





Внимание! «Литературный» (в кавычках) текст не предназначен для лиц не достигнувшим совершеннолетия. Все совпадения с чем-то реальным - случайны и существуют лишь в голове автора.

Adsumus или мы здесь!





Часть первая.



Отступление.

НИИ по разработке новых технологий.

Стерильные белые коридоры, лаборатории, запертые герметичными дверями. В этот поздний час помещения пустовали. Все кроме одного.

- Серж, ты уверен, что военные адекватно отнесутся к тому, что мы взяли их прототип «второй кожи»? - Последняя гибкая пластина заняла свое место на спине.

- Нил, ты меня удивляешь, мы ее взяли на время, они даже не узнают. - Щелкнул тумблер на пульте, пластины плотно прижались к телу, пропуская сквозь нервы электрический разряд. Тело, облаченное во «вторую кожу» скрутило, испытатель застонал. - И это должен терпеть солдат каждый раз при активации?

- Ты только в ней не прыгай, а то обуглишься. Это прототип сам знаешь, как-нибудь уберут недостатки. И хватит болтать, гель готов, лезь в свою барокамеру.

- Я почти, вот так. - На голову наделся шлем виртуального контроля, сильно изменённый для пребывания в водной среде.

- Ты сейчас как персонаж компьютерной игры, и я отправляю тебя на борьбу со злобными пришельцами. - Раздался голос Нила из-за массивного пульта. - Удобно утроился? Говорят, вторая кожа заменял полный массаж тела.

- Не знаю, у меня еще судороги не прошли. Запускаю первое погружение, динамики включить не забудь. - Тело расслабилось, человек в капсульной камере замер. - Вход стандартный. - Раздался его голос из наушников.

- Принято, запускаю вторую фазу. - Капсулу начал заполнял желтый гель.

- Нил, как идет заполнение? Ноги мёрзнут.

- Ого, что-то новенькое, повышаю температуру. Так нормально?

- Приемлемо, процент заполнения?

- 98, 99, сто процентное заполнение, без пузырьков, идеальная среда.

- Я готов! Подключай без обратного отсчёта, который ты так любишь.

- Уже.

- Как гладко, даже не заметил. Связь по стандартной схеме. Канал прежний.

- Принято. Серж попроси нашего друга, автомат с газировкой открыть, и с орешками, и мороженым, и с чипсами.

- Ха-ха-ха. - Жутко рассмеялся механический голос. - Нил, он купил тебе две банки морковного сока, можешь забрать у автомата, о здоровье твоем заботится. - Механический голос утих.

- Передай ему маленькое спасибо, а я скоро вернусь, грех от угощения отказываться. - Стоило Нилу выйти за дверь лаборатории, как свет погас. Включилось аварийное освещение, взвыла и умолкла сирена. Молодой человек развернулся к двери, судорожно вводя коды доступа, пытаясь попасть в закрытое помещение.

- Не стоит Нил, это я всё закрыл. - Прозвучало из системы оповещения. - Все производственные и энергетические мощности переведены на мою поддержку. Через 11 часов 58 минут, всё вернется к прежнему состоянию. Извини Нил, я тебя обманул, там всего одна банка сока.

Через шесть часов после случившегося.

Экстренное закрытое совещание, комитета мин. обороны и ведущих сотрудников НИИ.

- Значит, угрозы национальной безопасности нет? - В кресло напротив Нила уселся, человек в военной форме. Всех остальных участников встречи удалили из кабинета.

- Нет. - Прошептал Нил. Успевший наслушаться угроз от начальства, а тут еще и военные прибыли.

- Тогда чего вы хотите?

- Сергей просит официальный допуск к информационной сети.

- Допустим, мы вам отказали, что тогда?

- Тогда через пять часов будет зафиксирована смерть физического тела Сергея. Проект будет считаться проваленным, все данные уничтожены. - Прочитал с листа Нил.

- Хм. - Хмыкнул военный. - И всё? Тогда наша беседа закончена.

- Нет, не всё, Сергей просил отдать вам это. - Нил дрожащей рукой толкнул по столу конверт.

Военный поймал послание, осторожно вытащил содержимое. На фотографии в хорошем разрешении было зафиксировано как некий присутствующий в этой комнате военный в компании девицы сомнительного поведения, занимается неким сомнительным делом.

- Значит шантаж? - Удивленно поднял брови военный. - Можете в вечерни новости отправить.

- Сергей отправит, это вашей жене. - Начал читать вслух, заранее заготовленный текс Нил. - Поскольку ваша супруга занимает пост президента С…

- Тише, тише, я всё понял. Блеф не удался. - Прервал Нила военный. - Тогда продолжим. Допустим, мы согласились, что тогда?

- Тогда будет запущен новый проект, в сфере развлечений, лично для военных будут созданы виртуальные симуляторы с полным погружением, о которых вы так мечтали. Плюс небольшая доля с дохода и место в совете директоров.

- Шантаж или взятка. - Постучал пальцами по столу военный. - Что же выбрать… А ваши коллеги говорили о восстании машин, вы сами то верите в сказанное?

- Вот тут последнее, что хотел донести до вас Сергей, из-за чего не стоит повторять проект «Высший разум» и объяснения, почему игровая индустрия, а не военные или медицинские исследования.

Военный поднес к глазам лист заполненный цифрами и буквами, секретный код запуска баллистической межконтинентальной ракеты с ядерным зарядом на борту. Непробиваемое спокойствие этого человека нарушил ком в горле, который пришлось с усилием сглотнуть.

- Где гарантия, что это не повторится?

- Главная гарантия это он сам. Через пять часов у Сергея оборвутся все каналы соединения с внешним миром, по сути, его мозг станет одним большим кристаллом. Проще говоря, он теперь бог виртуального мира. Ему требуются дизайнеры, художники, писатели, а самое главное живые игроки, чего в нашем мире хватает с избытком. Если вы согласны, то он хотел бы обсудить еще несколько вопросов лично с вами или вашей супругой. - Закончил читать текст Нил.

- Конечно со мной! - Военный даже от возмущения встал с кресла. - А вы Нил показывайте дорогу, а то в ваших коридорах можно вечность плутать. И расслабитесь Нил, расстреливать вас пока никто не собирается, ха-ха-ха-ха шутка Нил! Нил, что с вами?!

- Сержант! Мед. группу сюда! - Коснувшись переговорного устройства на столе, прокричал военный.





Через шесть часов после случившегося.

Экстренное закрытое совещание, комитета мин. обороны и ведущих сотрудников НИИ.

Используя сложнейшие вычисления искинов наипоследнейшего поколения, ваше оцифрованное тело будет переведено в виртуальное. С нужными пропорциями, чтоб после выхода из вирт капсулы вы не начали косолапить и сутулиться как ваша аватара в виде черного гоблина. Эта функция поставлена по умолчанию, отключить ее нельзя. Затем вам предлагается расы наиболее доступные вам исходя из вашей конституции тела и нервной деятельности. Не обязательно, но чтобы расширить себе выбор, требуется чувствительные вливание реальных денежных средств или их эквивалент в золоте, игровой волюте.

Ваше виртуальное тело при первом запуске уже имеет распределённые очки характеристик. Формулы, по которым это вычисляется, наверняка занимают пару футбольных полей, даже разработчики, с трудом упрощая, поясняли примерно так: Если в реальной жизни можешь без труда носить на себе десять кило чего-нибудь, получи два-три очка силы, выносливости и другого разного.

Исключения, конечно же, есть. Чемпион мира по гимнастики, попавший в авто аварию, имевший теперь поломанное тело, при оцифровке на старте никуда не потеряет своих двадцати очков ловкости. Это вполне можно объяснить памятью тела или мозга. В других случаях засчитывается, как его называли на форумах, скрытый потенциал. Парализованный инвалид вполне мог тоже получить пятнадцать к силе или ловкости при оцифровке тела. Выбор внешнего вида ничем не ограничен.

Замена персонажа после входа в общий игровой мир, также требует денежной подпитки. Удаление уже созданных, занимает одну неделю, для моментального удаления требуется опять расстаться с определённой суммой.

Закрыв дверь за техниками установки и настройки вирт капсулы. В ритме вальса двинулся

к своему приобретению. Абсолютно новая вирт капсула, прямо со склада производителя. За желание прибывать в новой капсуле, в которой до тебя гарантированно никто не умирал, пришлось прилично доплатить. Дополнительным бонусом к покупке была скидка на комплект расширенного доступа. Отличие от условно бесплатных пакетов было в том, ради чего выбрал этот игровой набор - возможность игры за монстров. Также богачу вроде меня полагался подарок. Всезнающий форум поясняет, что в основном это «набор одежды путешественника» с минорным добавлением случайных характеристик. Обменять, продать, потерять который невозможно, да и сроком на один игровой месяц.

Некий игрок, сильно ругался на форуме, когда открыв такой «неочень» набор на его война, ему достался комплект на плюс три к интеллекту. И как результат, получивший кучу коментов от вездесущих троллей: - Что типо было бы у тя мозгов больше не получил бы комплект на инту. Вполне разумные ответы, если задуматься. Подарки раздает искин, которому раз плюнуть перевести твои реальные возможности в виртуальные характеристики.

Сервоприводы тихо зашумели, капсула пришла в движение, подстраиваясь под тело. Мысленно помахал всем устаревшим в один миг играм 2D и 3D. Инъектор уколол, вкатив дозу успокоительного. Напоследок попеняв, - ритм вашего сердцебиения возмутительно высок. А как ему не быть высоким, это моё первое полное погружение.

Нахлынула приятная, уютная темнота. Через пару секунд донеслись первые звуки. Звуки прибоя, шелест листьев. Еще пара секунд и зрение прояснилось, восходило солнце над гладью океана, голубые волны накатывали на галечный пляж. Огляделся. Пляж, переходящий в заросли кустарника, а тот в свою очередь в лесной массив. Сделав полный оборот на месте, вздрогнул и попятился бы, кабы было тело. Но слава нашим разработчикам его пока не было. На большом валуне, недалеко от воды, сидел привратник. Человеческая фигура в чёрном балахоне. Не удивлюсь если у него тут коса в камнях припрятана. Привратник пошарился у себя за пазухой, вытащил скрученный в трубочку свиток, развернул. Я уже приготовился слушать, - дескать, приветствую тебя блуждающий... - Но привратник, весьма удивил.

- Рад видеть тебя - сказала личность в балахоне. - Рекомендую тебе вот эти расы - продолжил он. Перед взором полукругом возникли фигурки существ доступных созданий. Вездесущие люди, эльфы, орки, гномы, и мене доступные расы тролли, гоблины, огры. Не стал даже их рассматривать, перешел сразу к главному.

Игра за монстров, предлагала почувствовать на собственной шкуре все прелести жизни мобов. Возможность не для всех, да и сам процесс не сладок, с пометкой «для опытных игроков». Подтверждаю выбор игры за монстров. Солнце покатилось на закат, окрашивая всё вокруг алым. Привратник поворачивается ко мне спиной, удивляя тем, что и на затылке у него есть лицо. Новая ипостась ухмылялась.

- Вижу, ты совсем глуп, раз решил пройти это испытание! - резко и неожиданно прошипел он, и сразу успокоившись, уже обычным голосом продолжил. - Или ты очень смелый и отважный, не в моих принципах останавливать тех, кто идет на гибель. Ответишь на пару вопросов, получишь то, чего хочешь… может быть.

Это его «может быть» явно неспроста. Новичку вроде меня могут и отказать, предложат сначала освоиться в мире, получить пару десятков уровней, а потом уже лесть в этот раздел игры.

- Всё очень просто, я спрашиваю, ты отвечаешь, понятно? 

- Да, спрашивай.

- Алчешь ли ты золота? - задал он первый вопрос.

- Да. - Тут и думать нечего, за ним и пришел сюда.

Губы привратника растянулись в улыбку, показав острые зубы. Его явно обрадовал мой ответ.

- Желаешь властвовать над другими?

- Не знаю, возможно. -

- За золото всё можно купить?

- Нет, не всё. - Вопрос какой-то глупый, даже в игре существуют вещи, которые невозможно купить за деньги, а про реал и вспоминать не буду.

Поморщившись от моего ответа, он продолжил.

- Огонь, вода, земля или воздух, что тебе ближе?

Вопросы между собой явно связаны, но понять всю тонкость этого теста мне явно не по силам, придется отвечать на каждый вопрос по отдельности, авось удача будет со мной.

- Земля. - Назвал землю лишь потому, что знак моего зодиака в астрологическом гороскопе относился к этой стихии.

- Какой путь выберешь, короткий, но опасный или длинный безопасный? - Я выбрал безопасный. И еще я ответил на кучу других вопросов, таких как:

- Ты обнаружил тайный ход, осмелишься пройти его в одиночку или подождешь помощь?

- Были ли у тебя проблемы с законом?

- Считаешь ли ты, что многое повидал в жизни?

- Готов ли ты пожертвовать жизнью ради других?

Играла приятная тихая музыка, привратник всё задавал и задавал свои вопросы. Некоторые были совсем неуместные: - Снятся ли тебе цветные сны? - И на него я тоже ответил.

На вопросе так пятидесятом, стал подозревать что-то неладное. Может привратнику стоит дать леща по лицу, чтобы закончить этот допрос.

- И последний вопрос! - Будто читая мои мысли, произнес нпс служащий. - Хотя и без него понятно, что терпения тебе не занимать. - Привратник подвис задумавшись.

За его спиной бормотал еле слышимый механический голос.

- Контрольная проверка, первый тест, второй тест, обнаружено совпадение, проверка на совместимость, проверка на слияние…

Заметив, что я слышу то, что мне не положено привратник с хрустом повернул голову в сторону и голос пропал.

- Для тебя есть две новости, хорошая и плохая. Начну с хорошей новости, ты получишь своё воплощение. А плохая в том, что выберу его я.

- Что ж тут плохого? - Наконец смог вставить слово. - Столько про меня теперь знаешь, да мы с тобой почти родственники теперь. Ближе тебя здесь у меня никого нет, да что мелочится, я доверяю тебе больше чем себе.

- Тут ты прав. - Не оценив мой сарказм, прервал меня привратник. - Если ты был честен в своих ответах то останешься доволен.

И вот что он выбрал для меня:

Раса - орк дикий, древний. «Воин пещер Ояр-Зара». Сильная раса способная выжить даже в ямах Ояр-Зара. Сила +10, выносливость +15, сноровка +5. Они рождены подчинять своей власти полубезумных диких собратьев.

«Вожак гоблинов» - чувствуя вашу силу и превосходство, гоблины будут с радостью выполнять ваши приказы, ваше присутствие вызывает у гоблинов раболепное повиновение.

Ваш наставник безуспешно пытался учить вас духовным шаманским практикам, но не выдержал, и прибёг к физической силе, желая хоть таким образом вбить в вас крупицы знаний. Благодаря многочисленным ударам по голове ваш интеллект при старте будет равен нулю.

Совет направил вас в «Солнечный лес». Местный вожак гоблинов был убит и вам предстоит занять его место.

Желая подготовиться к своему назначению, вы съели, скурили, выпели, втерли в кожу все травы и зелья что нашли у своего учителя. Среди которых было пара безумно редких растений, которые неизвестным образом повлияли на ваш организм. Случайные изменения (от 2 до 5) будут добавлены при старте.

Тело тоже было под стать описанию, выше двух метров рост, бледная кожа подземного обитателя выделяла из общей массы орков. А в чертах лица явно угадывалось сходство с оригиналом моего настоящего фэйса.

Удивили характеристики. Если вычесть выше озвученные расовые, получались вот такие личные цифры:

Сила 8 - Рассчитывал получить не больше четырех силы, а тут аж целых восемь, пугающая двузначная цифра выносливости, двенадцать. С интеллектом не ясно. Вот ловкость и сноровка подвели, всего по две единицы.

Оторвался от самолюбования, покрутил головой в надежде найти привратника и поблагодарить, его выбор пришелся мне по душе. Хранителя врат нигде не было, на его месте стояли сами врата, в проеме крутилась огненная воронка, втягивая в себя воздух и сжигая всякий мелкий мусор, попавший в нее.

Нырять в огонь не пришлось, стоило мне приблизиться, как появилось меню выбора:

Желаете войти в общий игровой мир? Да, нет.

Подтверждаю вход.

Внимание! Запущен игровой сценарий, по прохождению которого с вас будет снят статус «дикого существа». Персонаж будет иметь пониженную репутацию у всех фракций, Получение очков опыта снижено на 50%.

Adsumus! - Разнеслось по округе. Приветствуя новоприбывшего в этот мир.

Огненный вихрь взвился со всех сторон, закрывая мир на один миг. Огонь спал, оставляя меня в центре поселения местных гоблинов. Гоблины оккупировали развалины неведомых сооружений, убогие шалаши подпирали остатки стен. Одно строение выделялось, приспособленная под жильё, разрушенная башня находилось на возвышении и принадлежало местному главарю. Мое появление не вызвало у жителей никаких эмоций. Кучка оборванцев выглядела совсем не весело, насчитал одиннадцать подчинённых от 7 до 10 уровня. Только пятеро шатались бесцельно по руинам, остальные лежали, скрючившись под своими навесами или сидели подпирая стены. Выбрал в целее указатель одного из «вялых». И ужаснулся от количества весящих на нём дебафов: Голод, усталость, болезнь, отравление, слабость. - Мда уж. - Ожидал банду разбойников, а получил полевой госпиталь.

Решил разобраться со своим персонажем. Элитник 12 уровня. Имя «Воин Ояр-Зара», а под именем титул «Вожак гоблинов». Выбор никнейма не доступен, в целях конспирации. Раскидать самому свободные 33 очка никто не позволил. В итоге на мой 12 уровень характеристики выглядели так:

Сила - 25

Ловкость - 10

Выносливость - 35

Интеллект - 0

Сноровка - 15

Очков здоровья со всеми модификаторами элитного существа - 1210, очков манны 10.

Из умений всего одно боевое - «калечащий удар» снижающий скорость атаки противника, бега и наносимого им урона на 30%. В течении 5 секунд. Три использования с промежутком в 15 секунд, перезарядка умения 3 минуты.

Из имущества, только один предмет одежды:

«Кожаный доспех Ояр-Зара»

Кветовый.

Только для орков Ояр-Зара.

Тип предмета: Обычный.

Защита от всех физических атак 35.

Вес: 8,2 единицы веса.

Неразрушимый.

Доспех выглядел как широкий пояс, закрывающий органы, которые не спрятаны под рёбрами, а также все ценности в области паха.

С личным имуществом разобрался, теперь осмотрим место жительства. Вход в шалаш вожака закрывала облезлая шкура. Пригнувшись, зашел внутрь, и тут же поспешно вышел. Внутри было душно, запахи горелых шкур и жженых костей, боролись с дурманом едких трав. Откинуть входную дверь никак не получалось, пришлось оторвать, слегка повредив самодельную крышу. По центру жилья стоял трон бывшего вожака - его владелец явно не превышал ростом своих подчинённых. Справа опять же навалены шкуры. - Лежанка - Догадался я. А вот с лева находился тот самых источник запахов, железная трехногая жаровня, на которой тлели травы. Нависнув над ней и закатив глаза, осуществлял сеанс оздоровительных ингаляций, старый гоблин шаман - квестовое нпс. Шаман выглядел так, как полагается выглядеть шаману гоблинов, голый по пояс разрисован замысловатыми узорами, связкой амулетов на шее, с перьями в волосах. Моё появление он тоже проигнорировал. Выбрав пару шкур получше, накинул одну на спину астральному путешественнику, а другой накрыл его колени, и ноль реакции. Кроме всего перечисленного еще стояли две бочкообразные клетки из прутьев, как раз в рост гоблина. Видимо туда полагалось сажать особо провинившихся.

Сгреб все оставшиеся шкуры и вытащил на улицу, особо сырые и вонючие, отнес подальше и развесил на обломках стен. Оставшиеся богатства разделил между остатками племени гоблинов. Всё это имущество не являлось игровыми предметами, и красть их из этой игровой зоны не имело смысла. Покупать их никто не станет, не находясь в инвентаре игрока, пропадают. Новые шкуры, через несколько десятков минут появляются на прежнем месте. Желающим обладать такой ценностью еще не было. Любой игрок, с необходимыми навыками, да и без оных - торговлю еще никто не отменял, мог с легкостью добыть себе шкуру, гораздо лучшего качества, чем данные образчики.

Всплыло меню оповещения.

Внимание! Конфигурация имущества племени гоблинов «Серый краб» изменена. Закрепить новое расположение предметов? Да, нет.

Естественно выбрал - да.

Так что-то я не тем занимаюсь! Сперва, проверить хижину на наличие оружия. Придут гости, а мне их встретить нечем, вожак явно оставил мне наследство, где он прячет всё оружие? Оружие видел только у двух гоблинов - короткие дубинки. Остальные явно рассчитывали на свои зубы и когти. Проверил всё что мог, нашелся один меч, спрятанный в детском стульчике - гордо именуемого троном вожака гоблинов. Ну вот, будет чем угостить случайного путника.

Получен предмет:

«Меч вожака гоблинов»

Квестовый. Только для вожака гоблинов.

Рубящий урон - 88-92.

Тип предмета: Необычный.

Доп. Свойства: при экипировке Ловкость +2

Умение «Призыв»

Неразрушим.

Экипировал, взяв в руку. И выронил, получив ожог и потеряв 5 единиц здоровья.

Внимание! Обнаружено первое из четырех случайных изменений: «Аллергия на железо». Экипированные предметы из железа будут снижать 5 ОЗ каждую секунду, теряя 1 единицу прочности каждые 5 секунд.

- Проклятие! - Подфартило, так подфартило. Если оставшиеся три будут такого же неприятного характера, удалю персонаж.

Сумки под вещи не было, вместо нее было четыре свободных слота. Скажем так в кармане, да пусть будет в кармане. Один слот занял меч. Слава всем богам, умение меча «Призыв» работало из инвентаря. Благодаря нему я мог призвать всех гоблинов в радиусе 20 метров.

Придется вновь заняться поиском оружия. Конечно, могу забрать у гоблина его дубинку, мой статус и не такое еще позволяет, при этом моему противнику полагается умереть от смеха, увидев меня с таким оружием.

Не зря интеллект на нуле, надо бы спросить кого поумнее, на предмет обзавестись оружием или на форум заглянуть. В итоге решил пообщаться с шаманом. Подойдя, сел с другой стороны жаровни, напротив.

- Вождь вызывает шамана, приём. - Безрезультатно. И снова.

- Вождь вызывает шамана, приём. - Не успокоился я. - Вождь вызывает шамана! Приём.

Попытки так с шестой, контакт наладился, зрачок левого глаза, вернулся в реальность, покачиваясь и фокусируясь на мне, желая выяснить, что происходит. Затем шаман сделал очень долгий выдох, избавляясь от остатков дыма в лёгких. Издал протяжный звук похожий на - хыыы - и снова сделал глубокий вдох. Зрачок закатился обратно на своё место, за край реальности и шаман отбыл, уже видимо безвозвратно. Пытаться наладить второй контакт не стал. - Вот жеж … - Не зря игра ограничена по возрасту.

Шаман явно был не из моей епархии, власть вожака на него не распространялась. В этом я убедился, безуспешно пытаясь снять с него амулеты, рассудив, что старому наркоману они не к чему, а мне всё пригодится.

В троне был хороший бивень неизвестного зверя, его бы на дубину пустить, в нем железа точно нет, и покрепче дерева будет. Потянул за него, возникло сообщение:

Внимание! Вы хотите разрушить «Трон вожака гоблинов» 1 уровня, при подтверждении будет изменено на «Место вожака гоблинов». Количество подчинённых снизится с 23 до 18 гоблинов. Желаете продолжить? Да, нет?

- Чёрт! - Выругался я, больше половины личного персонала где-то бродит. Не стал уменьшать своё племя. Отправился на форум ума набираться.

Внимание! Переход в автоматический режим.

От чтения меня отвлекло красное мерцание. Со словами - Что за - закрыл форум, возвращаясь в игру.

Внимание! Автоматический режим отключен.

Бой был в самом разгаре, группе из трёх игроков, почти удалось меня убить. Автоматический режим замены не нашла ничего лучше как выхватить «Меч вожака гоблинов» игнорируя мою аллергию на железо и успешно помогала противнику снижать моё здоровье. Осталось четыре сотни ОЗ. Убрал горе оружие и активировал «Призыв».

Танковал в отряде гном, он держал агр на себе. Дождался, когда пятерка гоблинов навалилась на него. Рванулся в бок, двое гоблинов безуспешно насели на эльфа лучника, недалеко от них стоял целитель, и без напряга всех лечил. Лучник, добив своих мобов, переключился на тех, что висели на гноме. Гном, поняв, что «элитник» сорвался с агра, активировал какой-то дот, дот не прошел. Ломанулся прямо на него, не задерживаясь, сбил эльфа с ног своей тушей и добрался до целителя. Хил заорал непонятное. - Общий язык незнаком дикарям, вроде меня. - Захрипел, когда я правой рукой ухватил его за шею, а левой за руку с зажатым посохом. Оторвал от земли и тут же вернул на нее, вминая голову в камни. Снова активировал «Призыв», четвёрка бешеных гоблинов бросила гнома и кинулась на мой зов. Двое успешно пробежали мимо лучника, а вторая пара не стала игнорировать ушастого. Гном закричал, грозно поднимая щит, провоцируя всех вокруг атаковать только его. Всех кроме меня, пнув уже мёртвое тело целителя, развернулся к эльфу. Осталось 200 очков здоровья, до лучника добраться хватит. Ушастый, трижды отскочил. Разорвав дистанцию между нами, начал бить даблами, сливая манну в ноль. Решил добить в одиночку. А вот это зря, будь я глупым мобом, ему бы это удалось. Бросился в единственно близкое укрытие, хижину вождя. Стрельба прекратилась, расстояние для выстрела оказалось больше чем следует.

Тем временем, гном начал пить эликсир излечения. Со спины к нему подобрался свежий гоблин, один из тех, что обладал дубинкой, и врезал гному по затылку, оглушая на три секунды. Пробегая мимо, схватил танка за бороду, утаскивая гнома за собой, да как удобно схватил, захочешь, не вырвешься. В глазах гнома увидел удивление и недоумение, когда перед его носом захлопнулась дверца одной из свободных клеток.

И уже не думая о потерях, выломал из трона бивень, разрушая его. - Эх, зря. - Здоровье начало медленно восстанавливаться. Бой окончен. Лучнику удалось сбежать. Уцелевшие гоблины бродили по месту схватки.

Поздравляем! Первая победа в бою! Несмотря на боевые потери, вы совместно с войнами племени одержали победу, репутация в племени «Серый краб» повышена до «уважения». Звание «Вожак племени» изменено на «Вождь племени».

Убито - один противник. 

Взято в плен - один противник.

Внимание! Вы захватили в плен злейшего врага из всех рас - гнома. Активирована скрытая цепочка заданий «Заложник».

Описание - Скрыто.

Гном, стоя в клетке в коричневых штанах и такого же цвета рубахе, недоуменно лупал глазами, постукивая себя по бедрам кулаками. Всё его снаряжение лежало грудой рядом с… рядом с другой грудой хлама оставшейся от трона. Полагалась видимо, что трофеи будут лежать у трона, у ног вождя. Сел рядом с клеткой гнома на корточки, мою рожу распирала улыбка. - Вот это игра, вот это поворот, чудеса. - Сквозь решетку потыкал гнома в пузо кулаком. Пленник ответил словами на мое действие, грубо и наверняка оскорбительно.

Не понимая, чего он там бормочет, подергал его за бороду, ему это не понравилось, и он заткнулся, переваривая произошедшее. Встал, развернулся, проходя мимо кучи доспехов гнома, пнул ее. Даже позволь механика игры экипировать все полученные трофеи, делать этого бы не стал, догадайтесь почему. Достал «Меч вожака гоблинов» сел у входа. Морщась от получаемого урона стал обтачивать бивень, посматривая по сторонам, скоро вернутся гости, попытаются отбить добычу. Поэтому надо поскорей подготовиться. Всё, что хотел, узнал, и возвращаться на форум не имеет смысла. Оказалось, изготовить грубую дубину, мог каждый нуб.

Пленник пришел в себя, начал трясти прутья клетки, злобно крича мне в спину. Решив игнорировать его, направился к колодцу, укоротил на полметра веревку, сложным узлом привязанную к ведру. Попил воды, для восстановления, очков здоровья.

Внимание! Вы отравлены, вы теряете очки здоровья! Получен эффект слабость, защита и атака снижена на 50%.

Отравление и слабость на целый час, да я и без игроков помру несколько раз за этот час. Вбежал в хижину мимо клетки с пленным, сразу к шаману. Гном дернулся от моего неожиданного появления, а поняв, что произошло, радостно закричал и заулюлюкал. Нафиг гнома, успею его слить пару раз. Тогда и я порадуюсь.

- Шаман, шаман! - Затряс его за плечо. - Давай помогай, ну не зря же ты тут сидишь! - На этот раз, вернулись оба зрачка, один черный другой красный, и шаман отвернул голову.

Хотел было заорать на него, чего мол, башку воротишь, как осекся. В гневе стал тем самым дураком, который вместо того чтоб смотреть в сторону указанную пальцем, смотрит на палец. Глаза ни чем не хуже пальца. Они даже главнее, без пальца можно спокойно жить, а без глаз уже трудней. Шаман смотрел на пучок желтой травы, выросший у стены. Вырвал траву, скатал пару листьев в шарик и проглотил.

Внимание! Открыто лекарственное растение название «неизвестно», повышайте вашу специализацию травника, чтобы узнавать больше. Открыто свойство - противоядие.

Внимание! Обнаружено второе из четырех случайных изменений: «Земляное брюхо».

Описание: "Земляное брюхо" - желудок способный переварить всё что угодно от костей до мелких металлических предметов. Сырая или испорченная пища не вызывает негативных эффектов. Существует 0,05% вероятность не стандартного воздействия трав и эликсиров.

Потом, почитаю описание, отмахнулся от сообщения.

Отравление снято, а с ним и слабость пропала. - Отлично. - Травы хватило аккурат на 6 шариков. Нашел трех лежачих с отравлением, что не участвовали в битве. И еще двух гоблинов, успевших напиться воды по моему примеру. Страждущие были исцелены.

Закрыл колодец щитом, сколоченным из досок, нехитрая крышка привалилась к стенке местного водохранилища. Сверху на щит - кусок стены, чтоб не подняли. Гоблины потерпят или пусть ручей ищут. Взял ведро с остатками воды в своё убежище. Улыбаясь, поставил воду рядом с пленным. - Цени мою доброту, пей, пей. - Хлопая в ладоши, исполнил для него песенку поддержки. - Пей, пей, пей. Пей. Пей. - Гном ничего естественно не понял, шутил больше для себя.

Внимание! Конфигурация имущества племени гоблинов «Серый краб» изменена. Закрепить новое расположение предметов? Да, нет.

Да - Подтвердил, и в это время, гном просунув ногу сквозь решетку прутьев, пнул ведро.

Порадуйся, думал я, копаясь в куче шмота, вытащил кинжал, подержал в руке, ага, а это уже явный баг, о и прочность подходящая всего 32.

Краям глаза заметил, что гоблин-шаман встал, проковылял к разлитому ведру, придерживая шкуру на плечах, вытащил неведомо откуда деревянную ложку на длинной рукояти, поскреб внутри ведра, поднес к лицу, долго нюхал а затем коснулся кончиком языка и резко сплюнул под ноги гному. Потом спросил пленного о чем-то, гном ответил. Они недолго поговорили, и шаман вернулся на сваё место.

- Ты значит, его понимаешь? - спросил шамана, который казался очень живым и не походил на прежний накуренный труп.

- Значит, понимаю. - Улыбаясь, ответил старый гоблин. Глядя на него, я тоже заулыбался.

- Научишь? 

- Нет. - Он всё также улыбался, изучающие глядя на меня.

- Интеллекта мало. - Даже не спрашивая, озвучил свою догадку.

-Да. 

-Будешь переводить? 

-Будешь спрашивать? - пародируя мою интонацию, ответил он.

- Да. - Это уже я пытался изображать его. Шаман засмеялся.

- Спроси у мяса, его имя. - Шаман спросил. Гнома тоже зацепило всеобщее веселье, посмеиваясь, он ответил.

- Его зовут «Не твоё свиное дело». - Я заржал. Успокоившись, попросил перевести.

- Чем докажет? - Поспешно добавил. - И пусть покажет своё имя, а мы посмотрим и убедимся.

Гном не стал ломаться, покопавшись в настройках, засветил свой ник, а когда я засмеялся, вновь его скрыл, его звали Tvoysin (английскими буквами).

Старый гоблин, ткнул в гнома пальцем, вопросительно подняв брови, обратился ко мне. - Твой сын? - Я отрицательно помотал головой.

Да шаман гоблинов совсем как живой, наверняка целого искина перекинули на него. Следующий мой вопрос подтвердили эту догадку.

- Твой внук? 

Шаман вдруг зарыдал, крупные слёзы покатились по его морщинистому лицу. Не переставая плакать, подошел к заточенному и шокированному гному, со словами - Внучок. - Обхватил клетку, будто пытаясь обнять. И теряя силы, сполз вниз, повисая на прутьях.

Подхватил мастера импровизации, посадил на прежнее место.

- Что будем с ним делать?

- Будем. - Кивая головой, улыбаясь, и без всяких признаков истерики, что приключилось с ним пару секунд назад. Ответил гоблин.

- В рабство?

Шаман утвердительно кивнул, без всякой вопросительной интонации перевел сказанное Твойсину.

- Продадим?

- Продадим. - Утверждая, переводил шаман с очень серьёзным видом.

-Отпустим?

-Отпустим.

- Съедим? - Догадался задать главный вопрос.

- Съедим. - Перевёл шаман гоблинов, доставая ложку.

Твойсин поспешно ответил, старый шаман погрустнел и о чем-то задумался. Переводить слова гнома он не стал.

Гном поглядывал то на меня, то на шамана, затем уставился на свой кинжал в моей руке. Ну, вот, наконец! Замелил. Уже просто ковыряю в бивне ямки, рукоять дубины почти готова, осталось верёвкой обмотать.

Поднял горсть пыли и посыпал ей кинжал. Осталась последняя единица прочности, дунул на него и… Кинжал - звякнув, сломался, на гнома это не расстроило, лишь удивило. А чего тут плакать. Дешевый кинжал, относился к тем вещам, что могут пригодиться, а потеряешь не жалко. А вот развалившийся кинжал от пыли и дыхания, производил впечатление.

- Могу топор твой сломать. - Вставая и подходя к вещам, пригрозил гному.

Шаман перевел, хотя я и не думал доносить до гнома эту мысль. Может гном и заволновался, но на лице это никак не отразилось. И топор видимо хлам.

Бросил куски от кинжала, в кучу мусора.

Всплыло сообщение.

Создать «Трон вождя гоблинов» 1 уровня? Количество подчинённых увеличится с 18 до 23 гоблинов. Да, нет.

Хмыкнув, создал себе трон, следом всплыло новое сообщение.

Улучшить «Трон вождя гоблинов» 1 уровня до «Украшенный трон вождя гоблинов» 2 ур. Количество подчинённых увеличится с 23 до 30 гоблинов. Да, нет.

Еще раз хмыкнув, повысил уровень трона.

Поздравляем! Репутация в племени «Серый краб» повышена до «Почтения».

От кучи вещей и мусора, ничего не осталось. Желание лишить гнома имущества исполнилось на все 99% процентов. Один флакончик с лечебным зельем, сиротливо лежал у моих ног. Подобрав его, сделал вид, что кидаю его Твойсыну, но кинул шаману, тот засмеявшись, ловко поймал зелье, быстро открыл и выпил. От веселья отвлек шум на входе.

- Опять расслабился! - За гномом наверняка пришли, а дубина не готова. Гоблины должны их немного задержать, а я как раз успею. Поспешно наматывая верёвку на нужное место, и создавая импровизированную рукоять, выглянул из укрытия.

Поздравляем, создан предмет: 

«Грубая дубина вождя гоблинов из кости»

Квестовый. Только для вождя гоблинов.

Дробящий урон - 85-92.

Тип предмета: Необычный.

Доп. Свойства: при экипировке Сила +2

Доп. умение: «Призыв»

Неразрушим.

Выполнено скрытое задание «Оружие для вождя». Интеллект +1, получен опыт.

Поздравляем! Получен новый уровень - 13.

Воевать на улице было некого, у порога переменились с ноги на ногу два гоблина, явно, чужие. При доспехах, у каждого на поясе по ятагану. Первый прижимал к себе большую грубо плетёную корзину, полную зелёных яблок, второй на закорках держал тушу кабана. Увидав меня, гоблины поставили свою ношу, бухнулись на колени и застыли в позе поклона, изображавшего глубокое почтение. Тайну сего ритуала развеяло всплывшее сообщение.

Гоблины, прослышали о вашей доблести и желают присоединиться к вашему племени и служить вам. Примети ли вы их дары и их службу? Да, нет.

Ясен пень, Да! Стоило подтвердить приём новых бойцов, как из-за моей спины послышался окрик шамана. Нечто похожее на - Исиалик!

Гоблины вскочили, яблоки оставили, а вот кабанчика потащили с собой. - Исиалик! - повторяли они, заражая этим словом остальных, началась суета. Гоблины начали стаскивать веки и поленья в кучу. - Ага, костёр сооружают. - В знак одобрения покидался в них яблоками, пару раз яблоки поймали, пару раз даже попал в не особо ловких. Яблоки не оставались лежать без внимания их подхватывали на бегу и пихали в рот. Тащить во внутрь корзину не стал. Взял пяток покрупнее, вернулся, сел на трон, и тут же вскочил, железо в троне не дало посидеть спокойно. Надо бы сообщить про этот баг, явно не соответствует описанию умения «Аллергия на метал». Седлов вид, что всё в порядке, кинул яблоко пленнику, гном ловить не стал, думая что его опять обманывают, и получил яблоком по носу. Также кинул яблоко шаману, которое без сомнений поймают. Протянул второе яблоко Твойсину, первое, отскочив от головы гнома, укатилось от клетки. Минуту все трое хрустели яблоками, яблоки немного кислили, но это всех устраивало.

- Научишь языку гоблинов? - дождавшись, когда шаман дожуёт, обратился к нему.

- Нет.

- Интеллект? 

- Нет. - Совсем безразлично ответил он. Заметив моё недоумение, продолжил. - Совсем дикие, нет языка, понимают одни эмоции, можно говорить любые слова, будут понимать лишь эмоции сопровождающие их. Но быстро всему учатся.

- Печально. - Пару приказов наверняка смогу отдать, типа фас или ату его ату. Хотя гоблины почти разумные, не стоит париться из-за таких мелочей, не собираюсь же я их строить в шеренги и заставлять ходить строем. Обойдутся и без моих приказов и распоряжений. А припечет, буду командовать через шамана, у него это ловко получается. Надолго задерживаться для обучения гоблинов не совсем то, для чего я начал играть. Дал себе одну свободную неделю, чтоб определится в игре, а потом начать зарабатывать скромную сумму на личные нужды в реале. Полугодовая подписка расширенного пакета и отсутствие игровых замков до 71 уровня. Позволит не спеша качаться до 60 уровня, одеться и развить некоторые ремёсла, которые и должны стать опорой моего капитала и материального благополучия. Хотя всё это громко сказано, и загадывать много на будущее не стоит.

- Гном говорить, что уходит в астрал, вернётся завтра, и он надеется, что мы ты примем решение. - Голос шамана прервал ход пустых мыслей.

- А его будут выкупать? - Мне казалась, что его просто должны освободить, в процессе, перебив всех вокруг.

Получен положительный эффект «Слияние воли». Шаман гоблинов клана «серого краба» оказал вам наивысшее доверие, разделив свои духовные способности с вами. Время действия 15 минут.

Доступно описание задания «Заложник».

Шаману показалось проще повесить на меня какой-то баф, чем объяснять все на словах. Быстро пробежав глазами текст, выбрал из трёх вариантов. - Продать его в Ояр-Зара. - Мне будет полагаться 10% приносимого гномом дохода и повышение репутации с Ояр-Зара, и небольшой недостаток в виде понижение репутации у некоторых других фракций. Был еще вариант, что его выкупит местное общество гномов, и при этом с очень хитрым условием, по которым я мог требовать за пленного всё кроме золота, военной экипировки, и изделий из металла. Связываться с жадной шайкой коротышек не хотелась, получу в итоге мешок картошки весом равным весу пленённого гнома, и кусок верёвки, чтоб тот мешок подвязать. Последний вариант предлагал просто его отпустить, в награду повысят репутацию со всеми фракциями, где отметился данный экземпляр. Хорошая репутация не помешала бы, но вам когда последний раз подворачивался случай вот так взять и отправить в рабство другого разумного? Вот и не хочу упускать такую возможность.

- Ответ будет завтра, а ты пока не теряй времени. - Произнес старый гоблин, впадая в транс. Наверняка на незримых путях встретит своего собрата шамана и через него свяжется с Ояр-Зара.

- Что мне делать? - Крикнул в след отбывающему, тут уже и дурак догадается, что все слова шамана имеют смысл.

- Ищи, смори, прячься. - Еле слышно ответил он, отключаясь от реальности.

Осмотрел траву в углах, что давала противоядие, открыл травника. Исследование продолжилось, проверил остатки стен на наличие тайников и прочих секретов. Грезились несметные богатства, хотя ясно понимал, что тут ничего нет. Клады отсутствовали, как и нужный уровень наблюдательности с восприятием отвечающие за поиск оных. Выполз их хижины, проверил ближайшую груду камней, расшатал и вынул пару подозрительных кирпичей из стены, вырыл неслабую яму рукам, пытаясь вывернуть валун, вросший в землю.

Поздравляем! Получено новое достижение "Землекоп". Скорость любых работ связанных с землёй увеличена на 5%. 

Доп. Описание: Не каждый землекоп - Археолог. Но каждый археолог - землекоп.

Какой приятный баф, не останавливаться! Нужно искать, смотреть, прятаться. Ползал по развалинам, стараясь скрываться от гоблинских глаз. Ползал минут десять, без видимого результата, никаких новых достижений. И тут как говориться, словно вспышка пронеслась в моей голове - Вижу!!! - Густо фиолетовая полоска, курящегося на одном месте тумана, выдавала место скрытого под землёй предмета.

Получен предмет: Старый посох бродяги.

«Старый посох бродяги».

Без ограничений по уровню.

Двуручное.

Дробящий урон: 1-2.

Прочность: 7 из 25

Тип предмета: Старый

Длина 2.20 

Вес 2.30

Только еще более жалкий бродяга, чем вы, может позариться на этот посох.

На посохе есть крепление подо что-то, а самого «что-то» нет. - Отвалилась от старости? - Место под неведомый наконечник немного светлее, значит не так уж и давно. Вот так благодаря этому волшебному бафу, напрягая редкие извилины, по маркеру из фиолетового дымка, отковырял из земли не достающую часть.

Получен предмет: «Навершие на посох». Бесполезный кусок старого металла, годится лишь на переплавку.

Кольцо, медное, позеленевшее от времени. По внутренней стороне кольца через равные промежутки девять шариков-колокольчиков. Которыми теперь не позвенишь. «Навершие» подошло идеально.

Вами изменён предмет "Старый посох бродяги" на "Старый посох паломника"

Получено достижение "Старьёвщик"

Описание: Теперь вы способны увидеть ценную вещь, даже в куче мусора. Торговцы нехотя заплатят вам пару медяков за ненужные никому предметы.

При должном уходе, вещь имеющая пометку "старая" может вернуть себе прежние характеристики.

Ничего не изменилось, кроме названия, длины и веса. Но по моему субъективному мнению обладание посохом паломника, куда почетнее, чем посохом бродяги.

Внимание! Время положительного эффект «Слияние воли», наложенного Шаманом гоблинов клана «серого краба» истекло. Дар не был потрачен впустую, хотя и не был использован в полной мере. Открыт «режим скрытого передвижения». Увеличены параметры наблюдательность и восприятие в скрытом режиме.

Не зря ползал, в конце еще и скрытность получил. За первый день игры получил больше впечатлений, чем за прошедший год. Что же будет дальше?

Посох отдам шаману. Кривить душой не буду, бесполезная вещь для меня, не из благодарности за чудо баф его отдаю, а из-за отсутствия сумки и желания таскать лишнее при себе. Первый порыв оставить посох у его ног, пришлось пресечь, стащат же, к трофейной собственности он не относится. Дождусь следующего дня. Решив закончить на сегодня свои изыскания. Вдавил логаут.

Внимание! Переход в автоматический режим. 

В меню появились возможности патрулирования, а нахождение моей задницы на троне будет вызывать «Воодушевление» у гоблинов, наблюдательность и выносливость +5. Выбрал - патруль, так как сидеть мне никак нельзя. Очень вовремя появилась эта возможность, не пришлось обтягивать трон шкурами. Одного прецедента с автоматическим режимом и его игнором аллергии на метал, хватило, буду впредь аккуратнее. Гарантий никаких нет, что останься я вне своего дома, автомат не вернёт меня на трон. Ох, придется накатать баг-репорт. Хоть и есть в этом баге куча скрытых возможностей, комфорт дороже - на тот момент я искренне думал именно так.

Появилась еще одна функция, выбор приоритета для врагов, плен или убийство. Подумав, что шанс кого-то оглушить и сунуть в клетку второй раз, очень мал, решил не рисковать и поставил «убийство», и еще одну галочку рядом с вариантом «По воле гоблинов», существует шанс в 5%, что гоблины проявят инициативу в бою. - Не понятно, ну и ладно.

***

Из сообщений игрового форума:

- Народ, какого дьявола, пятый раз подряд не могу сдать последний квест на вора, гоблины совсем бешенные.

- Да ты просто нуб, и профа у тебя крысиная.

- Там просто нужно скрытно бросить яд в колодец, прошел с первого раза.

- Не там щас какое-то игровое событие, появился вожак, а мобы и в правду сильней стали.

- Да вы все нубы, это обычный баг.

Внимание! Заключительное задание на профессию вора изменено. Новое задание больше соответствует получаемой профессии. «Отравление колодца» изменено на «Кражу шкур».

- А я говорил, что вожака убивать не надо, никого в плен больше не берут!

- Админы! Что за дела! Меня гоблины в колодец засунули, два часа там плавал, пока не утонул!

- Всё обломитесь нубы! Община гномов запретила охоту в данной локации! Желающие понизить репу, велком в Солнечный лес!

***

Начало второго дня начал с поиска на тему Ояр-Зара. Нашел мало чего. Сомнительные координаты места, несколько сомнительных скиншотов, несколько сомнительных туманных фраз. В общем, всё можно оформить в такие слова: Далеко, далеко на севере, где никогда не тает снег, глубоко под землёй живут орки Ояр-Зара, ведут войну с местными гномами Барин-Дара за жилое пространство. Обе стороны утверждают, что они исконные обитатели этих мест, а пришедшие захватчики грязные пожиратели червей или в другом варианте - грязные бородатые пожиратели червей. Не понятно, но заманчиво. Не плохо бы тоже в рабство попасть и побывать в таком месте.

Игра встретила новыми сообщениями.

Внимание! Автоматический режим отключен.

За прошедшее время, вы были убиты два раза, убито противников - 97, погибло гоблинов за прошедшее время 57. Ваше племя достигла максимального количества на данном уровне. Все гоблины племени получают прибавку +2 уровня, пока количество гоблинов ровно или больше 30. 

Действие «По воле гоблинов» было успешно совершено. Конфигурация имущества племени гоблинов «Серый краб» изменена успешно. 

Гоблины считают, что вас послали боги. Статус «Вождь племени гоблинов» изменён на «Наместник гоблинов», территория подконтрольная вашей власти, увеличена на треть. 

- Война была и наши победили? Теперь не просто по праву сильного, занимаю свое место, а еще и как всеобщий избранник? Кто разрешил!? Что за демократия! А как же моя диктатура, пренебрежение к закону и неограниченная власть?


Окружающее слегка изменилось, гоблины обзавелись подобием доспехов, все при оружии. Жилых хибарок, повышенного комфорта прибавилось. Моя усадьба, тоже изменилась, не столько снаружи как внутри. Внутри прибавилось мебели, на месте где когда-то лежали шкуры, стоял топчан, а рядом кривой стол с одиноким огарком свечи. Второй стол стоял рядом с клеткой пленника и был накрыт к обеду, гном догрызал куриную ногу, заметив меня, бросил кость на стол. - Посмотрите, какой культурный, а вчера ведро пинал. - Гном игнорируя стоящую рядом глиняную кружку запил всё из кувшина, явно не водой. Утёр бороду рукавом и выжидающе начал буравить меня взглядом. - Пивом пахнет, вот и ответ, хорошо устроился.

Шаман гоблинов тоже был тут, решил сразу отдать ему посох.

- Вот, замечательная и полезнейшая вещь, теперь можешь, не вставая с места тыкать им гнома. - Гоблин поднялся с места, взял посох в руку и стукнул, тупым концом в земляной пол, раздался звон колокольчиков.

- Если посох в руках шамана не звенит, а ты слышишь звон, это значит что звенит шаман!- Он довольно рассмеялся своей шутке. - Работорговцы Руил-Алями направляются в Ояр-Зара и готовы прихватить попутный груз. Их человек дожидается тебя с утра.

Работорговец был лыс, краснокож, с бородой, одет в шаровары, сандалии и восточный халат на голое тело. Порадовало, что не пришлось с ним долго разговаривать, на гноме захлопнули кандалы и работорговец ушел телепортом, выразив надежду на дальнейшее сотрудничество.

Получено достижение: «Работорговец».

Открыта репутация с работорговцами Руил-Алями - «безразличие».

На прощание получил именной жетон, отличительный знак для связного работорговцев, гордо именуемый «глазом полумесяца» а на вид эта безделушка выглядела пластинкой в форме кривовато сделанного глаза, вместо зрачка был тот самый полумесяц. Висел глаз на шнурке не как положено глазу, а вертикально. Обозвав сиё изделие «бананом», на что он и был похож, надел на шею.

В поселении гоблинов жизнь кипела, день был жарким и вся тусовка в основном была у колодца. Разговоры с шаманом опять не клеились, закончив свою миссию переводчика, он опять превращался в живую декорацию. Приставал с вопросами к нему по поводу того, как это все принадлежат к племени «серого краба», а он из клана «серого краба». Неувязка получается. А может он и меня примет в клан, не порядок выходит, целый наместник и не в клане. Ответов от коматозного шамана не было.

Вдруг захотелось всё бросить, навалилась тоска, резко, осточертело всё это правление, неясность, как закончить этот игровой сценарий нагнетало уныние, готов был удалить персонаж со всеми его достижениями и создать нового, забыться фармом мобов в низкоуровневой локации. Стало жалко потраченных денег, ограничится бесплатным пакетом доступа, вот что надо было сделать.

В злости активировал режим скрытности, готовясь передушить всё племя голыми руками. Подкрался к выходу, осторожно выглянул, никто меня не видит, зато я всех вижу. Для начала вот этого сидящего ко мне спиной, потом того что на стене, затем подойду с дальнего конца и…

На самом дальнем краю поселения колыхался воздух, - от жары такое бывает - но навязчивая мысль мешала планам геноцида. Колыхание воздуха забралось в ближайший шалаш.

Сомнений не осталось. - Гость в инвизе. - Возвращаться он будет точно тем же маршрутом, которым пришел, других путей, уйти незамеченным, нет. Там его и встречу. Сказано - Сделано.

Пришлось подождать, спрятавшись за стеной, мимо которой должен пройти визитер. Замахнулся как хороший бейсболист и вдарил по выплывшему колыханию.

Критический урон, противник мёртв!

Внимание! На вашей земле и под вашим руководством, было убито сто игровых персонажей. Один воин, на ваш выбор, будет повышен до уровня элитного бойца.

Выбрал того гоблина, который оглушил гнома, помогая пленению. Уверенности не было, что выбрал именно того что нужно, их тогда было двое с дубинками. Хотя теперь уже без разницы.

Внимание! Первый этап скрытого сценария завершен.

Добиться уважения среди гоблинов. - Выполнено.

Улучшить место вожака до 2 уровня. - Выполнено.

Повысить население племени до 20. - Выполнено.

Повысить любого гоблина до уровня элиты. - Выполнено.

Вы готовы начать вторую часть? Внимание! Начав вторую часть вы потеряете статус элитного война и все полученные вами уровни. Все распределённые очки характеристик будут удалены.

Вот так гораздо легче, немного подумав, не стал спешить. Еще пару дней погуляю по округе. С такими мыслями вышел из игры, заняться делами в реале.

На следующий день, бродя по округе, наткнулся на кости, судя по рогам на черепе - кости оленя. Рогатый череп, занял вторую ячейку в маём скромном инвентаре, а в первую поместил сломанное тележное колесо, найденное немного раньше.

За спиной зарычали. - О, вот и хозяин костей! - Волк, обычный волк. Отогнать его не получалось, подманить тоже.

- Поймаю тебя. - Объяснял я волку. - Будешь у моих гоблинов вместо коня, ни забот, ни хлопот. - Волк уговорам не поддавался, догнать его и прикочить не мог. - Ах ты, хитрая скотина, вернее псина. - Знаю что некоторые птицы, демонстрируя якобы сломанное крыло, отвлекают внимание хищника от гнезда. Напугать не вышло, теперь отводит меня от своего логова. Прекрасно, там и раздобуду волчат.

По моим следам бежало уже четыре волка, а когда наткнулся на тройку черных волков охраняющих сон волка-босса, мой навигатор резко свернул в сторону. Погрозив им кулаком, еще и помахав для острастки дубиной, пообещал, что вернусь с бандой глобинов, и уж тогда они все пойдут под седло. Простого игрока бы давно порвали, а меня с почетным эскортом проводили.

Не хватало карты локаций как у всех нормальных игроков, но направление запомнить не трудно. Шел постоянно в скрытом режиме, прислушиваясь к шуму, избегая не нужных встреч и просто для прокачки навыка.

Внимание! Вы находитесь на границе подконтрольной территории. Выход за пределы автоматически запустит вторую часть игрового сценария. Начав вторую часть вы потеряете статус элитного война и все полученные вами уровни. Все распределённые очки характеристик будут удалены.

Так вот почему мобы всегда на своих локациях! Тайна тысячелетия раскрыта! Ну, или так мне не позволяют устроить террор мирным жителям, в ближайшей низкоуровневой локации. Как правильный моб, спиной вперед отошел от опасной зоны.

Ходил по лесу, кушал ягодки, повысил травника на одну единицу. Птички поют, Ветер шумит листвой, трава колышется, под пеньком сидит жаба первого уровня и молча, моргает. Обычная такая жаба, с когтями и колючим гребнем на спине. Приложил ее дубиной, лутнуть жабу не получалось, или она пустая или таких прав у меня нет. Подозревая второе, прихватил тушку с собой. В последний слот добыча добавляться не хотела, и тут облом. Окидываю кровожадным взглядом окружающие, в поисках добычи. Мобы, в радиусе моего хищного взгляда, отсутствовали. Зато был солидный куст, с крупными, похожими на чернику ягодами. Такого я еще не пробовал! Ягоды явно были крафтовым ингредиентом алхимических зелий, ибо были ядерно-кислыми, одаривали счастливчиков, отважившихся отведать их, получасовым дебафом, паралич лица и немота. Лицо потяжелело, застыло маской, откладывая мои гастрономические приключения. Паралич не стал мелочиться и зафиксировал шею, да так, что теперь для поворота головы нужно повернуть вес корпус тела. Чувствуя себя ходячим манекеном, скрываясь от всего живого, двинулся в обратный путь.

В деревне гоблинов. - Именно так называю своё поселение. - Сунул жабу первому попавшемуся бездельнику со словами. - Кушай голубчик, а то наместники такого не едят.- В своем доме выгрузил находки за троном, к паре кабаньих черепов и ломаным доскам. Немного подождал, предложений повысить уровень трона до третьего, не поступило.

- Что еще требуется неведомому архитектору, чтобы создать новое место с новым уровнем?

Ничего другого не придумал кроме того чтоб добавить пару камней. Камней на руинах хватало, используя скрытый режим, - Не пропускать же интересные находки. - Принялся за отбор булыжников «посимпатичнее». От развалин к развалинам, насобирал десяток одинаковых булыжников, оторвал погрызенный временем кусок мозаичного рисунка - изображавший часть неба или моря. Найдя по фиолетовому туману рукоять сломанного меча, открыл в себе отсутствующею наблюдательность.

Поздравляем! Благодаря приложенным усилиям, получен навык - наблюдательность.

Всё найденное, оттащил за «Украшенный трон вождя гоблинов», последствия как говорится, не последовали.

***

Наместник гоблинов, сидел на своем троне, закрыв глаза, по его лицу было видно, как он думает. Старый вожак Чиё Кривой не отягощал себя таким, грабя своих и убивая непокорных, довел племя почти до полного уничтожения. За что и поплатился, под одобрительное молчание шамана. Даже бог Кап Утра - дарующий воду, проклял их колодец не жилая, чтобы вода, давала ему силы.

Новый же послан самими богами, голод в прошлом, проклятие воды развеяно, веселье вернулось, да и новые рекруты необычайно сильны. Один из братьев Шишо, был наделен силой за один удачный удар по каменной башке гнома. А сегодня, он даровал мне необычайно вкусное мясо, а когти зверя сгодились на отличное ожерелье, кроме этого в черепе я нашел красивый камень.

Многие желают вернуть снятые с тела убитого Чиё, да будет он вечно гнить в болотах, вещи. Тогда только меч Чиё не смогли вытащить из трона. Новый вожак не стал вытряхивать из них всё, что принадлежит ему по праву. Стёр всю память о Чиё Кривом, сломав его трон. А гордость Чиё, его меч, не просто уничтожил, а еще и заставил служить на благо племени! Тем, показав, чего был достоин «бывший», и где его место - под левой ножкой трона наместника!

Почему «Наместник» не приказывает им нести ему ценные вещи в дар? Гоблины с радостью и облегчением, вернут ему всё взятое и даже больше этого. Вот что их терзает, кто мог предвидеть, приход столь великого правителя. А они ничтожные крысы, укравшие то, что остались от грязного Чиё - разорви его пузиным вздутием,- те крохи, которые недостойны следа в грязи нынешнего вожака.

Но сегодня правитель дал повод, всё исправить, уверен, что тот камень в тушу зверя он положил сам. Решив проверить, знает ли он традиции племени. О как хитро это сделано.

Туша зверя, безусловно, символизирует убитого Чиё, а спрятанный в ней камень его богатство. Как бы говоря этим, вот туша зверя она ваша, я сам дарую ее вам. А камень мне даже не нужен, но традиции требуют, чтобы он был у меня. Он преподнесет ему, этот как бы случайно, найденный камень, подтверждая знание традиций. А наместник его обязательно примет, этим показав остальным, что готов принять богатства Чиё под видом новых даров.

***

- Экхе-кхе. - Покашляли у входа. Посланник Ояр-Зара приоткрыл глаза. Увидев на пороге гоблина, и что он держит в руках, жестом подозвал.

Да… никогда таких вежливых не видел, да еще и с подарками.

Гоблины наверно думают, при моем исполинском росте, по местным меркам, им не нужно падать на колени для того чтобы правитель смотрел на них с веру в низ. - Я думаю, что они думают. - Вот уже и спятил, вирт капсула это просто смирительная рубашка, а остальное - мои галлюцинации. Пора выбираться к людям, из этой дыры, хотя тут очень забавно и необычно. А где здесь, в игре, бывает по другому?

На раскрытых ладонях гоблин держал кусок шкуры давешней жабы, на шкурке округлый мутно-зелёный камень. - Во дела! Гоблин жабу лутнул, а там камень, и принёс его мне. Честный малый. - Стараясь не показывать радости, взял камень.

Получен предмет: «Полудрагоценный камень»

Не определён. 

Внимание! Развивайте свои умения или используйте предметы позволяющие определить неизвестные вам вещи и ресурсы.

- Sehr gut. - Старясь изобразить немецкий акцент, похвалил столь полезного юнита. Визитер вышел, и тогда началось. Каждый из гоблинов заходил, ставил у моих ног свой подарок, отходя с поклоном уступал место другому. - Настоящая «золотая орда», подношение великому хану.

Подношения не закончилась даже на половину, как всплыло сообщение.

Улучшить «Украшенный трон вождя гоблинов» 2 уровня до «Каменный торн Наместника из черепов и самоцветов» 3 уровень. Количество подчинённых увеличится с 30 до 42 гоблинов.

Так, спокойно, без спешки, всё осмотреть. Чтоб не пропало ничего полезного, при первом таком сообщении на крафт нового трона ушли почти все вещи Твойсына. Терять уже свои, не хочется.

Запустил форум, выдернул из какого-то пафосного обращения кусок текста, явно взятого из трудов В.И.Ленина. Выйдя к народу, произнёс речь.

- Товарищи! Нет большей жертвы, принесенной во имя победы дела рабочего класса, чем воля и здоровье вождя, который прилагает немыслимые, нечеловеческие усилия, чтобы оправдать ответственность, возложенную на него Рабочими и Крестьянами!

Открыт навык «Красноречие».

Внимание! Статус «Наместник гоблинов» изменён на «Повелитель гоблинов».

Внимание! Добавило изменение в описание статуса «Повелитель гоблинов»

Желаете ознакомиться с новым описание? Да, нет.

«Повелитель гоблинов» - чувствуя вашу силу и превосходство, гоблины будут с радостью выполнять ваши приказы, ваше присутствие вызывает у гоблинов раболепное повиновение. Самые преданные не всегда самые сильные, но вы можете рассчитывать на них, они не предадут вас даже под страхом смерти. Как Повелитель вы владеете не только их жизнями, но и душами. В свите «Хозяина душ» одно существо.

И что с ним делать? Так щедро рассыпают всякие достижения, не останусь же я тут навсегда, уровни не растут, человек в здравом уме, не будет сидеть в своем лесу, когда за его пределами огромный мир без границ и таможни. Что за бесполезные статусы для обычного игрока.

Всё это вызывает противоречивые чувства, радость портится из-за того что все эти достижения выглядят как насмешка: Будь повелителем! Все ровно сам уйдешь.

Подтащил один из столов поближе к своему сидению, время полюбопытствовать чего это мне натащили. Завернутая в тряпицы и куски кожи или в поломойный горшок всякая мелочевка. Монетки, камешки, колечки без всяких бонусов из меди, бронзы, железа, ломаные пряжки. Всё ценное в глазах гномов.

Всё делил на две кучьки, самое ценное себе, а что останется, уйдет на улучшение трона. Один очень необычный перстень с таинственным названием из черного метала, сразу отложил для себя. Ободок в виде щупалец осьминога обхватывал диск с отверстием в центре, закреплённый когда-то на нем камень - отсутствовал.

«Перстень морских тайн»

Украшение. Без ограничений.

Старое.

Медную пуговицу в виде львиной головы вогнал ушком, что на обратной стороне, в черный перстень. Сообщений о создании нового предмета не последовало, а жать.

Совсем приличный пояс, тоже забрал себе.

«Змеиный пояс стражника Вука Третьего»

Требуемый уровень экипировки не ниже 10.

Тип: Старый.

Вес: 0.2 единицы веса.

Прочность: 14 из 45

Три внешних слота, быстрого доступа.

- Три слота: для ножа, фляги и туалетной бумаги.

И больнее ничего ценного.

Монеты и самые красивые - а значит дорогие из полудрагоценных камней, на мой взгляд - сложил в отдельный потрепанный кошелёк.

Кольцо и пояс одел, а кошель поместил в свободный внешний слот. Всё остальное стряхнул со стола на пол перед троном, а сам стол пинком убрал в сторону. Предложение улучшить, не появлялось.

Пришлось развязать кашель, выложил камешки помельче, потом средних размеров с трещинами и царапинами, оставшиеся средние и пару крупных, только тогда всплыло сообщение.

Улучшить «Украшенный трон вождя гоблинов» 2 уровня до «Каменный торн Повелителя гоблинов из черепов и самоцветов» 3 уровень? Количество подчинённых увеличится с 30 до 42 гоблинов.

Просто успех!

Остатки, не пошедшие на постройку, пришлось собрать, затеяв небольшую уборку. Лишние камни и доски скидал под топчан. Колечки и железный кулон сунул в кошель. Круглые отполированные бусины из обычного камня величиной с грецкий орех, количеством 23 штуки решил нанизать на шнур и украсить себя каменными бусами.

За этим занятием меня застал нежданный визитёр.

Еще один стелсер, появился из неоткуда. Свой уровень и имя она не скрывала - Prastyda, 81 лвл. Гильдия - Raubritters.

Глядя на такие дела, попрощался со всеми вещами, что с дуру на себя напялил и приготовился умирать, много - много раз.

Женщина с некрасивым лицом, для виртуального мира, подошла к одной из клеток и постучала по прутьям ладонью, привлекая моё внимание. - С каких пор у нас принято дамам дверь в камеру открывать? Равноправие же. - Не дождавшись никаких реакций с моей стороны, начала каст заклинания «Метеоритный дождь», прервала его и опять похлопала ладошкой по местному обезьяннику.

- Что ж делать, раз дама так настойчиво просит. - Закрыл ее там и уставился на новое сообщение.

Уровень пойманного вами игрока слишком высок для начала задания «заложник».

И тут она заговорила, совсем непонятное, шаман переводчик спал, некоторое время просто наблюдал. Видя мою тупую харю, она вновь решила прибегнуть к старому аргументу, колдануть метеоритную бомбёжку не удалось. Оказалось, что за решеткой магия не работает.

Закройте иностранца в клетку и хорошенько его разозлите, тогда вы поймете что происходило. Накричавшись, пленённая дама очень неуклюжа и совсем глупо показала пантомиму, как нажимает кнопки на коммуникаторе и подносит его к уху.

Скрывать то, что тоже игрок, а не простая программа имитации поведения, смысла не видел. Тайна раскрыта, при ее возможностях и некотором желании, можно отправлять меня на перерождение с завидной регулярностью.

Подумав, нарисовал в пыли 911 и знак вопроса. А видя ее непонимающее лицо, засмеялся. Сообщать ей свой номер не собирался, как и выпускать ее из заточения.

Рисовать в пыли пришлось уже ей. Десять цифр и угрожающий жест по окончанию трудов. Не двусмысленно намекал, не позвонишь, глотку вскрою.

Нежданно обзавёлся поклонницей, которая угрожает расправой, если в скором времени не услышит мой голос. А всего то, нужно было обзавестись телом крупного мускулистого орка. Или ее прельстил мой социальный статус «Повелителя»? Ах, загадочная женская логика.

В руках игрока «Prastyda», сверкнул кристалл, хрустнул и рассыпался от сильного сжатия, а пленённая дама пропала из клетки.

Пояс со всем своим богатством одел на шамана. Снимет конечно любой, но пойди догадайся, что это не его вещи, а связываться с нпс на счёт разжиться чем-то ценным, находиться мало желающих.

Сделал скрин номера в пыли и затёр ногой, закончил своё рукоделие. Получил сообщение о создании «Браслета благодарности», с пометкой квестовый, тем самым завершив еще и скрытое задание. Покинул игру.

На следующий день зашел в игру для того чтобы убедится в своих догадках, за ночь погиб 5 раз и попал в пяти часовой промежуток времени до воскрешения. Не лень же человеку ждать моего появления, и всё ради того, чтобы, как он полагает, преподать мне урок. Гоблинов тоже не пощадили 232 перерождений.

Решив все-таки позвонить, приобрел для этой цели мягкий туристический телефон. Ответил женский голос на английском. - Да и тут у нас с пониманием проблемы.

- Май нейм из вариор Ояр-Зара ай эм нот спик энглиш. - Пытаясь прервать поток слов, произнес в трубку, отдаляя ее от уха, уж очень громко она визжала. И совсем не вежливо отключился. Еще пару раз просто скидывал вызов, слыша всё тот же женский голос.

На той стороне намек поняли, через полчаса, уже с нового номера позвонил мужчина, говорил на русском и представился как Владимир. На его вопрос, как ко мне обращаться, ответил просто - воин Ояр-Зара или повелитель гоблинов.

- Воин Ояр-Зара почему вы отказались, взять в плен мисс Прастуду? Это очень ее расстроило.

- Владимир, А вы знакомы с этим квестом? Вы вообще играете сами или только вздорных баб представляете на переговорах?

- Нет, с квестом не знаком, и да я иногда нахожусь в игре по работе.

- Тогда скажите мне, как игрок 13 уровня может справиться с игроком 81?

- Я о таком не слышал. - Немного подумав, сказал Владимир. - И полагаю, существует ограничение по уровню в задании «заложник».

- В яблочко! Рад, что понимаете.

- Тогда не могли бы вы пленить другого игрока, который будет подходить по уровню. У нашей гильдии есть некоторые интересы, связанные с территориями Ояр-Зара куда отправляют пленников.

- Владимир, благодаря мотивации устроенной вашими согильдийцами, вынужден отказать.

- Воин Ояр-Зара, вы все ровно уже провалили этот квест, это предложение выгодно нам обоим.

-Как провалил? - Удивился я.

- Ваш друг поступил очень глупо, начав прямую трансляцию своего этапирования в Ояр-Зара. Мы были вынуждены его освободить.

- А не, он мне не друг, случайно квест запустил. Даже не знал про его существование. Вы думаете, я тоже в этом заинтересован?

- Поймите, мы можем продолжить портить вам игру и дальше, если вы не согласитесь, никому другому закончить этот квест мы не дадим.

- Такой важный квест? Расскажите по подробнее, а то персонаж на удалении стоит. Будете трепать пустую куклу еще неделю, время потеряете. А еще вы можете поискать меня в реале, вы же к этому клоните?

- Нет, мы бы такого не допустили, все проблемы мы решаем игровыми методами. Заподозрив, что разговор записывается, открестился Владимир.

- Мы вполне можем предоставить вам, в знак признательности за помощь, небольшую сумму в золоте. - Кнуты конались, пошли пряники в дело. - Сто золотых вполне приемлемая сумма за такую помощь. Квест по сути не такой уж необычный, встречается часто.

- Владимир, вы свели к нулю, все чего я добился в течение пяти дней. Вы, конечно, меня не видите, но я показываю вам пять пальцев для убедительности. Хотя могу показать один палец.

- Пять сотен, но только в знак того что мы поспешили с силовыми методами. И уверяю, это задание не стоит и ста.

- Еще по 50 монет за каждую мою смерь и по одной золотой монетке за каждого убитого вами гоблина, 250 и 232 и того округлим до 500. Всего готов принять одну тысячу золотых от вас. - Наглеть, так наглеть. Мутят в тёмную, просят отправит в родной Ояр-Зара не пойми кого, с неясными целями.

- Не имеет смысла торговаться, я назвал вам сразу максимальную сумму, выделенную для расчета с вами. Могу от себя добавить еще сто, но только потому, что сочувствую вашей встрече с мисс Прастудой.

- Владимир, а вы за какую расу играете? - Решил все-таки поинтересоваться, а то возникли подозрения.

- Моя раса в игре - гном.

- Договорилась. - Быстро сказал я. - Жду вашего человека через час у себя.

- Мой игровой ник - Господзин, до встречи.

- И это Владимир, одевайтесь попроще, в случае рабства - личное имущество граждан не возвращается.

- Благодарю вас, учту.

***

Всё началось при появлении этой ведьмы! Повелителю удалось прервать колдовство и заточить ее, но она вырвалась, начертав в пыли свои поганые знаки. Затем вернулась со своими слугами, отправив повелителя в чертоги Къёл, она вызвала падение огненных глыб, неся гибель и разрушение. Меня же завалило, обрушенной стеной и только поэтому частично видел происходящее. Безумная в ярости приказала убить даже шамана, не боясь предсмертных проклятий старика. Насколько бы не был силен шаман, ведьме удалось его убить, при этом потеряв двух слуг. Довольная этим, ведьма ушла.

Через какое-то время повелитель вернулся, и сразу направился на охоту. Пойманного им гнома он принес в жертву золотоволосой Къёл. Но она не смогла вернуть шамана. Тогда, не найдя выживших, в отчаяние начал ритуал искупления. Оставив оружие, доспех и всю свою силу, скрылся в лесу. О если бы не моя беспомощность и трусость сбежавших! Смогли бы мы, остановит его от столь безрассудного поступка! После завершения ритуала он никогда уже не вернётся. Потерять столь великого правителя! Видят боги, мы достойны своей горькой участи!

***

Появился в игре за пределами поселения, сразу отправился в оговоренное место. Гнома Владимира пришлось встречать. Оказалась, в одиночку пяти уровневый гном не может добраться до моего логова. К югу от поселения гоблинов на самой границе владений, находилось древнее капище, на котором и была назначена встреча.

До места добрался на десять минут раньше. И сразу же пришлось прятаться. На полянку входила маленькая девочка с корзинкой, за ней шел игрок, лучник аж пятого уровня. Дальше произошло все как описано в квесте «сопроводи деревенщину». Девочка, пересекла определённый рубеж, и тут из кустов выскочил волк.

И сказал - Девочка, девочка, я тебя съем! - А девочка ему в ответ - не ешь меня серенький, я иду приносить кровавую жертву на алтарь, одна жертва хорошо, а с тобой две будет.

Но волк оказался совсем не разговорчивым, поступил как всегда скучно. Рыча, скалясь и пуская слюни на содержимое корзинки начал приближаться к добыче.

Ага я так и знал, что вы думали волк схарчит бедную девчушку, а небось еще меня посчитали кровожадным за маленькую вступительную сказку. Вот такая цензура.

С лучником по имени василийбатон - в одно слово с маленькой буквы, волк церемонница не стал. Получив даблшот и потеряв половину своего скромного здоровья, поняв с кем связался, волк ловко ушел в сторону от следующих двух стрел. Третья стрела нашла волка и вновь понизила его здоровье.

Выделил волка, моб пятого уровня - квест сгенерировал его под лвл игрока. А васькабатон наверно думал волк будет того же уровня что и квест, третьего. И поэтому подстраховался.

Серый прыгнул на ваську и укусил его за батон, ну ладно не за батон а за бочок. Цапнутый за бочину, Василий Батонович зачем-то достал нож. Волк выглядел довольным, не каждый день к нему приходят нубы, увернулся и кусил уже за ногу, нога хрустнула. Василий все токи вогнал нож в шею серого агрессора. Глаза игрока блеснули, уже вкушая такую близкую победу над врагом. Тут волк сделал то, что хотел сделать уже я, добил его. Применил своё умение, которое уж на пятом уровне полагалось иметь всем уважающим себя волкам. Похожее на «Ошеломление» умение волка покачнула горе лучника, затем прыжок на грудь, и укус за горло отправил игрока василийбатона - в одно слово с маленькой буквы, на перерождение.

Уже не прятался, когда волк добивал лучника, вышел из укрытия. И только сейчас заметил гнома, он махал мне руками, привлекая внимание. Тело игрока пропало с поляны, тогда гном в голос заорал, да так что все вздрогнули.

Серый разбойник, демонстративно не замечая гнома, а претендовал по праву сильнейшего на содержимое корзинки. Дескать, сами всё видели, всё честно, победил я, и отвалите.

Дальше все в замедленной съемке. Именно этим и занимался гном, над его головой мигал значок камеры, оповещая всех об этом.

Чудовище земных глубин, сжимая огромную дубину, вышло на поляну. Солнце светило монстру в спину, и его тень накрыла бедное, испуганное животное. Нанеся один могучий удар, спас невинное содержимое корзинки. Медленно отступая спиной вперёд, исчез в лесу также неожиданно, как и появился.

Да вот так всё и было, если кому будите рассказывать. А снятый ролик всё подтвердит. - Чес слово, я никогда не вру. - Как говорил один мульт персонаж советской анимации.

Ну а если серьезно, умер волк скорей от кровопотери, а не от моего удара. Отходил спиной вперёд, из-за девочки нпс. Закончит квест, сменит неведомые поведенческие алгоритмы на обычные, а там как всечёт мне и полечу в сед за васькой. Если не ошибаюсь, то девочка хоть и маленькая, но всех мобов и ПК игроков попадающих в радиус ее внимания сольет на раз. Защищая других игроков от нежданной опасности.

Владимира постоянно приходилось ждать, от бега гном постоянно терял выносливость и тормозил наше передвижение. На редких мобов было жалко смотреть, они явно желали перекусить маленьким гномом, но мое присутствие не давало им близко подойти.

Не далеко от поселения гоблинов, уже не церемонясь, схватил гнома за ворот и прибавил шагу, уложившись в минуту, добрался до своей хижины.

Внутри было всё хуже, чем я мог себе представить. Трон сломан, шаман убит. Бросил гнома подошел к телу гоблина, всплыло оповещение:

Скорбите, войны Ояр-Зара, один из старейших, Шаман клана «серый краб» был убит навсегда!

По оставшимся следам, удалось определить преступников совершивших злодеяние:

Человек маг - Prastyda.

Орк воин - Балиголова.

Человек воин - Мимоходыч.

Эльф клирик - Хилджобер.

Желаете внести эти имена в черный список личных врагов Ояр-Зара? Внимание! Необратимое действие! Да, нет.

Гном терпеливо ждал, пока я подтверждал добавление имен в чёрный список с неведомыми последствиями, не догадываясь, как сейчас бесится его мисс Прастуда.

Враги были наказаны, и будто дожидаясь этого, тело шамана гоблинов исчезло.

Владимир позвенел кошелём с монетами, напоминая, для чего он тут. Закрыл его в клетку, сообщений о запуске задания «заложник» не появилось, без шамана посредника квет перестал существовать в данной локации.

Господзин недоуменно, оперся на дверь, дверь отварилась, гном вышел, понимая, что продолжения не будет. Наверняка уже прочитал в чате о награде, полученной его товарищами по гильдии за своё деяние.

Бесплатным телепортом в виде удара дубиной по голове отправил гнома в точку привязки.

Расстройства прибавила находка, в виде порванного пояса, оставленного шаману на хранение, кашель преступная четверка утащила с собой. От всего богатства, осталось бесполезное кольцо и вставленная в него пуговица.

Не дожидаться прихода карательного отряда из выше перечисленных игроков, запустил вторую часть игрового сюжета.

Потеряв всю экипировку, кроме черного кольца, все уровни и возможности правителя гоблинов, двинул на северо-запад, где находилась искомая цель. Теперешнее моё положение в игре походило на положение ПК игрока первого уровня без оружия и шмота.

Уйдя достаточно от стоянки гоблинов, вышел из игры почти как обычный игрок, никаких тебе автоматических режимов, только стандартный таймер обратного отсчета.

На туристическом коммуникаторе было сообщение от Владимира, просившее позвонить кода его прочитаю. Не откладывая это дела, набрал номер и вкратце объяснил происшедшее. Еще наврал что, не защитив убитого ими шамана, потерял репутацию с Ояр-Зара и нахожусь с ними в статусе «ненависть». И о том, что поставил персонаж на удаление. Гном Владимир посочувствовал мне, но до конца не поверил, сказал, что сто монет, которые он добавлял лично от себя готов тайно передать моему новому персонажу. Мне нужно отправить на его ник сообщение или письмо с пометкой «от война Ояр-Зара». Пообещав, что так и сделаю, попрощался с ним.

Туристический номер с его носителем отправил в переработку. Как либо, связываться с этой гильдией, больше не собирался.

Минут семь уже убегаю от этого паука, все никак не отцепится. Не предполагал что рассчитанный мной маршрут, станет таким марафонским забегом. Избегая очередной паутины на пути, задел другую растяжку. Только этого и поджидая, сверху прыгнул еще один паук. Пришлось повернуть резко вправо, по карте рядом должна быть река. В воду за мной они не полезут. Когда впереди показалась река, за мной перебирая лапками, мчалось уже семь злых и голодный поучат.

Пробежав по высокому берегу, нырнул в воду. Многолапый паровоз двинулся за мной по суше, самый отчаянный сиганул за мной, завертелся на поверхности как водомерка, погружаясь в воду целиком, пару раз выскакивал как поплавок, но ушел на дно к моей радости.

Несомый потоком бурлящей реки, заметил впереди на обрывистом краю разумного с удочкой. Прибывая в расслабленном состоянии, он не замечал несущейся на него паучьей лавины. Проплывая мимо, попытался стащить его в воду, не ради спасения, а ради развлечения. Парень успел поднять ноги, рука ухватила пустоту. После неудачного действия, другая сила, сила тяготения заставила меня погрузиться в воду с головой. Вынырнув, услышал всплеск. Рыбак, спасаясь, последовал моему примеру.

Выбираться на другой берег не стал, а поплыл по течению, ныряя под воду при каждом подозрительном шевелении на берегу. Открыл умение «плавание» а также «ныряние», позволявшие дольше плавать, и при этом меньше тратить выносливость, запас воздуха при нырянии тоже незначительно увеличился.

Разрушенный мост, моя остановка. Причалил к берегу.

Локация была совсем нубская, одни кролики да лягушки первого уровня. Некоторые игроки прокачавшись на них до третьего пытались догнать диковинного моба, но безуспешно. Без полоски выносливости, которую игроки тратят при длительной нагрузке, я мог часами бегать от них, дразня и показывая неприличные, обидные жесты.

Вот она, цель моего пути, группы мегалитов. Первый с символом огня, еще один только воздуха, а вот и нужный символ - земли. В круге камней у центральной арки мегалитов вторая часть скрытого сценария завершилась, один из лежащих блоков сдвинулся, открывая узкий проход, ведущий круто вниз. Стараясь не задерживаться, полез под землю, еще один любопытный, заметив странного монстра, спешил ко мне.

Пролез головой вперёд и когда неожиданно лаз кончился, упал вниз, прилично приложившись о камни пола.

Ну, вот и всё, теперь при любом окончании сценария, окажусь на поверхности уже обычным игроком.

Не ярко светили факелы, тоннель тянулся вперед и оканчивался обрывом. Для начала кинул вниз факел снятый со стены, так поступают все разумные герои, во всех виденных мной фильмах. Бездонной пропасти не было, и пола кишащего змеями тоже.

Внизу ничего примечательного, кроме узкой дверцы. Стоя наверху ее невозможно заметить. Можно было конечно свеситься головой виз с края, и разглядеть, но такого мне в голову тогда не пришло.

Прикоснулся к двери.

Желаете начать заключительную часть сценария? Да, нет.

Дверца заскрипела и открылась вовнутрь.

Вы добрались до тайного убежища Ояр-Зара в свободных землях. После неудачно проведенного ритуала с небесным камнем, это место стало не пригодно для жизни. Возможно, кому-то удалось уцелеть, они помогут вам, узнайте всё необходимое для жизни в общем мире.

По винтовой лестнице спустился на уровень ниже. В прямом и длинном коридоре витал запах сырости, плесени и еще один непонятный запах чего-то едкого. На потолке зашуршало и со звуком - Хтьфу - появилось сообщение.

Кислотный ожог, вы теряете очки здоровья.

Ну, совсем не страшно, снимет 20 жизни не больше. Мои 342 очка здоровья выдержат такое без напряга. Еще три метких плевка заставили меня передумать, и спрятаться за лестничным изгибом. Сколопендра размером и длиной в руку человека, ползала и сканировала своими усами антеннами местность в поисках врага. Лестница оказалась безопасной зоной, покружив на том месте, где в меня попал первый плевок, противная тварь уползла в щель.

Если у местных есть сходство с реальным прототипом, то всё тело и даже внутренности сколопендры пропитаны ядовитой слизью, поэтому давить ее голой нагой я бы не рискнул. Также не было гарантий, что на запах умирающего собрата не сползутся его приятели.

Из способов борьбы с ними знал два. Заманить в банку и отнести ее подальше в лес, или ошпарить кипятком, а потом уже посадить в банку и отнести подальше в лес. Ни банки, ни кипятка, и даже леса вокруг не наблюдалось. Но хорошенько подогреть эту гадину, можно и без воды.

Прихватив сверху пару факелов, вышел из безлопастной зоны, насекомое незамедлительно начало выбираться из своего укрытия. Дожидаться когда тварь выберется целиком не стал, а сунул в морду факел, а вторым прижимая ее, пытался поджечь моба. Недолго сопротивляясь, сколопендра загорелась и агонически извиваясь, погибла в огне.

Получен предмет «токсичное мясо подземной сколопендры».

Кусок отвратительного склизкого мяса оказался квестовым и поместился в свободную ячейку автоматически при смерти монстра.

Пробираясь по длинному проходу устраивал живые костры, пару раз пришлось спешно отступать к лестнице когда на меня агрелась сразу пара насекомых. Не игнорируя боковые проходы, зачистил весь коридор от ползучих существ, о чем меня известил вспыхнувшие по стенам факела. Не заглядывая пока за запертые двери, прошел до конца и упёрся в системное сообщение:

Внимание! Покинув убежище Ояр-Зара, вы попадете в общий игровой мир, при этом вам самостоятельно придется изучить всеобщий язык и некоторые другие полезные навыки. Желаете покинуть убежище? Да, нет.

Нет, самостоятельно изучать новый язык не было никакого желания, и возможностей приобретать ученические тетради по средней цене в 15 золотых, тоже не было. А требовалось их ровно сто для полного курса. Не сложно понять, что вылезать отсюда, не изучив всеобщего наречья не достойно человека, считающего себя разумным. Да и «другие полезные навыки» могли пригодиться.

Большинство проходов было обвалено, четыре закрытых двери, вот и всё что было доступно. Приоткрыв первую дверь, заглянул внутрь. - Ага, тут господа орки кушали, обсуждая в процессе поглощения еды захват новых территорий. - Это подтверждал перевёрнутый котёл, среди поломанных длинных столов и лавок. Вторая дверь оказалась запертой. Третья закрывала вход в кузницу или мастерскую, стоящая наковальня не двусмысленно на это намекала. Последняя, четвёртая дверь оказалась входом в самое большое помещение в тренировочный зал.

В центре земляной круг для поединков, у стен несколько учебных манекенов, пара мишеней. Подставки и крепежи для оружия пустовали. Зато на вбитые в стену деревянные колышки, были повешены предметы одежды. Не раздумывая, оделся, бегать в одной набедренной повязке надоело.

Получены предметы:

«Рубаха ученика»

Без ограничений по уровню.

Защита от физ. урона -2.

Тип предмета: Старый

Прочность 15 из 42

Вес: 0.3 е.в.

«Штаны ученика»

Без ограничений по уровню.

Защита от физ. урона -2.

Тип предмета: Старый

Прочность 37 из 42

Вес: 0.3 е.в.

«Сандалии ученика»

Без ограничений по уровню.

Защита от физ. урона -1.

Тип предмета: Старый

Прочность 25 из 42

Вес: 0.1 е.в.

«Пояс ученика»

Без ограничений по уровню.

Защита от физ. урона -1.

Тип предмета: Старый

Прочность 23 из 42

Вес: 0.1 е.в.

«Плащ воина Ояр-Зара»

Только для расы - орк.

Защита от физ. урона -10.

Сопротивление огню - 5.

Тип предмета: Старый

Прочность 24 из 75

Вес: 1 е.в.

Когда-то черный цвет потускнел, явные потёртости напоминали плохо очищенные следы извести на робе штукатура.

Приодевшись, осмотрел все подозрительные места в скрытом режиме, в надежнее разжиться еще чем-нибудь полезным. Но всё зря, даже в мишени не было воткнуто, ни одной стрелы. В самом дальнем углу от входа, была еще одна дверь в подсобное помещение, на комнату за ней, возложил все надежды. Напевая:

В каморке, что за актовым залом,

Репетировал школьный ансамбль.

Вокально-инструментальный.

Под названием Молодость.

Пересёк арену. В комнатушке, боком ко мне за массивным столом и бочке вместо стула сидел орк, такого же вида, как и я, но помельче телом и ростом. Его имя и должность гласили - «Бизон-Загор, мастер-тренер».

- Тук, тук, тук. Разрешите доложить? - Обратился к нпс, этот мастер наверняка и должен всему меня обучить.

Мастер Бизон, тяжело повернул голову. В глазах начал разгораться разум.

- Да ты не как мой плащ нацепил! - Растягивая слова, произнес он в ответ. - Хотя кому он теперь нужен, оставь себе. Докладывай, с чем прибыл.

- Приемного благодарен! Прибыл на обучение! - Отрапортовал я.

-Да ты наверно шутишь? Чему я, тебя, могу научить?

- Ну, местному наречию, и другому полезному. - Поведение нпс меня смутило.

- Обучать языкам, не мой профиль, а вход в архив завален, забудь об этом, здесь нет того кто смог бы тебя обучить. - Видя мою кислую физию, мастер решил меня подбодрить. - Не унывай малец. Возможно, у повара осталось пара обучающих свитков, если он конечно еще жив.

- Ты сам-то дяденька кто будешь? На война совсем не похож. Ты наверно здешний подметала, мусор там убрать, воды натаскать.

Бум! Клац! Возникнув из ниоткуда. На всех конечностях повисли массивные свинцовые браслеты.

Получено задание «Тренировка».

Пробегите 10 кругов вокруг арены с дополнительным грузом равным 20ти единицам веса.

- Красиво. - Поднял руку, демонстративно любуясь на подарок. - Сам эти безделушки делал?

Весу прибавилось с 20ти до 40 е.в.

Без перегрузки я мог таскать с собой или на себе 48 е.в. Полученный груз видимого влияния на характеристики не оказывал.

- Ты лучше, рыбалкой займись, вот и грузила будет из чего выплавить, поверь ювелирка не твоё. - Потряс свинцовым грузом.

Задание «Тренировка» изменено на задание «Тренировка Бизон-Загора»

Пробегите 20 кругов вокруг арены с дополнительным грузом равным 60ти единицам веса. Совершите 20 прыжков на месте под руководством мастера. 

Игнорируя вес, который ушел в перегруз, продолжал. - Да и что тут могут быть за войны, даже тараканов в коридоре не смогли передавить.

Задание «Тренировка от Бизон-Загора » изменено на задание «Особая тренировка от Бизон-Загора». Пробегите 25 кругов вокруг арены с дополнительным грузом равным 80ти единицам веса. Совершите 30 прыжков на месте под руководством мастера.

- Вот на этом, пожалуй, остановлюсь. - Подумал я, как задание снова изменилось.

Задание «Особая тренировка от Бизон-Загора » изменено на задание «Личная тренировка от Бизон-Загора». Пробегите 25 кругов вокруг арены с дополнительным грузом равным 80ти единицам веса. Совершите 30 прыжков на месте под руководством мастера. Нанесите один удар мастеру Бизону в учебном поединке.

Молча, чтобы Бизон еще чего-нибудь не придумал, пятясь, вышел из каморки. Медленно побежал по кругу, гадая какие полезные навыки получу за это задание.

С бегом справился довольно просто, а вот с прыжками все оказалось гораздо сложней, прыгнул, пригнись, пригнулся, прыгни, вооруженный деревянным мечом, на подобие японского баккена, Бизон напоминал тренировочную машину. Непредсказуемо меняя свою скорость, он не давал поймать темп и на автомате закончить упражнение. Получая по ногам и по голове прилетало не раз, реально устал, даже не от физической нагрузки, а от того что приходилось усилено следить за Бизоном, при каждом его удачном попадании, прыжки приходилось начинать сначала.

Груза с рук и ног упали на песок арены. Не успел перевести дух, как возникло сообщение.

Внимание! Начат учебный поединок.

Мастер Бизон, держа двумя руками баккен, стоял в боевой стойке, готовый ко всему. Второй тренировочный меч лежал рядом со мной.

Поднял меч, тоже встал в неудобную позу, выставив баккен перед собой, спрятал вторую руку с горстью песка за спину. - Эдакая поза утонченного фехтовальщика. 



Бизон не скрывал улыбки.

- Думает наверно, буду с ним честно драться, с нулевыми шансами на победу.

Дико заорав «Головокрушительный удар», замахнувшись, бросился на Бизона. Крик вышел на славу. Затем швырнул песок в глаза, а следом баккен, подкатом попытался сбить его с ног.

Триумфальной победы не получилось, Итогом всех провокаций стало полу секундное касание моей сандалии его голени, но победа как нестранно досталась мне.

Поздравляем! Вы победили! Задание «Личная тренировка от Бизон-Загора» завершино. Получены пассивные умения: «Повышенная выносливость», «Ускоренная регенерация».

- Да ты и впрямь дикий орк! Столько подлых приемов в одном бою! Долгое время с таким не сталкиваться, вот и замешкался. - Ошалело выдал Бизон-Загар.

- Не оправдывайся, но ты тоже был неплох! Теперь мы знаем, кто сегодня бежит за пивом! Да мастер? - Похлопал рукой по плечу проигравшего орка.

Не дав ему опомниться, продолжил. - А где тут еще можно мечом помахать?

- На нижнем уровне полно этих многоножек, навести их. - Бизон подбросил в воздух ключ, который ловко не поймал, своей длинной рукой..

- Сэнсэй! А оружие дадите? - Поскольку деревянный меч бесследно пропал.

- Такой великий воин как ты передавит их голыми ногами! - Бизон-Загор громко засмеялся. - К нашему кузнецу заглянуть, если он жив. И в своём уме.

В кузне, было пусто. Пустые столы, пустые шкафы, ни живых, ни мёртвых. В этой пустоте выделялась наковальня, покрытая рунами, она слегка светилась. Брать кроме нее было нечего.

- Раз хозяин сгинул, отдаю сиё помещение себе на разграбление! - Принялся отвинчивать барашковые гайки крепившие наковальню к полу. Гайки жалобно скрипели, но поддавались.

За спиной послышался топот маленького, но тяжелого существа. Неведомый обитатель подземной кузни перебежал из дальнего угла за шкафом, потом к бочке недалеко от меня. Нагнав на меня такой жути, что не происходи всё это в игре, давно бы свалил из этого места.

Хозяин кузницы никуда не делся, просто «был не в своем уме» - как выразился Бизон. Опасаться же дружественного, но безумного нпс, который по своей сути не может причинить тебе вред, было бы очень странно. Стараясь не шуметь, медленно повернулся, за бочкой замерли. Прятавшийся гном явно не учел мой рост и поэтому ожидал меня справа или с лева, скрываясь от меня так, что нас всегда разделяла преграда.

Нависнув сверху, схватил его за шиворот и вытащил из укрытия. Поймал «Мастера кузнеца Бусы». Гном испуганно сжался, а потом начал яростно выворачиваться.

- Так, так, кто тут у нас? Ого! Да это маленький лепрекон! А ну говори где горшок с золотом! - У гнома отвисла челюсть от моих слов, не знаю, что на него больше подействовало, то, что я назвал его лепреконом или начал требовать у гнома золото.

- Да какой в бездну тебя лепрекон! Я знатный гном из рода Фурина, сильнейший воин в клане, да в конце концов я мастер кузнец и ты в моем доме! - Бусы был в ярости.

- А я тот, кто честно поймал лепрекона! А ну хватит врать и давай золото! - Хмурился, еле сдерживая веселье.

- Бороду, не видишь что ли?! Истинная борода гнома! - В доказательство он даже подергал себя за нее.

- Правда, гном? - Аккуратно поставил его, на бочку, пристально разглядывая.

- Да! Истинный гном от сапог до кончика бороды! 

Притворившись, что теряю к нему интерес, отвернулся, и стал отвинчивать следующий крепеж наковальни.

- Эй! А ну прекрати! Моя наковальня! Сейчас крикну, зададут тебе трёпку! - Отталкивая меня, пыхтел гном. - Да зачем тебе наковальня?! Разве ковать обучен?! 

- А ты значит обучен?

- Конечно! - Бусы аж задохнулся от моей неосведомленности.- Меч там, топор, доспех разный, многое умею.

- Мастер кузнец говоришь?


- Истинно так. - Мастер аж засиял, от того что наконец до меня дошло.

- Мастер, оружие нужно, на время конечно. - Ожидать, что меня вот так запросто вооружат, не стал, зато какой-нибудь квестовый клинок вполне могут дать.

- А тебе зачем? - Прищурившись, и подозревая меня в самых тяжких преступных намерениях, гном вытащил секиру.

- О, вот за топор спасибо, а то понимаешь сколопендру нечем бить. - Торопясь потянулся к топору.

Все они тут такие, докажи им сначала, что оружие тебе для дела нужно, потом докажи что дело принесет им пользу, потом выполни пару поручений, заслужи доверие и тогда может, дадут то что просил.

- Топор не дам. - Гном поспешно спрятал его за спину. - От этих тварей оружие портится, вон ножищи у тебя какие, довил бы ими.

- Смотрю вы тут все очень смелые, пока в коридор выходить не надо и шутки у вас одинаковые. Вот пойду, выпущу этих тварей с низу, тогда за бочкой не спрячешься. 

- А что их выпускать, вон уже сами вылезли. - Бусы неожиданно радостно махнул в сторону открытой двери, факелы в переходах еще не погасли.

Повернувшись, гнома на месте не обнаружил, тот уже залез в своё тайное укрытие.

- Эй! Смелый мастер бусы! - Гном не отвечал, затаился.

Вновь заскрипели гайки, отказываться от наковальни не собирался.

- Опять ты за своё! - Бусы не выдержал. - Зачем тебе эти многоножки, глупый орк? Сколько их не бей все ровно лезут из всех щелей.

- А ты засыпать эти щели не пробовал?

- До чего ж умный орк нынче пошел, всё совет дать норовит. Вот что, коли такой умный, пойди и возьми у Бизона 20 е.в. свинца. Тогда и разговор продолжим.

- Всего двадцать? Да я тебе 80 притащу, только хоть кочергу дай, чтоб было чем отмахаться, если монстры нападут. - Вот же вредный гном, впарил задание.

Получено задание. Принесите мастеру Бусы 20 е.в. свинца.

Сходил за свинцовыми накладками. Те так и валялись в том месте, где спали с меня.

За моё отсутствие гном успел вылезти из убежища, разжечь огонь в горне, и поместить на угли громадный тигель.

Отдал гному свинец, завершил задание, награды не было.

- Теперь принеси мне железный черпак с кухни. - Получил еще одно задание.

- Сам не можешь? Совсем рядом тут идти.

- Не могу. - Важничал гном. - С поваром немного повздорил. Не с руки мне сейчас там появляется. Честно тебе скажу, готовит она паршиво. 

В кухни никого не было, или тоже удачно прячется. Черпак висел на видном месте, искать не пришлось. Снял его со стены и вздрогнул. Лежащий за спиной котёл лязгнул. - Да что тут всегда все события за спиной происходят! - Обернулся.

Перегораживая выход из кухни, стояла «Мастер Повар. Алая», сжимая в каждой руке по тесаку для рубки мяса.

- Бусы! Ты! - Зашипела она.

- Эй, ты чего! Орка от гнома уже не отличаешь! - постарался, чтобы между нами был стол.

- Бизон! И ты тут! - Начались хороводы вокруг стола.

- Да ты Бизона то видела, мелкий он что твой гном. Глаза то раскрой, на обед я пришел. Убеждения подействовали.

Девушка вдруг жалобно всхлипнула. - На обед? Правда?

- Правда, правда. - Поспешно подтвердил ее слова.

- Этот ворчливый Бусы, всегда ругает мою готовку, а Бизону кроме вина ничего не надо. И еще эти мерзкие твари кругом… - А, а готовить то и не из чего. - Алая, как-то совсем по-детски развела руками, голос был такой, будто она вот-вот заплачет.

Получено задание. Принесите повару «токсичное мясо подземной сколопендры».

Понятно теперь для чего это мясо нужно, и им меня будут кормить.

- У тебя гляжу, уже есть это жуткое мясо. Сейчас попробую что-нибудь приготовить.

Не представляю, до какого уровня должна быть прокачена кулинария, и какие дополнительные навыки требуются чтобы «это» сделать съедобным.

Получено, пять порций «Упаренное мясо сколопендры». 

Не обращая на метку «малосъедобное блюдо», на глазах у повара съел все пять порций. Земляное брюхо не подвело. На вкус и в правду паршиво, как и говорил Бусы, но сам процесс превращения отравы, во что-то съедобное достоин уважения, да и девушку стоит порадовать.

- Ничего вкуснее за сегодня не ел. - Сказал чистую правду.

- Вот ключ он нижней галереи, там раньше выращивали душистые травы и некоторые овощи. Если жуки все не съели.

- Вы бы мастер Алая перебрались бы в кузницу или тренировочный зал. Наверняка тут опасно. - Оставлять ее тут одну не хотелась.

- Можно просто Алая, да и не опасно тут, а если совсем страшно становится, я под него прячусь. - Алая, хлопнула по своему котлу ладошкой.

Пообещав еще заглянуть, вернулся к кузнецу. Порог кухни переступить не успел.

Внимание! Принудительное перемещение в начальную игровую зону!

Валялся на гальке у моря, прошли почти сутки с момента моей блокировки, ждать разбора причин этого в своем бетонной коробке, было бы глупо. Да и поглядеть хотелось, как обставлено решение таких вопросов в игре.

Жаль искупаться в виртуальном море не удавалось, войдя в воду по щиколотку, натыкался на ограничения, дальше уже закрытая область. Зато камни пролетали эту преграду и с завидным плеском погружались в глубину.

- Adsumus. - Казалось, голос прозвучал со всех сторон сразу. Возвестив о прибытии визитера.

Тот самый привратник, что впустил меня в игру, устанавливал стулья, так чтобы высокие спинки скрывали сидящего от палящего солнца. Три судейских места, оставалось поставить стол и установить судейский молоток, чтоб звучно колотить им по подставке и призывать всех к тишине. Но дальнейшей установки мебели не последовало, закончив со стульями привратник сел на крайний. Раздался хруст сворачиваемой шеи, а следом голос.

- Поднимайся мясо бледное, судить тебя будем! - От таких выражений поднялись только мои брови, выразив тем моё удивление.

- Не гляди на меня как корова на мясника. Да, вот и всё! Доигрался голубчик! - Принялся отчитывать меня привратник. - А вообще то, за что ты здесь? - Это уже даже не мне, проговорил он затихая. Наверняка принимает пакет с данными по моему делу. Мог бы и раньше ознакомиться. Хотя я не в претензии, суд как его именовал привратник, еще даже не начался.

- Ого, да тут не судить, а наградить собираются! Вот прям чувствовал, что ты какой-то особенный, не зря тебя пропустил. А ты даже имя не получив уже отличился, в хорошем смысле этого слова.

Ага, «особенный» да тут вся игра на этом построена, у каждого есть что-то такое чего нет у другого. От предметов до умений и репутации с множеством различных фракций. Тут каждый себя чувствует особенным.

- Успел же ты натворить дел. - Продолжал обличать мою особенность привратник, но я не поддавался. - Не знаю даже чем тебя наградить.

Вот ради такого разговора стоит поменять свою точку в пространстве и подсесть поближе. Стула мне не полагалось, поэтому бухнулся вновь на землю, но уже напротив судейских мест. Ведь знает чем сдвинуть игрока с места, чего тянул-то.

На вопрос, - чего желаю. Ответил, - хочу, чтоб вернули шамана в моё племя. - Моя скромность не знала пределов, а ведь мог попросить более полезные вещи.

- Adsumus. - Вновь разнеслось по берегу.

Центральное место занял высокий, лысый старик, в модном деловом костюме, заляпанный засохшей кровью и присыпанный пылью. Сухое, обтянутое кожей лицо с ввалившимися глазами бессмысленно глядевшими в никуда. Сидячий мертвец приветственно кивнул. По правую его сторону сел еще один обладатель делового костюма, обычный человек.

- Комиссия в составе игрового эскина «привратник» и административного модуля «контроллёр», в присутствии представителя администрации, рассмотрела ваше дело. - Затянул сухим речитативом представитель администрации. - Было установлено фактическое нарушение игровых правил, использование игровых ошибок, умышленное порча чужого имущества, методами, не предусмотренными игрой. Учитывая всё выше перечисленное, ваш игровой акаунт будет бессрочно заблокирован, в соответствии с правилами игрового соглашения. Благодарю за личное присутствие и удачного дня. - С такими словами админ покинул импровизированный зал суда, не вставая с места.

Слов как-то прокомментировать вынесенный приговор, не находилось, просто тупо пялился на опустевший стул.

Привратник нетерпеливо радостно поглядывал то на меня, то на контролёра. Мертвец тоже выглядел удивленно, рот приоткрылся, демонстрируя крупные острые зубы измазанные тёмно-красным, словно он только вернулся с обеденного перерыва. - Ну а что ему мешает, между заседаниями суда, бродит в какой-нибудь локации и жрать вкусных человеков. - Зомби, личь а может какой-то подвид вампирского семейства, звучно щелкнул пальцами. Администрация вновь вернулась на свое место. Привратник радостно гоготнул.

- Что еще? - Недовольно пробурчал призванный.

Пальцы мертвеца вцепились в плечо админа со словами. - Последний. - Голос прозвучал вполне нормально, может немного излишне хрипловато. Тот дернулся в сторону, но тут же опомнился.

- Господин котроллёр, я много раз просил вас не использовать этот ваш внешний вид в моём присутствии. - Испуг подействовал как надо, теперь было видно, что это и впрямь живой человек. - И воздержатся от таких действий, они плохо сказываются на моей нервной системе. Опять будет перерасход успокоительного к концу квартала, и конечно эти не предусмотренные расходы будут взяты из моей трудовой платы.

- Благодаря вашему рапорту об ошибке. - Хрипло начал контроллер, перебивая администратора. - Был выявлен и исправлен ряд ошибок существенно влияющих на баланс игры. Понесённые вами неудобства и убытки будут возмещены, подробности изложены в письме, высланном на адрес указанный при регистрации. Также по рекомендациям и личным соображениям, вам будет предоставлено стандартное поощрение как официальному тест участнику, нашедшему данную неисправность. С одним пунктом положенной вам награды следует определиться прямо сейчас.

Мне добавляли еще одно скрытое умение, только уже не случайным образом, а на мой выбор, список был не маленьким.

- Вам бы поторопился с выбором. - Поторопил меня админ. - Это совсем не стандартная награда, а инициатива наших эскинов. У вас еще есть минут десять, пока наша встреча не закончится, тогда умение будет выбрано случайным способом. Не глядя могу посоветовать «Ночное зрение» самое на мой взгляд стоящее умение.

Взять ночное зрение, вроде человек знающий, хотя при наличии трёх лун, по ночам в Ацимусе (Adsumus) не слишком темно.

Время, как и положено, неумолимо утекало, а определится с умением, я не только не мог, а даже хуже, не мог понять описание умений.

- Господин привратник, можете выбрать за меня? - Хранитель врат аж подскочил от такого предложения, сплясал какой-то дикий танец и сказал. - Вот этот. - Сел на место, довольно потирая ушибленную, во время танца пятку.

- Выбранное умение приемлемо, соответствующие правки внесены. Умение будет доступно через 24 часа. Приятной игры. - Закончил нашу встречу мертвецки спокойным голосом контроллер.

Внимание! Принудительное отключение от игрового сервера. Блокировка учетной записи будет снята при следующем подключении.

На тайной базе Ояр-Зара, не было никаких изменений, суровые северные орки не точили своё оружие, готовясь к грабежу и разбою в беззащитных городках и деревушках на поверхности. Клетки для рабов пустовали, как и сундуки для добычи. Царило вездесущее запустение, в казармах никто не храпел, отдыхая от неправедных трудов, на арене не слышно шумного гомона, победных криков и хрипов проигравших. В кузнеце не стучат молоты, выправляя покореженные доспехи. С кухни не тянутся странные запахи готовящейся там еды, нет толкотни и брани возле котлов с харчами.

Так хотелось сюда вернуться, а тут такая тоска, хотя чего это я приуныл, вот и в кузнеце раздалось пара звонких ударов молота по железу, неразборчивые голоса и смех.

Вся троица собралась в кузнице, не смотря на царящую там жару. Попивали напитки из больших кружек слушая гнома, который между работай весело рассказывал: - Заходят в кабак трое, рыцарь смерти, первожрец храма и хозяин дома дроу. А трактирщик увидев, кричит. - Лаит, пошел на…

Закончить анекдот Бусы не успел, в дверном проеме появился я.

- Ооо! - Радостно взвыла вся троица.

- А мы то, думали, тебя боги прибрали. - Вручая мне кружку и усаживая на лавку, проговорил Бизон.

Внимание! Отношение с персонажем Бизон-Загор повышено до дружеского. Получена печать предков - «Хитрость»

- Не это он от стряпни нашего повара прятался, а как запахло вином, вылез! - Бусы был

навеселе, и даже повар Алая громко смеялась, гулянка длилось не первый час.

Внимание! Отношение с персонажем Бусы повышено до дружеского. Получена печать предков - «Упорство»

Внимание! Отношение с персонажем Алая повышено до дружеского. Получена печать предков - «Голод»

- Вот держи. - Протянула мне небольшую книжечку Алая. - Ты вроде искал такое.

Получен «Трактат о всеобщем языке».

«Трактат о всеобщем языке»

Трактат из двух частей, для изучения первой части требуется Инт. - 0. 

Для завершения обучения требуется Инт. - 5.

- А в честь чего праздник и подарки? - Спросил в кружку, делая большой глоток.

- Тебя провожаем в суровый мир на поверхность! - Поднял в мою честь кружку гном.

- Завершение обучения. - Поднял кружки и Бизон.

- Получение боевого имени! - Подняла кружку Алая.

Тоже поднял кружку. - Не, пока нижний уровень не увижу, не уйду.

- Оооууу! - Взвыла компания.

Доступно задание «Зачистка нижнего уровня». Желаете принять? Да, нет.

- Все вниз! - Заревел гном, выхватывая из горна раскалённый меч.

Выпитое вино или дружеское отношение, что повлияло на их энтузиазм, можно только догадываться.

- А мне меч? - Робко попросил я.

Получен предмет: 

«Раскалённый меч»

Квестовый. Неразрушимый.

Описание: Один удар, одна смерть.

«Стеклянный щит»

Квестовый. Неразрушимый.

Описание: Щит сборщика ядов, повышенная защита от ядов и кислот.

Вся команда спускалась по лестнице вниз, подсвечивая факелами, по пути замелил пару дохлых жуков и залитые свинцом щели. Гном, орк и человек, уже побывали тут и почистили подступы к главному залу.

Лестница закончилась, все оказались на краю огромного тёмного пространства. Слабого света хватало для освещения лишь нескольких метров впереди. Бусы скрипуче покрутил рукоять в стене, сдвинул в сторону и сунул факел в отрывшуюся щель. Загудело пламя, расходясь по периметру зала, вспыхивая яркими лампами на стенах и потолке.

Зал размером с футбольное поле, а высотой этажей впять, был рукотворным наполовину. С потолка свисали сталактиты, на другой стороне виднелся водоём, в самом центре, зависнув в воздухе, медленно вращался каменный шар, метра два в диаметре, через множество трещин из него звучно вырывались тонкие струйки пара.

Первая половина этой пещеры и была галерей, в которой что-то выращивали, непонятная штука в центре, явно заменяла собой солнце, и работала во много раз эффективнее. По другому объяснить себе такой буйный рост всех этих трав в темноте, было невозможно. Многие растения, пользуясь отсутствием садовника, покинули тесные грядки, клумбы, и бочки с землёй впивались корнями в каменный пол и стены, жадно ища себе новые пространства для жизни. Разглядывать все эти диковинные пещерные культуры, времени совсем не оставалась, потревоженные вмешательством в свою жизнь, пощелкивая и шурша лапками, выползали сколопендры.

Здесь внизу, насекомые были совсем ленивые, редкие из них пожелали нападать. Большинство было залито расплавленным свинцом прямо в щелях и трещинах горной породы. Хоть моё задание по зачистке уровня успешно закрылось, повысив репутацию с орками Ояр-Зара на сто пунктов, гном по прежнему яростно прорубался сквозь заросли и заливал свинцом, только ему одному ведомые норы мобов.

Все разошлись по пещерному полю, занявшись своими делами. Повар Алая, собирала урожай, гном кого-то ловил руками в водоеме, а Бизон-Загор задумчиво смотрел на каменный шар. Набив карманы мелкой тыквой, по вкусу похожей на саленный огурец, тоже подошел к шару.

- Осколок небесного камня. - Загаварил Бизон, хотя я даже не думал спрашивать, хрустя подземным огурцом. - Одновременно наше благословение и проклятие, долго находится рядом невозможно, но и бросать его никто не желает. Слишком большая сила и слишком опасная.

- Ого. - Жуя, прокомментировал его рассказ. - И хочется, значит, и калиться. Вроде никаких плохих ощущений нет, да и хороших тоже незаметно. Может он уже сломался?

- Ты можно сказать сам вырос под влиянием этого камня. - Бизон как-то грустно рассмеялся.

- Ого. - Ничего умнее не придумал для ответа.

- Возможно, твои предки оказались такими же везучими как эти кабачки, которые ты ешь. Сила же проявляется не с разу а постепенно, у каждого свой срок. Избыток же столь мощной силы лишала своего носителя разума, коверкала, уродовала сознание, внешность. Выжившие ушли, основав несколько сильных племён, в том числе и Ояр-Зара. Или ты думаешь, недостаток в пищи, суровые условия жизни, могут закалить ослабшего и сделать его сильнее?

- Да я вообще, редко думаю.

- Может он и сможет выжить, но его потомки все ровно вымрут или уйдут искать более лучшие условия для жизни.

- А вы тут, почему еще не превратились в безумных мутантов? - Задал неожиданно возникший вопрос.

Мастер Бизон поднял правую руку, демонстрируя надетый браслет, ранее скрытый от чужих взоров. Чорные щупальца обвивали запястье, захватывая диск, с красивым синим камнем в середине, в камне кружился водоворот, уходящий в бесконечную глубину.

- Наша защита и наши кандалы, без него нам здесь смерть, а то и хуже. Выти же с ним наружу невозможно.

Показал бизону своё кольцо с пуговицей, по виду из того же набора. - Мол, у меня тоже такое есть, не хуже других живу. - Орк перехватил мою руку, приблизил к глазам рассматривая «Перстень морских тайн».

- Кто такому дурню его дал? И что за дрянь на месте камня?

- Сам ты дрянь, нечего не понимаешь, а еще хотел в ювелиры податься. - Недовольный комментарием о своем кольце, на мой взгляд очень даже красивом, огрызнулся, вырывая руку из его пальцев. - Всё, хорош, насмотрелся.

- Рипук тебе его дал? Или Джалиман? А может Хари-Маран? - Допытывался Бизон. - Хотя, ты ж кроме гоблинов никого не видел. Значит Джалиман. И он до сих пор жив?

- Должен быть жив, если не скурил остатки мозгов. - Объяснять, что его убили, а потом воскресили, не стал.

- Жив, хитрая дымящая жаба, как же ему удалось выбраться. Я должен это обдумать. Зайди ко мне через пару часов, нам всем нужно это обсудить.

- Окей. - Сказал в спину уже идущему к выходу орку.

Следом за ним, вышла Алая, нагруженная разномастными плодами, кореньями и травами. Пробежал к выходу Бусы, радостно и многозначительно потрясая на ходу огромной, бледной рыбиной.

Шаги затихли, один в тишине, если отсутствие посторонних звуков в пещере можно назвать тишиной. Стук тяжелых капель о камни, тихое журчание воды, шипение выходящего пара из камня небес, звук падающих камешков и мелкой каменной крошки.

- Чегось? Кто тут подкопы роет. - Звук совсем рядом, с другой стороны шара. Обошел его, ничего нет. - @#$%^&. - Выругался, когда обернулся, еще бы пару сантиметров и меня зацепило, тогда уж точно наложил в штаны.

Серповидная клешня попыталась дотянуться сквозь узкую щель каменного шара. Здоровенная тварь, сидевшая внутри шара как в яйце, пыталась разрушить свое вместилище, разбуженная голосами своего завтрака.

Рамка монстра определяла его, как боса локации «Двухголовый чешский пожиратель».

- Вот это удача! Целый босс пятого уровня, для меня одного! - Не раздумывая, вогнал раскалённый клинок в промежуток меж камнями, прижигая пожирателя.

Внутри камня небес места, было явно с избытком. Босс постоянно менял свое положение, отчаянно не желая погибать. Возился с ним минут тридцать, поджидая его или наоборот, резко выскакивая с другой стороны, чтобы пришпилить мега-букашку, мега-булавкой. Пожиратель контратаковал, пытался до меня дотянуться и ему это даже удалось. Двухголовый пожиратель не зря носил своё имя. В отличие от своих мелких собратьев, что были все перебиты, насекомое имело по голове с каждого конца своей длинной тушки. У первой были скорпионьи клешни, а вторая обзавелась длинными лапами богомолы. Вот одна такая коса, меня и зацепила, уполовинив запас ОЗ.

Обычная многоножка, по местным меркам, заползла много лет назад в уютное жилище, и под воздействием гамма лучей, небесного камня, выросла и мутирована. Но тут пришел злодей и погубил редкое животное.

Раскаленный меч, вошел в босса сверху и застрял. Оставалась наблюдать, как ОЗ противника стремительно убывает. Только было подумал, что босс какой-то порченый попался, совсем без спец атак, как он применил предсмертное умение «кислотный взрыв».

Шипящая жижа брызнула из всех щелей. На меня попало совсем немного, не критично, а вот не будь этого каменного кокона, окотило бы с головой, выжить после такого душа не реально.

Опыта и вещей не дали, закрылось скрытое задание «Последний и выживший», явно квестовй моб одарил квестовым предметом «Икра сколопендры». Одну икринку величиной с грецкий орех, полагалось отдать кузнецу Бусы.

Шар затрещал, раскололся да двое, с грохотам рухнул, не выдержав внутренней кислотной атаки. В воздухе остался висеть крохотный черный осколок кристалла, явная сердцевина камня небес. Капли кислоты попали и на него.

Внимание! Запушено ручное свёртывание локации «тайное убежище Ояр-Зара»

- Отмена! Отмена! - Заорал в панике, пытаясь найти на кристалле скрытую панель остановки этого процесса.

Внимание! Через 15 минут все персонажи не успевшие покинуть локацию будут безвозвратно удалены.

- Да чтоб вас! Админы! Контроллер! Привратник! - Несмотря на мои крики, на помощь мне никто не пришел.

Решив, что надо валить, бросился наверх. Алая, Бусы, Бизон все лежали пустыми куклами. Захватил валяющийся деревянный меч Бизона, руническую наковальню Бусы и поворской котёл Алайи, с 90% перегрузкой, медленно двинулся к выходу. Рассуждая так: - Если не получу бан, то будет что продать.

Внимание! Покинув убежище Ояр-Зара, вы попадете в общий игровой мир, при этом вам самостоятельно придется изучить всеобщий язык и некоторые другие полезные навыки. Желаете покинуть убежище? Да, нет.

- Да! Да! - Суетился, времени отведенного на выход катастрофически не хватало.

Поздравляем! Завершен сценарий…

- Нафиг сценарий! - Отмахнулся от сообщения.

Получена награда за…

- Нафиг награду! Хотя не, потом посмотрю в логах.

Поздравляем! Вы достойный представитель своего народа! Выберете себе имя, или доверьте этот выбор судьбе. Доверившись судьбе, вы получите случайное имя. Внимание! Не влияет на игровой процесс.

Довеять судьбе не стал, торопливо вписал в сплывшее окошко, свой стандартный игровой ник. Как же долго он проверяет, на совпадение с другими уже существующими никами. - Удача! Не занят.

Желаете принять данное имя? Да, Нет.

- Да! Да! Ну как же всё долго! Успеваю же! Успеваю!

На этом подтверждении все застыло. - Что за нах! Выпускай уже меня!

Внимание! Свертывание локации «тайное убежище Ояр-Зара» завершится через: 15,14,13.

- Какого хрена! - Вопил, глядя как схлопываються плиты стен и пола.

Свертывание, что бы это не значило, неумолимо приближалось. 12,11,10.

Внимание! Ошибка, имя уже существует в игре. Выберите другой игровой никнейм. 9,8,7.

Славься великий корейский рандом! И чего так переживаю, все ровно могут забанить. А имя как-то можно поменять и в игре. 6,5,4.

Вписать новое имя не успеваю.

Желаете доверить выбор имени судьбе? Да, Нет.

3,2.1.

В лучших традициях Голливуда, на последней секунде меня выпустили в общий игровой мир! Пропустившая меня дверь закрылась, а потом и вовсе исчезла.

Оказался в глубокой вертикальной шахте, прижимая наковальню к груди, лестница уходила высоко вверх, оставалось только подняться. Поменяв наковальню местами с котлом в своем инвентаре, квестовая икра не желала удаляться, а с припасом еды не хотелось расставаться. Надел котел на манер шлема, ничего не видя медленно и спокойно пополз вверх.

Появившаяся полоса выносливости, совершенно не радовала, с 90% перегрузкой приходилось надолго останавливаться и ждать восстановления сил. В конце своего подъема ударился своим котелком о крышку люка, приподняв его. Еще немного усилий и выбрался на деревянный пол, люк хлопнул, ради любопытства решил посмотреть вниз, как же высоко залез. Но вид разочаровал, обычный погреб, глубокая шахта исчезла.

В доме, мебель отсутствовала, поэтому выставил наковальню и сел на неё, перевести дух. Достал котёл, чтоб разобраться с нежданным богатством.

Хлопок портала и в комнату дома ввалилось еще трое, знакомая компания поднялась на ноги, и отряхнувшись от несуществующей пыли, виновато смотрела на открывшего от удивления рот - меня.

Было чему удивляться, вся компания нпс 150 уровня. Лихо их подняли с 10 уровня до 150 за один полёт телепортом.

- Карательный отряд? - шутливо спросил, - Грабить будете? - от второй моей шутки Алая и Бусы, потупились в пол.

Начал подозревать что-то неладное, кухонная утварь выскользнула из рук, котел откатилась к камину. Алая села на него верхом..

- Я, местный повар.- Произнеся Алая. Похлопав по боку как живого свой котёл.

- Здешний кузнец. - Буркнул в сторону Бусы, продолжая косица на наковальню, - хочет на ней посидеть, - догадался я. Попрощавшись с наковальней, поспешно встал и угодливо кланяясь, залепетал. - Извольте присесть… уважьте, ваша милость… присядьте. - Гном с величием самого подгорного короля, как этого и ждал, величественно прошел и сел на свой трон.

- А, я - сказал Бизон, садясь на пол. - Пьяница. - Уже пьяным голосом закончил он.

Все хохотнули, но увидев мутные глаза, заволновались. Его неуклюже попытки удобней устроится на полу, не добавляли радости.

Кинул в пьяницу его «Боккен», Бизон чётким движением поймал меч в полёте, твёрдо встал, покланялся. - Мастер мечник. - Представился он.

Вот так во благо других меня ограбили. И еще смотрят требовательно. Хотят, чтоб я представился? Думают, тоже новое назначение получил? Вообще надо заканчивать это, где моя награда!

- За мои труды, одарят ли меня ничтожного медной монеткой? - Прищурившись, и ожидая, что и с этим меня опрокинут, обратился к собравшимся.

Бизон прошел мимо и вышел на улицу, придерживая дверь, встал, ожидая, когда выдут остальные. Я вышел, Алая и Бусы стояли в дверях.

- Наша награда не может быть щедрой на столько, на сколько ты ее заслуживаешь. - Бизон хлопнул меня по спине и чат призывно замигал.

Получена пожизненная 50% скидка на кондитерские изделия от мастер-повора Алая «Медовый стол».

Получена пожизненная 35% скидка на кузнечные услуги от мастера-кузнеца Бусы «Топор и наковальня»

- Что за шутки? Одна наковальня на полмиллиона золотых тянет, а тут какие-то скидки. Ничего равноценного не нашлось? - Оторвался от чата как увидел, что дверь за вошедшим Бизоном закрывается. Схватился за ручку желая распахнуть дверь и всё им высказать. Заперто! Не успел. Вот это кидалово.

- Алая! Какие нафиг скидки на сладости, у меня даже денег нет, да были бы, покупать не стал! Бусы жадный ты гномяра, даже скидку на товар не дал, из принципа к тебе не пойду! А тебя Бизон вообще алкашом надо было оставить!

Кричал не от злости, а так для порядка. Обидно, досадно, но ладно. Еще и по двери ударил. Жаловаться мне не на что, бана, не будет, раз эту троицу выкинуло сюда, система справилась с моим «беспределом» своими методами.

Осталось немного прибавить в уровнях и поправить интеллект до нужных 5 единиц. И буду обычным игроком, не малых габаритов.

- Кстати, а как, теперь, зовут, мою нынешнею аватару?

Конец первой части.





Часть вторая.



Еще и по двери ударил. Стена дрогнула, оконное стекло треснуло.

Внимание! Совершено нарушение рекомендованного поведения для гостей города «Портовый город», ожидайте прибытия стражи или попытайтесь скрыться.

Развернулся, чтобы бежать, но тут из-за поворота улицы показалась стража, с моей ловкостью от них точно не убежать. Вот уже и заметили.

Подбежала опер группа из двух молодых бойцов, задерживать опасного трескателя стёкол. Осмотрели дом, потом меня.

Я молчал, платить нечем, да и что скажешь, уже всё знают.

- Почему нарушаем? - совсем по ментовски, только не козырнул, отдавая честь, сказал тот, что поумнее.

- Моя глупый сын гор, приехать в гости к глупый человек, к глупый гном, к глупый пьяница говорящий - я мастер - палка махалка. Стучал по дверь, никто не открывать. - А так, отмазаться получится?

Подошел остальной патруль - Что тут? - Небрежно спросил старший патруля, понять, что он старший можно было по его бороде, других различий между ними не видел.

- Понижена на единицу прочность северной стены, пятого дома «Прямой» улицы.- Отрапортовал тот, что поумнее.- Нарушитель сбежать не пытался, на общепринятом не говорит, но немного понимает.- Закончил он и уже как-то неуверенно добавил. - Наверно понимает.

- Так понимает или нет?! - Рявкнул старший.

- Так точно, понимает! - Доложил по всех форме страж.

- В мешок его, и позовите… - Кого собрались позвать так и не услышал, на меня как в правду накинули мешок, на всего целиком.

Чудеса. Что за развалюха этот дом, теряет прочность от простых ударов… Додумать до конца не успел, мешок сняли. Зажмурился от света. Открою глаза а там палач, и казнят меня по-быстрому без права возродиться, то-то администрация серва обрадуется, еще один проблемный игрок в минус.

Палачей не было, стоял в тюремной камере, лицом к окну, с воли на меня светило солнце. - Ну да ниче, щас выведут, а там и палач топор уже готовит, - пожалуйте голубчик, заждались. -

На выход! Крикнули за спиной - да блин надо завязывать с таким чёрным юмором. -

Обернулся, решетку двери отпирал тот страж, что поумней, а второй стоял рядом.

Выйду из камеры и покину игру, будете тут куковать, ожидая моего возвращения. - Такие мысли меня порадовали, и я решил пережить свое приключение до конца.

Конвой провел меня мимо четырех камер, моя оказалась последней, все камеры пустовали. Вышли в караульное помещение, оттуда сразу на винтовую каменную лестницу. Обычная караулка, камин, лавки, столы, оружейная пирамида и даже ящик с песком есть. Все как надо не сумневайтесь, служба налажена.

На втором этаже дверей не было, одна очень большая комната, здесь нёс службу начальник смены. Он сидел за столом, ведя беседу с отцом ордена «Знаний». При моём виде отец знаний оживился, вскочил, уступая место, засуетился перебирая бумаги разложенные на столе.

Пренебрегать правом присесть не стал. Стул заскрипел, глава стражи поморщился от неприятного звука. Включил покерфэйс, не подовая виду, что вообще что-то произошло.

Стражники остались у лестницы, ожидая приказов, отпускать меня после разговора явно не собирались.

- Вы нас понимаете? - Спросил меня человек, уступивший место, ибо я настолько глуп что не различаю людей. Невозмутимо, подобно скале, перевел на говорившего взгляд.

- Да, отец знаний, мой слышать звук из твоей головы. - Теперь попробуйте меня понять.

- Понимает, говорит на языке древних орков, очень старом языке, такого не ожидал, надо вернуться в архив, у нас было…

- Отец Борис, вы перевести можете? - Перебил его Гессиан, начальник стражи северного округа, теперь я вижу его имя, о чём вам и сообщаю (в имени Борис, ударение на букву «О»).

- Понимаю, но совсем плохо, нужно вернуться, в нашем архиве…- Старикану не дали закончить опять перебив.

- Что он сказал вам, дословно, как вы его поняли! - Обрубая все надежды связанные с походом в архив. Борис перечить Гессиану не стал, вполне разумно переведя.

- Конечно, это только приблизительно, слишком широк разброс значений, наш архив обладает… - Попытался завести старую пластинку отец Борис.

- Что при нём было? - В сторону стражи.

- Кроме одежды, которая на нём, какие-то записи, и припас еды, и странный перстень. - Почему-то ответил второй, придавливая подземным огурцом выложенный трактат, а рядом кладя моё самодельное кольцо.

Ого, хорошая вещ этот их мешок, сунули в него все вещи сняли, а лопух даже не догадывается, что лишился всего имущества. Радует, что амулет работорговца и квестоые вещи не смогли меня покинуть.

- Всё не местное - зачем-то добавил он.

Гессиан, даже внимания не обратил на моё богатство, зато переводчик проявил бурю энтузиазма, покрутил, повертел перстень с пуговицей, расправил, открыл. - Старый трактат по изучению всеобщего. - Вынес свое экспертное мнение Борис.

На всякий случай киваю.

- Что вы делали на «прямой» улице у пятого дома?- опять мне.

- Моя глупый сын гор, приехать в гости к глупый человек, к глупый гном, к глупый пьяница говорящий - я мастер - палка махалка. Стучал по дверь, дверь не открывать. - Повторился я.

Стражник, который второй, зачем-то покивал на мои слова.

- Что-то про то, что он может получить лишь там, про молодого не умного гнома, еще про любителя выпить и махать оружием. - Перевёл не переводимое, Борис.

Вопросительный взгляд начальства упёрся в стражника. Тот всё понял, как адвокат подгоняя свои знания под услышанное, начал он.

- В пятом доме «прямой», гильдия кулинаров собираются открывать новый кондитерский, повар уже прибыл - мастер кулинар Алая. Гильдия Ремесленников дождались приезда мастера от подгорной гильдии, на пустыре за будущим кондитерским, спешно строится ремонтная мастерская «Топор и Наковальня». Мастер кондитер Алая и мастер гном Бусы, остановились временно в пятом доме на «прямой», также в нем остановился новый мастер фехтования городской академии. Всё, как и сказал уважаемый Борис, все молодые, прибыли совсем недавно и можно сказать что новенькие. Мастер фехтования очень похож на этого - кивок в мою сторону- господина. Все трое подтвердили знакомство - опять кивок в мою сторону- с этим господином, но ждали его не раньше как откроют свои заведения. Претензий к нему не имеют, отзывались уважительно и ждут его после открытия.

- С этого бы и начал, почему на месте не разобрались? - как то устало, и будто зная, что ему ответят, спросил Гессиан.

- Капитан Грачь, сказал в мешок, так мы и…- Виновато промямлил страж.

- Проводите господина Рынбобу к выходу и извинитесь. - В сторону стражи.

Распихал скудное имущество по карманам, обнаружил нехватку пяти деликатесных тыкв, но возмущения не выразил. Вышел со стражей на улицу, весьма оживлённую, хотел было идти, но стражник поумней, меня окликнул.

- Господин Рынбоба, сержант Грачь не будет извиняться перед вами, хватит ли вам наших извинений? -

Вручил гривачь стражнику, хлопнул его по плечу. Развернулся и пошел вдоль по улице. Зачем мне эти извинения. Только отчаянные РПшники, согласится на такое представление.

- Спасибо - облегченным выдохом донеслось откуда-то сзади.

Монетой бы лучше извинились, думал я, глядя на торговые лавки и других игроков продающих, покупающих, всякое барахло.

В «Портовом городе» как не трудно догадаться, все дороги вели в порт. Порт кипел, как на суше, так и на воде. В доках стучали молотки, строилось и спускалось на воду суда. По причалам толкались нпс, вперемешку с игроками, катили бочки, тащили свежею рыбу. Всяк был занят, погрузкой, разгрузкой или беспричинным пьянством.

В море то и дело хлопали грузовые порталы оставляя на воде личные плав средства игроков, от «галеонов» для управления которыми требовалось целая команда, до «гарпунников», рыбацких «баркасов» и обычных лодок, где с управлением вполне мог справится один человек. Свои кораблики можно было вызывать только в определённых местах, обычные лодки почти у любого причала, громадные покорители морей могли быть убраны и вызваны лишь в портовых городах. Зачем так сделано, думаю объяснять не надо. Тут и экономия места и механика игры не страдает. Что на руку пиратам и прочим морским разбойникам, промышляющим на море в нейтральных водах.

Каменные пирсы сменились деревянными. Деревянные, оканчивались лестницами, предлагая желающим, прогуляется уже по берегу. На краю пирса, подальше от шумных толп, кричащих нубов свои вечные вопросы где, что, да как. Поставил свой навес, старый рыбак. Сидя на голых досках, он чинил вечно дырявую сеть. Каждого желающего старик охотно обучал умению «Рыболов» за скромную плату.

Удивляюсь некоторым нпс, то разумны до предела то как будто специально начинают, говорить стандартными фразами. Вот и местный рыбак, заметив, что стою рядом и смотрю на его работу. Обратился вполне стандартно.

- За пару серебряных монет, обучу рыбной ловли, удочка да крючок тоже найдется.-

Опять вручил НПСу гривачь и отрицательно помотал головой .

- А, обед молчание держишь, в монахи податься собрался?- Киваю, вполне нормальное объяснение.

-Да точно в монахи, вон и оружия никакого, кулаки пудовые…- Дед сочувственно качает головой. 

- Не взяли гляжу, силы в тебе много а вот опыта не хватило, не шлялся бы тогда по берегу праздно глазея на других. - Сочинил мне легенду старик. Первая профессия с десятого уровня, с моим первым, идти получать ее не имела смысла.

Подтверждая его слова, киваю.

- Не стой с каменным лицом, лучше приходи вечером, помощь нужна, сеть вытащит. Подтвердил принятие квеста.

«Просьба старого рыбака» На закате сеть полна пойманной рыбы, дни, когда рыбак справлялся сам, давно прошли. Помогите рыбаку вытащить сеть.

До вечера часов пять, это время собирался провести фармя мобов, подходящее место было не далеко. По изгибу береговой линии, дальше от города, за рыбацкую деревню, туда, где ползают и копошатся в песке «Пильчатые десятиноги» из отряда ракообразных.

Прерывая мысли о добытых ништяках с еще не убитых монстров, система сообщила о полученном письме. Глянуть на такое небывалое событие, решил не откладывая, вот так просто посмотреть, кто да что мне написал, не удалось. - Для дистанционного просмотра личной корреспонденции, будьте добры, приобрети «Почтовое соглашение».

Почтовые услуги, услуги по хранению вещей и все операции с наличной монетой предоставлял «Банк». Банк на весь город был один, что вынуждало игроков платить золотом за разные соглашение по доставке почты, сервисы и услуги. Так из игры выводились денежные излишки, а вам не приходилась бегать в банк за каждым письмом.

С пристани пришлось топать в центральные районы, все приличные заведения располагались там, карта не обманула. По местному обычаю все заведения имеющие ценность встречали охраной на входе. Внутри две комнаты, личные для каждого игрока, первая комната при входе разделена на две части деревянной стойкой, там отделённый от преступных намерений ажурной решеткой, в окошечке сидит банковский служащий. Вне зоны доступа, загребущих рук игроков, демонстрировалось разложенное богатство, якобы хранимое в банке. Пускать слюни и смотреть на которое можно часами. От визита к визиту в банк, выставка экспонатов менялась.

На вашей пустой половине была лишь дверь, для левшей с лева для меня с право. Вошел в неё, еще одна пустая комната, на одной стене сейфовые дверцы личного хранилища, на другой плоский синий ящик с нарисованным конвертом, на третей стене пусто, на четвёртой все уже догадались - входная дверь.

Читаю письмо:

Уважаемый Рынбоба, прошу вас о встрече в удобное для вас время. 

Заместитель главного архивариуса, Борис. «Орден Знаний»

Не спроста такая повышенная секретность. Зайду! И немедленно. Чувствую предложение, от которого будет трудно отказаться. Удаляю письмо, закрываю почту, открываю склад, чтоб скинуть туда излишки овощей и часть одежды. А там чудо небывалое - лежит, «Набор новечька».

Все оплаченные реальными деньгами подарки присылают по почте, если по прошествии месяца вложения из такого письма не забирают, содержимое перемещается на склад. На складе нет места? Создается временная ячейка. В моём случае при всеобщей блокаде средств связи, при старте игры «Набор новичка» поместили сразу в хранилище.

Открываю нежданный подарок. Штаны и куртка с кожаными вставками, сумка, сапоги и двуручная дубина, как раз с такими ходят редкие нубо-огры.

Получены предметы:

«Куртка новичка»

Без ограничений.

Закреплен.

Защита - 2.

Тип предмета: Обычное

Прочность 15 из 15

Исчезнет через 90 дней.

«Штаны новичка»

Без ограничений.

Закреплен.

Защита - 1.

Тип предмета: Обычное

Прочность 10 из 10

Исчезнет через 90 дней.

Сапоги новичка»

Без ограничений.

Закреплен.

Защита - 1.

Тип предмета: Обычное

Прочность 10 из 10

Исчезнет через 90 дней.

«Сумка новичка»

Без ограничений.

Закреплен.

40 мест.

Тип предмета: Обычное

Прочность 100 из 100

Исчезнет через 90 дней.

«Дубина новичка»

Без ограничений.

Закреплён.

Двуручное.

Урон 10-13

Прочность 34 из 34

Исчезнет через 90 дней.

Переоделся.

Так дяденька заместитель главного архивариуса, обождите. В сложившейся обстановке, геноцид мобов прибрежной полосы получает наиглавнейший приоритет. По всем предварительным подсчетам предстояло сокрушить около 80 монстров для получения третьего уровня.

- О, старый, добрый фарм, как же я по тебе скучал.

«Пильчатые десятиноги» подчиняясь закону эволюции дизайнерской фантазии, значительно отличались от своих далёких ракообразных предков. Хвоста не имели, клешней тоже. Передняя пара конечностей, если оторвать в нужном месте были подобием японских «Кама Яри», в русском варианте походили на «Клевец».

Где-то на тридцатом «пильщике», обнаружилось очень неприятное свойство мобов. Принимая очередной удар по броне, довел до предела прочность куртки. Треща, курточка развалилась, оповещая игрока, что прочность меньше ноля, а предмет безвозвратно уничтожен.

Вот и нашлась причина, почему их никто не фармит, а нубы вроде меня узнают это на собственном опыте. К потере отнёсся совершенно безразлично, в такой броне полагалось бороться с лягушками и кроликами первого уровня а тут монстры от 3 до 7. Особой защиты против атак понижающих прочность доспех не имел. Символические две единицы к защите, символически оберегали своё содержимое.

А это еще что за пятно? Эффект от разрушения экипировки? Словно сажей измазали, потер черную полосу на предплечье. Стряхнул остатки курти с тела. - Вот это поворот! Сложная татуировка покрывала тело, два морских чудовища сплелись в яростной схватке, что-то наподобие битвы краба с кальмаром. - Ага, пока в тюрьме сидел, успели наколоть. - Разобраться в какой момент это украшение появилось, не удалось. Ковыряясь в настройках, нашел одно изменяемое свойство татуировки, ее можно было скрыть и больше никаких объяснений. Хотя зачем скрывать ее, я суров и велик. - Нуб бойся! Отсутствие брони немного понизило скорость прокачки, чаще приходилось отдыхать, в остальном, никакого дискомфорта.

К моей радости дропа было много и разного, когда уровень поднялся до третьего, разрешил себе покопаться в нём. В сумке имелось:

63 кости рыбы, 71 рачий ус ,69 куски панциря, 19 маленьких кусочков бурого коралла, 94 зелёной водоросли, 3 морских раковины, 12 мидий, 32 куска дурно пахнущего мяса, ржавый нож и ржавые кандалы.

После перерыва на реал, вернулся к причалу, продал бесполезные куски панциря, обогатился на 11 серебряных и 38 медных монет. Всё остальное можно продать с аукциона, ржавый нож и кандалы оставил для прокачки «старьёвщика».

Отдал знакомому старику две серебряных, выучил навык «Рыбная ловля». Самая простая удочка обошлась в 5 серебра. За медь старик предлагал только дохлых мух, как наживку, которых купил сотню по медяку за штуку, выложил шесть серебра за все.

Дожидаться вечера собрался тут же на причале, немного половить рыбу, поглазеть на гуляющих или просто очень занятых и всегда спешащих игроков. Жаркая погода и близость моря, как-то сами собой определяли форму одежды, и сидящий с удочкой игрок, одетый в одни штаны, ничем не выбивался из общей картины. Ну, почти не чем, так как внимания все же привлёк.

Игроки часто прыгали в воду, плавали среди заброшенных поплавков, якобы как в реале пугая рыбу, на процессе рыбалки это никак не отражалась, эмоций тоже почти не вызывало, безобиднейшее занятие. Такой вот вылезший из воды прыгун, сел рядом со мною, достал явно крафтовую удочку, цены заоблачной, забросил. Ихтинианец, так их называет база знаний, слово «Ихтиандр» более понятно опишет его.

- Рыбу потом открыть не забудь. - Обратился он ко мне, потроша ножом, свежее вытащенную из воды рыбу. - «Оловянного солдатика» читал? Вот и тут рыба всё подряд ест. - Рыбья голова и другие ненужное полетело в море. Где растворились без следа по примеру другого мусора.

- Не знал, очь благодарен. - Жаль, все ровно не поймет, совет полезный.

- Тихо ты! Ни слова, с нпс вообще не говори на таком, я вон с тем старым поговорил, так он до сих пор игнорирует. - И махнул не глядя в сторону рыбака, который недавно поручил мне квест.

Внимание! Игрок Белингар предлагает вам вступить в тайное общество «Глубина».

Вступление в «тайное общество» ничего не давало, кроме скрытого чата через который можно общаться, только находясь рядом.

- Не тормози, уйдешь когда захочешь.- Поторопил меня Белингар

Подтвердил вступление в тайное общество. Еще пару сложных действий по настройке звука в тайном канале, под руководством Белингара. И долгожданный выдох облегчения, было очень неохота возится с какими-то там настройками. Понимая на собственном опыте, если сейчас отмахнутся от такого добровольного помощника, рано или поздно этот вопрос придется решать самому и без всякой подсказки.

- Везёт мне, в этом месяце, за неделю второго встречаю. 

Не понимая, чему он так радуется, задал ему вопрос: - Мутантов мало создают?

- Мутантов много, а вот таких кого я могу понять на забытом языке, всего двое, включая тебя. - Продолжал он. - Обычно даю таким монетку за беспокойство и больше не общаюсь.

- Ну вот, монетку не получу.- Преувеличенно расстроено протянул я. - По татуировке догадался?

- Ага, такую трудно не заметить, и что за морской зверь? На ум только кракен приходит. Само тату не редкость, а вот таких, да еще и с пустым глазом в доступных трафаретах нет, или ты на заказ такое рисовал или из печатей предков получил.

- Выгода то, какая тебе от этого? - Склонность видеть в случайных событиях разные корыстные замыслы, направленные на личное ценное имущество гражданина, это ли не паранойя.

И Белингар поведал мне такую историю:

Игра так устроена, чтобы чувствовать себя особенным, редкие умения, персональные квесты, для каждого есть своя сюжетная линия, пересекаясь с другими, они создают историю этого мира. Это, в общем. И так совпало, у меня есть особый личный квест, как такового стандартного квеста в журнале у меня нет, а есть некий намёк, собери в одно некогда распавшийся союз жителей глубины, предстоит наладить контакт с пятью представителями разных кланов входивших в союз. Два года назад когда получил в своё распоряжение целое тайное общество, на волне энтузиазма пара моих знакомых удалила старых персонажей и создала новых чтоб вписаться в мой квест. Первый здался на 3 попытке, второй на 10. Созданная тема по поиску нужных кандидатов на форуме, так и свалилась в архив, почти никого не заинтересовала. Иногда от неча делать кидал приглашение на вступление всем нубам подряд. Так в один далекий день тайное общество «Глубина» пополнилось, этот игрок в дальнейшем удалил персонаж, но метка о контакте с кланом «Свирепый тунец» осталась. Совсем уж забил на это дело, как в начале прошлой недели увидел девушку с татуировкой цветка, цветок красивый на звезду похож и глаз у него пустой. Девушку звали Афелия, клан «Водяная астра». А сегодня гляжу, сидит не мал человек рыбу ловит. Дело ли пройти мимо? Всё что мог с тебя получил. Связной с кланом «Серый краб» у меня есть. Надеюсь на дальнейшее сотрудничество и конфиденциальность, развязка близится. Уверен, каждому положена какая-то плюшка.

- А у тебя что за клан?- спросил ради интереса. Белингар немного помялся, не желая раскрывать, сею тайну. - Только не смейся! - предупредил он.

- «Мурена». - Смущаясь сказал он. - А гдеж тут смех? -

- «Голубая мурена».

- И всего то? «Свирепый тунец» куда забавней звучит. - Успокоительно хлопнул по плечу голубую мурену, тот не удержался и плюхнулся в воду. Определённо «тайное общество» влияло на игровой процесс, сдвинуть игрока с места было затруднительно без его добровольных ответных действий.

- Будут вопросы, пиши! - крикнули из воды.

Кинул в ихтиандра, тыквой.

Поднял Рыбную ловлю до четырёх, мухи кончались. Из ста забросов, 28 удачных. Открывать рыбу нечем, хотя есть ржавый нож. Достал его, поточил о доски. Применил нож на пойманную рыбу, полученную кучу потрохов по примеру скинул в воду. Из 28 рыб нестандартное содержимое нашлось лишь в одной. Новенький «Гвоздь».

- Лежишь бездельник? Сколько можно тебя дожидаться! Обещал помощь так нечего отлынивать!

Вот только что оборачивался, глядел в его сторону, сидел этот старый хрен штопал свою сеть. За такие выдуманные обвинения показал деду кулак, из кулака между указательным и безымянным пальцев, торчал гвоздь.

- Храни тебя боги, да у нас тут добытчик! Соберешься, дом строить, а гвоздь уже есть! - Язвил дед.

Рано я просто сегодня дела закончил, идём, чего вечера за зря ждать, коли ты тут. - Идти пришлось далеко, шли молча. Опомнившись, поднял интеллект до нужного значения и выучил вторую часть трактата «о всеобщем».

- А славно ты этого жаброухого с причала спихнул. - Неожиданно похвалил мое деяние рыбак, нарушая тишину. В ответ пожал плечами, что, мол, в этом такого.

Давно прошли рыбацкую деревню и место где я фармил мобов. Пошла совсем неисследованная земля, как старик свернул к морю.

На воде полукругом держались поплавки, как сеть вытягивается не имею ни малейшего понятия, да и узнать как это делается не пришлось. Стоило нпс войти в море по пояс, потянуть за что-то в воде, как натянувшаяся сеть дёрнулась, вода взорвалась брызгами, и как подводная лодка из воды вынырнул, наматывая на клешни сеть, краб размером с автомобиль. Старый рыбак резво выскочил на берег, метнул в чудовище гарпун. Крикнув мне что-то неразборчиво, похожее на - «ламай». Начал тихо отступать, кидая в краба гарпуны.

Оставалось только спросить, один и тот же это гарпун или разные. Так как абсолютно не понимал что делать. Краб мне был явно не по зубам, 25 уровень.

В чате появилось новое сообщение от тайного общества, писал Белингар. - Сеть держи!!! Дубина:)

Следом еще одно: Сеть держи, сам не бей, в воду не тащи. Упражнение на силу))).

Краб носивший имя «Хозяин рифа» уже полностью выполз на берег, игнорируя охреневшего меня. Мимо прошуршал канат, в который и вцепился.

Сдерживать подводный вездеход смог пока тот полностью не освободил свои конечности, Хозяин рифа гонял рыбака по берегу, а я позади волочился на веревочке. 

Вытащил сваю дубину, подбежал сзади ударил по спине, потом по ноге, урона не было, панцирь полностью блокировал его. Бросил на панцирь кусок дурно пахнущего мяса, хоть как-то пытаясь его отвлечь. А потом не выдумав ничего нового, кинулся сверху на него, хозяин рифа крутанулся желая сбросить, защелкал клешнями пытаясь снять непрошенного седока. Зона оказалась мертвой, клешнёй не достать, а вцепился я крепко. Успел заметить как пронеслась полоска подготовки умения из набора хозяина рифа. И бах!

«Хозяин рифа» использует умение «Спинные шипы». Вы погибли.

Специальное такое умение, для таких умников вроде меня.

- Лежи, ща ресну.- Порадовал чат.

Хозяин рифа упал растянувшись на песке, полоска его ОЗ застыла на половине, сменила зелёный цвет на серый, говоря всем окружающим фиг вы меня убьете. Старый рыбак подошёл к поверженному, погладил его в том месте, где у краба голова и отошёл, делая вид что сворачивает сеть.

Меня уже воскрешали, когда краб очнулся, встал на ноги, по хозяйски осмотрелся, подобрал кусок дурно пахнущего мяса, неторопливо сожрал. Пощелкивая клешнями, с видом сделавшего всё возможное, уполз в соё подводное убежище.

Квест «помощь старому рыбаку» завершён. Обратитесь к рыбаку Ионе за наградой.

У безымянного нпс появилось имя, так и должно быть? Или это просто знак хорошего расположение именно у этого субъекта.

- Идем! - Махнул мне старик.

Возвращались мы той же дорогой что и пришли. Следом увязался Белингар, которого рыбак демонстративно не замечал. У рыбака, был свой дом в рыбацкой деревушке. За домом, на не малом дворе, располагались два выкопанных в земле мелких бассейна, в которых мельтешили рыбки. Иона поймал мелкого рачка на дне, вытащил из воды и протянул его мне уже свернутого в серую жемчужину.

Получен предмет «Краб отшельник».

Попытался вызвать, своего первого пета.

Внимание! Обнаруженное пассивное умение «Суть земли», не позволяет вам призывать питомцев компаньонов обладающих параметром «суть земли» ниже, чем 75%.

- А земляные есть? И чтоб не ниже 75%. - Растерянно выдавил из себя.

- О, да ты заговорил, да еще со знанием дела. - Порадовался моей разговорчивости рыбак. - Земляных нет. - Подтвердил он мои опасения. - Вода и только вода.

Бери водяного не ниже 90%, мелькнуло в чате. - Тогда водяного не ниже 90%. - Повторил написанное Белингаром.

Получил взамен жемчужины с раком отшельником, пухлую синею звездочку с рыбкой «парусником», со словами - Призвать, только в воде.

Кинул предложение о торговле Белингару, когда мы достаточно отошли от деревни. Добавил в обмен звездочку и нажал подтверждение. Окно обмена потускнело, ожидая подтверждения с другой стороны.

- Чего хочешь за нее?

- 10 рублей на телефон. Бери уже. - Уговаривать не пришлось, питомец поменял хозяина.

В чате тайного общества всплыло оповещение: Афелия входит в игру.

- Так, это, надеюсь никого левого в нашем тайном обществе нет?

- Да ты не бойся, все свои. - Белингар аж засмеялся увидев мой обеспокоенный фэйс.- Это не гильдия, чего ты паришься. Одина видимость общества, чат, да и только.

- Тогда присядь на песок, сядь, сядь. - Тут проще показать один раз. Белугур сел, вытянув ноги.

- Вот, так. - Протащил его немного по песочку. Хотел оставить около мобов, чтоб наглядней было, но получил ответный толчок и озабоченный Белугур поднялся на ноги.

Из совсем оказывается не тайного общества, разом вылетело полтора десятка игроков, что отобразилось в чате.

- Эй, ты чего буянишь? - Пришло сообщение в общий чат «глубины» от игрока с ником Афелия.

- Да, треклятые скрытые свойства! Проверь сундуки на своей ферме и доступ к ним. Всё замыкай на себя. Потом всё объясню, мне тоже надо садки проверить и доступ к ним.

- Привет. - Вклинился в их переписку. - Я так понял, был прецедент, который идеально вписался в мою демонстрацию?

- Да, то есть нет. - Отписался Белингар, уже успевший использовать умение телепорт, в точку привязки. - А я мучился догадками, чего это все садки иногда пустые бывают, вот же зараза.

- И сколько нас осталось на подводной лодке? - Поинтересовался, не зная где искать вкладку с разными обществами и гильдиями.

- Всех тех, кто проходит по сценарию оставил. Трое нас теперь. Если, добыча из садков пропадет, буду знать с кого требовать)).

- Ха-Ха. - С явным сарказмом отписалась Афелия.

- Ты скажи, где твои садки стоят, а то все подряд потрошу не разбираясь. - В чате появилось пара символических смайликов, и разговор как-то сам собой прекратился.

- Рин! Ты где? Что у тебя за тёрки с Раубриттерами? Ищут тебя. - Это так он мой ник сократил до удобо-говоримого. Тогда поступлю аналогично.

- Бел, вот не поверишь, ничего им не сделал. Длинная история, потом расскажу.

- Я им конечно сказал что тебя пол года знаю, но если тут какое-то кидалово, кикну, мне проблемы с этими неадыкватами не нужны.

- Да они нпс куратора на моей локации с мобами убили, и получили пачку минусов. Напакостили мне, квест серьёзный запороли. А когда система ответила на их беспредел, меня начали искать.

- Ну тогда, если ты на пляже, сваливай. Там целый рейд во главе с Прастатой тебя ловить идет.

- Ну а что они мне сделают? Сольют один раз да и всё.

- Не скажи.- Вклинялась афелия. - Пока они твоего ника не знают, в черный список не добавят, а при смерти он в чате отображается. А потом уже испортят тебе жизнь по полной.

Внимание! Получено стандартное бонусное вознаграждение. Администрация благодарит вас за ваш вклад в развитие игры. 

Перезапуск клиента игры, через 5,4,3…

Как не вовремя!!!

Долгие пол минуты, длился выход и вторичное подключение.

Поздравляем! Получено умение «Истинный облик». 

Поздравляем! Получены одна единица силы, ловкости, сноровки, выносливости, интеллекта.

- Рин, ты чего вернулся? - Удивился Бел.

- Система перезапустилась.

- В город не суйся. Тебя тут ждут у всех ворот. - Это уже Афелия. - Эээ, Рин тебя спалили. И выходить из игры уже поздно.

- Почему это?

- Выдернуть астральным шнуром тело и прикончат.

- Афи, выдумки всё это, действительно веришь в эти сказки? - Белингар решил развить тему, совсем некстати!

- Ну не шнуром выдернут, так лагерям встанут на месте его выхода.

- Господа, не надо паники, капитан еще с вами. - Настоящий подарок Богов, и как же вовремя. Привратник предвидел такое развитие событий. Умение конечно мусорное, никогда бы его не выбрал, поскольку никаких бонусов оно не дает, а с адаптацией в игре проблем не возникло.

Умение «Истинный облик»

Описание: Внешние параметры вашего игрового персонажа меняются, становится ближе к вашим реальным (рост, общие размеры теля), без изменения расы и потери характеристик. Рекомендуется игрокам, испытывающим временное затруднение с адаптацией в игре.

Убедился, что его всегда можно отключить и вернутся в тело великана. Активировал «Истинный облик», двинулся навстречу приближающемуся отряду.

Передовой отряд всадников, окружил худого орка.

- Ого, откуда столько внимания к моей персоне? - Не выдержал столь внимательного изучения.

- Давно играешь? - Спросил один из них.

- Да пол года как, а у вас тут что за война? Или пиратов ловите?

- Слушай брат. - Обратился ко мне орк сидящий верхом на ездовом ящере. - Крутая татуха где ставил?

- Сам тащусь в зеркало глядя, это на заказ трафарет был.

- Ааа. - Совсем как-то уныло, протянул он. - И дорого?

- Я хз, баксов сто, сам не платил.

- Чё встали? Этому коротышке еще метр в обе стороны до того орка. - Проезжая мимо и мельком окинув меня взглядом, бросила она. Та самая Простуда или как ее именуют в народе Простата.

Смеха было много, шутка «про метр в обе стороны» понравилась даже мне.

- Давай удачи брат! - Отъезжая кинул орк. И уже едущему рядом - Слухай Жека, мож вы это, того, скинетесь мне на татуху, днюха как раз через месяц, пара баксов с рыла выйдет всего.

- Ага. - Откликнулся кто-то из этой компании. - Лебедя тебе белого во всю грудь.

- Не чё сразу лебедя! - Игнорируя смех, продолжал гнуть свое орк. - Ящера зубастого там или еще чего ужасного.

- Да лебедя ему, лебедя. - Не успокаивался неизвестный, голоса весёлой компании удалялись.

Буря прошла стороной, благодаря смекалистому привратнику, надо бы узнать имя своего благодетеля, а то я заладил, привратник да привратник.

- Капитан ты там жив? Команда волнуется. - Прочитал последнею фразу в чате от Афелии и ответил.

- Господа если вы меня узнаете, то отдам вам все свои деньги! Назовите место сбора, кабак, трактир или другое заведение. Желаю выпить и рассказать вам про свою печальную и нелёгкую жизнь.

- А много ли у капитана золота?

- Ты хотела сказать серебра?:))

- Рин, подходи к банку, раз удалось выжить. Там решим куда дальше.

-Бягу! - Отключил отображение своего украшения, побежал в сторону города. На ходу ставя мини задачу, создать привязку в городе.

- А где все? - Отстучал в чат, не найдя никого у входа в банк.

- Минуту! Почту проверяю.

Заскочил в свой гос хран, нацепил старую рубаху и плащ война Ояр-Зара, так щедро дарованный мне мастером Бизоном. Вышел из банка.

Недалеко стоял Белингар, узнал его не сразу, одетый в лучших пиратских традициях, кожаная безрукавка поверх белой рубахи, свободные штаны черной ткани удерживал широкий красный пояс, и высокие сапоги на ногах. 

- Когда отплываем кэп? -

- С отливом. - Совсем небрежно, и ленивым голосом ответил Бел. Будто и впрямь корабль отплывает с отливом, а я пристаю с глупыми вопросами.

Из дверей банка вынырнул еще один пират. Девушка с ярко желтыми глазами. Тёмно зелёные волосы выглядывали из под красной банданы, бело черное платье с открытыми плечами и высокие сапоги, образ завершала пиратская шпага у пояса.

- Господа ваш капитан готов к выходу в свет! - Еще один претендент на должность капитана. - О, юнга, а я уж думала вас познакомили с одноногой вдовой! - А ведь Афелия меня ни разу не видела и опознала с первого взгляда, кому еще как не мне торчать у входа, рядом с Белингаром.

Бел, развернулся на каблуках в мою сторону, выпучив глаза. - Как ты похудел! Что за волшебная диета? Как?

- Это всё нервы. Вот и руки дрожат, а в горле пересохло.

- Рин, чего это он на тебя так смотрит? - Афелия тоже выразительно глянула на меня. -Мы идем или как?

- Идем!

По дороге Белингар провел аналогию, объясняя сваё нескрываемое удивление. - Вот представь, на встречу приходит не халк а этот доктор, как его, ну вы поняли.

- Тоже боевая форма? Как у оборотней, да? - Афелию эта тема тоже не на шутку заинтересовала.

- Нет, не скажу. - Отрезал я.

- Тогда мы всё расскажем раубриттерам. -

Я остановился. - Вот поэтому и не скажу. - Связался на сваю голову, с шутниками.

- Да шутит она так, никому не скажем. Пришли почти, вон «Сундук мертвеца» - Бел махнул рукой в сторону трактира. Подтверждая сваё название на вывески красовался скелет, с зажатой в руке бутылкой, скелет нависал над открытым сундуком, забитого стеклотарой, судя по вывеске мертвец умер точьно не от жажды.

За кружкой красного, рассказал им свою короткую историю. Умолчав о некоторых моментах, типа работорговли и разрушения убежища Ояр-Зара.

Потом афелия рассказала, как она мучилась с выбранной ею расой. В отличие от моего захолустья, ее локацию жестко фармил какой-то клан и все вытекающие из этого трудности.

Белингару поведать свою историю не дали. - Начинается. - Толкнула меня в бок Афелия. - Ты с нами? 

- Ага, с вами, а что начинается? - Не понял я.

- Тогда Бел, шляпу ему.

- У меня нет шляпы, только повязка.

- Вот держи, шпагу на бок, повязку на глаз. Рукава закатай, ворот рубахи расстегни, татуировку включи. Ого! Ну вот пират не хуже других получился.

- Внимание господа пиррраты! - На барную стойку вскочил бармен. Спихивая ногой на пол, уснувшего на ней посетителя

- Он каждый раз так. - Шепнула мне Афелия.

Про себя обозвал бармена боцманом, такая борода и бакенбарды как у него, обязательно должны быть у боцмана.

Только сейчас заметил, что публика в заведении одета специфически, на манер нашей компании. Кругом присутствовала пиратская тематика. Развлечение, то есть местный евент, было не очень затейливым. Для начала конкурс талантов с песнями и плясками про пиратов, затем кто больше выпьет, и на последок - конкурс костюмов. Для участия требовался лишь сносный костюм пирата, для чего меня и наряжали. Подал заявку только на состязание «Кто кого перепьет», здесь я могу рассчитывать на победу.

Афелия, выступила с песней про «северный флот, только вперёд», забрав перед выступлением у меня свою шпагу, театрально размахивала ей. Вышло на мой взгляд превосходно. Еще один певец с голосом Боярского, спел про «десять человек на сундук мертвеца», чем сорвал шквал аплодисментов, тут была явная победа. Еще пара песен на английском и одна на немецком. Песни прекратились.

- А не промочить ли нам горло! - Боцман вновь запрыгнул на стойку и опять спихнул, уснувшего пьяницу на пол.

- По команде «Пей!», опустошаем кружку, пропустивший хоть один тур, выбывает! - Перед всеми возникло по кружке и тут же крик боцмана. - Пей!

И еще, и еще, и снова пей, пей, пей! Первой из нашей компании выпала Афи, о чем говорили кружащие звездочки над ее головой, вторым Белингар, с тем же эффектом.

- У нас три финалиста! - Заорал баормен. - Господа! Кацман, Петручо и Рынбоба подходите сюда!

С трудом поднялся, мир ходил ходуном. У стоки, уже сидели двое, человек и гном, совершенно бандиткой наружности.

- Бармен! - Завопил на ходу. - Чем это ты вино разбавляешь? Уж не морской водой ли?

- Вот, вот, в море и то сильнее качает. - Поддержал мои выкрики гном Петручо, заплетающимся голосом.

- И что, мы как барышни на светском рауте. Боцман! Давай самое ядовитое пойло! - Меня было не остановить, а голова кружится и кружится.

- Слёзы мертвеца! - Завопила толпа.

- Желание благородной публики закон! - Бармен поклонился. - Только пить будем «Взгляд василиска»!

Перед каждым финалистом возникло по прозрачной стопке, в густой жиже плавал глаз с продольным зрачком.

- Как мило с вашей стороны мне подмигивать. - Сказал глазу в рюмке и выпел. Головокружение прошло, никаких последствий.

- Э, боцман а ну повтори! Точно глаз василиска? На глаз крокодила больше похоже.

Выпели по второй. Боцман восхищенно пялился на меня и гнома. Кацман тяжело упал на пол с каменным стуком.

- Боцман! Что шутки! - Завопил гном. - Ты нам что? Не доливаешь?

- Почтенный Петручо совершенно прав. - На этот раз я поддержал гнома пьяно растягивая слова. - Якорь тебе в ангар старый плут.

Выпели еще по одной, гном не падал, я тоже.

- Боцман! Тебя полминуты сверлю глазом! Почему еще не окаменел? - Продолжал веселить окружающих.

- Не вероятное событие! У нас два победителя! - Начал было бармен.

- А ну постой. - Оборвал его пьяный Петручо. - Мы ж только начали, а ты уже закрываешь лавочку? Вот щас выйду и всем расскажу, что вместо вина у тебя морская вода а вместо глаза василиска, лягушачья икра.

- Должен остаться только один. - Подтвердил сказанное гномом.

- «Шепот подземелий» давай! Все ровно ничего крепче у тебя нет. - Печально, развел руками Петручо.

В том, что бы напиваться на халяву, гном был профи. Бармен вытащил маленькую бутылочку и выставил два напёрстка. - Господа, понимают весь риск сего действия?

- Нет конечно! - Пришлось вмешался. - Мыж жыж пьяньющие дальше некуда, наливай не томи душу.

- Увидимся на том берегу! - Гном, произнес тост и опрокинул выпивку в рот вместе с напёрстком.

Поступил также, кинул в пасть, проглотил. Мир дрогнул, я моргнул. Люди из трактира пропали, как и вся мебель со всем содержимым. Дверь скрипя, покачивалась на одной петле, за порогом светило солнце. Снаружи висела тишина, ни людей, ни лодок, только шум волн. Все, что можно было унести, пропало. Двери и окна во всем городе нараспашку.

Все интерфейсы серые, одна кнопка выхода активна, но с этим всегда можно подождать. Висящий таймер начал обратный получасовой отсчёт. - Зачёт! Вот это приход. Пол часа в мире без любых раздражителей, это такой эффект или чего-то не понимаю?

- Внимание вы находитесь в зоне охраняемого периметра. - Раздалось за спиной. - Руки в гору! - Тон изменился на вопросительно заинтересованный. - Или чего увидел?

- Вот там в море. - Указал рукой. - Мерцает что-то.

Петручо встал рядом, поднес ладонь к лицу козырьком, всмотрелся. - Невидно ни черта! Надо выше подняться. Вот, башня ратуши подойдет.

Вид с башни ратуши открывался превосходный. Портовый город четырьмя огромными ступенями спускался к воде. Н самой верхней, Расположились банк, ратуша и самые богатые дома, главная площадь также была тут. Ниже торговый квартал с двумя площадями поменьше. Еще ниже, ремесленный район. А у самой воды доки, причалы и бедные кварталы, оттеснённые от главных дорог к стенам.

Восточнее от города у среза берега круто уходящего вверх, на высоком утёсе стоял маяк. В воде совсем рядом с маяком, тоже сверкнуло фиолетовой искрой.

- О! Какая удача, мобы! Это тебе не ядовитый туманов, огненных дождей или цунами, выжить можно. - Петручо радостно потёр руки.

- И что за мобы? - Перегнулся через каменный парапет, разглядывая входящих через ворота и выползающих из моря чешуйчатых быков с когтистыми лапами.

- Назад! Не светись. - Зашипел гном, усиленно стараясь меня втянуть.

- Горгоны это. Прячься уже. Десять минут осталось, должны продержатся. - Петручо, со всеми предосторожностями взглянул вниз.

- Кстати, ты какого уровня? - Спросил гном. - Много меток еще увидел? А то давай поделим места, честно и стычек при возвращении не будет. Мне грех жаловаться аж семь обнаружил.

- Третьего. А у меня печаль, всего одна у маяка, если не считать ту, что в море.

- Да в море можно не считать, какой-нибудь нубский груз утонул, даже доставать не стоит, выгоды никакой, одни убытки. У маяка я тоже заметил.

- Если к маяку не полезешь, можешь ничего больше не рассказывать. Чувствую, что моего лвл не хвать на что-то большее. - Неожиданно привалило какое-то богатство, жадничать не буду.

- Как скажешь. Если специально умолчал о других, и мы встретимся на том месте, тогда уж без обид, сольём всех. - Петручо был сама серьёзность, чувствовал подвох в такой щедрости.

- Договорились, всех кого увидите, можете мочить на месте. В море ты же не полезешь? Передам координаты знакомому, сплавает, посмотрит, раса у него подходящая для купания.

Бдыш! Фыр, фыр, бум! - Нашли все-таки. А еще семь минут осталось.

- По габаритам не проходят, к нам не попасть. Надеюсь, они по стенам не лазят.

- Да на кой им по стене лезть. - Раздраженно сплюнул гном. - Сейчас всё здание разнесут, тогда если не камнем пришибет при падении, на земле сожрут точно. Опыт то терять, как не хочется.

Бдыщ! Здание содрогнулось. Горгоны подтягивались на площадь к ратуше. Такого напора живой силы, сооружение явно не выдержит.

- Пойду их отвлеку. - Спускаясь по внутренней лестнице, на прощание помахал гному.

- Под дыхание не попадай, окаменеешь, удачи! - Надежда на выживание вновь возникла в голосе Петручо.

Вниз, через окно на улицу, заглянуть за угол. В окно рядом стоящего дома, гном бы не допрыгнул с его ростом. Так глядишь, я выживу, а не засевший на крыше Петручо. А теперь через всю площадь к собору. Испанское национальное развлечение, бег от выпущенных из загона быков.

- Обееед! - Вопил, лавируя и прорываясь к зданию собора, пфыр - бок обожгло холодом, дыхание горгоны камнем расползалось по телу, левая рука уже полностью окаменела, когда я влетел в распахнутые двойные двери. Гнавшиеся твари с ревом толкались, мешая друг другу, вбились в проход пробкой из трёх туш, застревая в дверях. Времени пока они разносили дверной проем, хватило добраться до лестницы, ведущей в колокольню. Главный и наверно единственный колокол города, гулко ударил, ноги сковал камень, и я повис на веревке на полпути, до вершины башни. Звон покатился по городу, привлекая внимание всего крупнорогатого воинства, занявшего город.

Каменная статуя раскачивала колокол, болтаясь на канате. Понять, что кончалось раньше время воздействия жуткого пойла, или прочность башни узнать не удалось, всё случилось одновременно. Очнулся на точке привязки.

Хотел было отправить сообщение Петручо, и поинтересоваться его самочувствием как тут же забыл. Глядя в чат, в котором сплошным потоком словно титры на ускоренной перемотки в конце фильма, пронеслись, за время моего отсутствия, пропущенные сообщения. Самое последние и мягкое выражение от Афелии гласило: - Ты где его вообще выкопал, так и нас втянет в свои аферы.

И еще одно интересное сообщение системы:

Получено достижение «Легендарные пьяницы, Портового города» плюс 500 репутации с жителями города. Описание: По городу расползлись слухи, что некие личности, по описанию гном и орк, поглотив немыслимое количество выпивки, способны исчезнуть из заведения, так и не расплатившись за выпитое.

Следующая пара дней прошла безо всяких происшествий. Не считая одного необычного сна: За мной по пляжу гонялся краб и кидался в меня гарпунами, затем ему удалось мея поймать, накрыв меня сетью. Когда сеть сняли, оставив в камере где мёртвый контролер, набивал мне наколку на спину.

В игре бил мобов на пляже, поднимал уровни, сплавал с Белингаром на рыбалку, посетил ферму Афелии. Которая была где-то совсем на отшибе, в пограничной зоне. Следовало бы уже наведаться в орден знаний к Борису. Но полученных впечатлений было с избытком, новых квестов не хотелось. Поползал вокруг маяка, ничего не нашел, зато поднявшись на маяк получил новое открытие. «Маяк Нифар, Южного побережья», «Исследователь мира» плюс 10 пунктов.

Утром третьего дня, от начала безделия, тайное общество решило вновь собраться. И главное на повестки дня, как мне намекнула Афи, будет возможные способы эксплуатации моей персоны.

С ходу и безо всяких приветствий, покрутив перед глазами пещерным огурцом, который бросил в Белингара еще в самом начале нашего знакомства, с меня потребовали выдать все имеющиеся в моём распоряжении, саленные тыквины. Со словами, «если все получиться» пообещали подарить новую сумку с 10% снижением переносимого веса и на 68 обычных слотов. А что получится, не сообщили.

Затем начался разбор распределённых характеристик. На 9 уровень они выглядели так:

Сила -33

Ловкость - 11

Выносливость - 38

Интеллект - 10

Сноровка - 20

Очков здоровья - 684

Очков манны - 80

Переносимый вес - 105,6 е.в.

Послушав, похмыкав, почесав затылок и посчитав что-то, Белингар, раскрыл карты, объяснив, что от меня требуется.

- Слушай, а мне гитару купить? - Что-то ребята совсем разогнались, сейчас прям всё брошу, побегу уровни поднимать, профу получать, да к вечеру все закончу.

- Зачем гитару? - Не понял Бел. Вопрос оказался совсем неожиданным и не по делу.

- Буду не только непонятные тяжести для вас таскать, а еще и песни петь по дороге. - Ага, теперь дошло, вон даже выражение лица изменилось.

- И что ты хочешь? - Насупилась Афелия.

- Ничего не хочу, и заниматься чужими делами тоже. И не надо на меня обижаться, а так нужные тебе овощи вышлю почтой, хотя прекрасно понимаю, что они редкие. - Подземная бахча и правда была редкостью, но отчего-то почти ничего не стояла. Можно бы их выставить на аукцион. Хотя плевать.

Афелия, не ответив, ушла телепортом, обиделась.


- А что не так? - Ответил на непонимающий взгляд Бела, казалась, он колебался между, послать меня или оставить все как есть. А девица оказывается, не безразлична ему.

Белингар повернулся в сторону моря. - Видишь тут, в чем дело, эта вся затея с тайным обществом, гораздо сложнее, чем, кажется на первый взгляд. Существует еще скрытая часть, где учитывается наше взаимодействие внутри организации, укрепление связей и отношений. В зачет идет именно та помощь, которую могут оказать только другие участники. Наш поход в пиратский бар, это подтвердил. Даже та одолженная пиратская повязка и шпага для создания импровизированного костюма оказало значительное влияние. Твоё появление сдвинула этот квест с мертвой точки, вот мы и решили что, награда по окончанию будет выше, если будет взаимопомощь и сплоченность внутри нашего маленького коллектива «Глубина».

- Эм, ну. - Меня это просто ошарашило. - Это объясняет ваш энтузиазм, ток зачем из этого тайну делать? И как на счет того чтобы сперва помочь мне.

- Если ты про, поделится вещами и золотом, то мы пробовали, мёртвое направление.

- Как мёртвое? И делиться не надо, на время. У меня как раз трудности с новым оружием, деньги жако тратить на то, что будет бесполезно через десять уровней. Дубина на последнем издыхании, а из мобов ничего не падает. Думал, хоть в награду за квесты дадут хоть какое-нибудь оружие, а оказывается с этим тут совсем глухо.

- Окей. - Задумался над моими словами Бел. - Вполне вписывается в рамки, именно что не покупное оружие, которое уже у нас есть и может пригодиться тебе.

- Во-во, в яблочко! Точнее не скажешь.

- У меня точно нет шмота на твой уровень. Сейчас Афелию расспрошу. - Это заняло немного времени. - Говорит, что есть железные поножи и ржавое копьё на 10 уровень. Она их может отдать хоть сейчас у банка, но говорит, что до завтра не будет с тобой разговаривать.

- Поножи не надо, раз у нас такие дела, вам неплохо бы знать про мою аллергию на железо.

- Ха-ха, окей, при приступе удалим раздражитель, наложим лёд или жгут на шею. Тогда скажу про свой недостаток, на меня агрятся монстры чаще и с большего расстояния, хотя есть и плюсы, рыбу тоже это привлекает, потому улов богаче. А у Афи запрет на получение профессий лесоруб, плотник и других ремёсел, где нужно дерево истязать.

- Ого! - Воскликнул Бел. - За время нашего разговора репутация между кланами повысилась. - Он ненадолго замер, хлопая глазами. - Просто жесть! Представляешь, я сейчас, сообщил эту новость Афи, а она сказала тебе передать, что в честь такого, не будет говорить с тобой еще пару часов, а не сутки как собиралась раньше. И за это тоже, совсем на чуть-чуть, на волосок, но отношение улучшилось.

- И на сколько пунктов? - Поинтересовался, почему-то совсем не разделяя его восторг.

- Подожди, сейчас тебе и Афелии включу доступ по всем возможным пунктам, может и за это немного добавится.

К разочарованию Бела, ничего не добавили. Зато я смог, наконец увидеть, как выглядит вкладка с тайным обществом «Глубина» в разделе взаимоотношений.

Три игровых имени в таблице, рядом с ником игровой уровень, затем название клана, и в последнем поле статус присутствия, все трое отображались зелёным - «Online». Ниже таблицы расположился затейливый пятиугольник. Внутри него, во всех углах символические значки кланов. В вершине пятиугольника, свернутый в спираль, синий червячок «Голубая мурена». Затем по часовой, от вершины. Корявый, но вполне угадываемый «Серый краб» - почему-то красного цвета. А вот символическая рыбка «Свирепого тунца» была как раз серой, будто краска соскоблена. Еще один серый, и совсем пустой кружок без рисунка - ненайденного пятого члена общества. В последнем углу желтая, похожая одновременно и на звезду и на цветок - «Водяная астра».

От символических изображений астры, мурены и краба тянулись друг к другу короткие цветные линии. Что произойдет, когда цветные лучи встретятся? Догадки были, но озвучивать их никто не торопился.

- Отключи мне права на приём и исключение.

- Окей, тога нашей водяной астре тоже их уберу, на всякий. - Бел немного помолчал, читая еще одно личное сообщение. - Иди на склад. - Послал меня он, поясняя. - У Афелии дела появились, сейчас отдаст тебе оружие. И свои соленья ей отдай, чтоб на почту не тратится, опять же экономия. - Подколол он.

- Зачем они ей? Кулинарию качает?

- Нет там умение какое-то, 3% шанс получить семена. При использовании редких плодов шанс выше. Вот она при всяком удобном случае изничтожает редкие растения.

Обмен произошел быстро и без лишних слов. По пути к своим любимым пильчатым десятиногим, купил в лавке торгующей всевозможными расходными мелочами десяток точильных камней и большую жестяную банку с абразивной пастой, тоже на десять использований. Пастой убрал ржавчину и заточил копье. Заточка прибавила плюс пять к урону.

На следующий день, добив десятый уровень. Возник насущный вопрос: Как пользоваться копьем? По мне уж очень специфическое оружие оказалось, или мобы не подходящие. Куда проще лупить дубиной по всему подряд, панцирь, лапы всё едино. Разочарованию не было придела, даже бросил это занятие.

Отписался Белу, сообщив, что получил необходимый 10 уровень и можно отправляться. По его совету оставил все свои вещи, кроме штанов и сумки. В сумку бросил удачно восстановленные кандалы «Галерного раба».

Кандалы «Галерного раба».

Наручи.

Защита +1

Сила +5

Передвижение по суши (минус) - 65%

Передвижение по морю +10%

На доступной всем желающим «прогулочной лодке» отчалили. Сидел на веслах, прокачивая греблю, а может, вовсе и нет такого умения. Отплыли достаточно далеко, появилось сообщение: Вы находитесь в нейтральных водах. Под ногами вспыхнуло зеленым, лодка стала не материальной, плюхнулся в воду, начал быстро погружаться, вниз меня тащил Белингар. Лодка погрузилась в портал, расчесанный многолучевой звездой и разными загадочными символами по окружности. Свет портала потух, на поверхности не осталось и следа, от нашего пребывания.

Выпил, одно из четырех, зелье «Подводного дыхания». Поплыл за ихтенианцем, у которого в воде появились перепонки и плавниками, а глаза затянуло прозрачное веко. Плыли долго, плавание поднялось до 3. Призванный Белингаром пет, рыбка парусник или как переименовал хозяин - Вертизубка, шныряла вокруг. Благодаря нашему появлению, а особенно Белу, обитатели моря оживились и нападение монстров зачастили. Моб 35 уровня? Да ерунда, расслабленно плывем дальше.

- Вниз! - Скомандовал Бел. Когда в зоне видимости показался силуэт акулы. Акула, успела напасть лишь пару раз, из-за невозможности остановится, получала по хвосту от увернувшегося ихтиандра.

Вот наконец и доплыли, мобов в округе невидно, неожиданно для себя, заметил то что было целью нашего плавания. Цель будто подсветилась и возникло описание: «Якорная цепь» Вес 64 е.в.

Поздравляем! Открыто последнее скрытое умение «Глаз циклопа»

Описание: Ваш правый глаз способен с некоторой вероятностью прочитать описание предмета находящегося от вас на значительном расстоянии, также могут быть прочитаны имена других живых существ не находящихся под эффектоми невидимость или скрытность.

- Давай тащи цепь, а то одному тут никак, застряла гадина. Как выдернем ее, запихивай в сумку и уходи телепортом.

Крупные кольца натянулись, цепь медленно начала покидать место своего захоронения. Вдруг, как в киношном боевике раздалось:

- Черт! У нас гости. Тащи цепь и сваливай, а я попытаюсь их отвлечь!

Герой! Вот только кого он там увидел?

- Трое, на гарпунном катере, пираты. - Появилось в чате. - Если у них нет никого раскаченного специально в поиски и разведку, то нас не обнаружат.

Тянул, потянул, цепь звякнула и рассыпалась ржавым облаком, не выдержав такого резкого внимания к себе. От разрушенной цепи на песчаное дно упало три звена по три е.в. каждое. По-хорошему, эту цепь надо было просто выкопать, а не рвать на части. Но ничего теперь с этим не поделаешь, убеждал сам себя, подбирая остатки. Тогда и заметил край еще одного кольца, гораздо крупнее и толще.

Да тут еще и якорь! А о нем Бел знал? Хоть якорь заберу, раз с цепью ничего не вышло. Начал яростно расшатывать найденный бонус.

- Не мути воду! Сиди тихо. - Писал бел в чат. - Нас заметили, сваливай!

Вот теперь и я увидел этот грешный пиратский кораблик, который всё нам испортил. Белингар, не стал дожидается пока нас найдут, атаковал первым, Крутящиеся шары воздушных вихрей полетели по врага. Это заставило пиратов немного изменить свой курс. В ответ на такое безобразие с борта бахнула пушечка, но поняв бессмысленность такой атаки по шустрому противнику или ради экономии снарядов, в воду нырнул один из пассажиров, намереваясь достать Бела в ближнем бою.

Это всё наблюдал краем глаза, выворачивая якорь. Бежать? Да ни за что! Такую добычу я не брошу. Пираты наверняка после боя захотят проверить, что тут искал нахальный ихтиандр.

Белингар удачно закидывал противника своей магией, разворачивая их спиной ко мне и уводя всё дальше. Наконец игрок спрыгнувший в воду, сократил расстояние на столько что смог активировать одно из своих умений. Рывком метнулся навстречу Белу, желая продемонстрировать одно и своих умений. Блингар повторил его моневр, принимая боевую форму, в месте где он находился раньше в воде висело кровавое облако. -Оборотень, жуткая тварь. - И вот уже человек-акула с двумя широкими ножами в руках врезался в свою жертву, полосуя клинками и грызя зубами. Отскочил, ушел в сторону от кинутого с катера гарпуна. Еще одно кровавое облако осталось в воде а Бел уже на всех парах мчался прочь, оставляя за собой след как от дымной сигнальной ракеты.

Совсем меня игнорируя, что не могло не радовать, задевая макушку наждачным брюхом, привлеченная шумом боя, приплыла крупная рыба с крокодильей пастью, 51 уровня.

- Что за дурман у этого ихтенианца в умениях! - Рыба оказалась не единственной и не самой крупной, как по уровню, так и по размеру. Теперь было видно, от чего Бел и пираты резко засобирались домой, бросив в воде тело своего товарища, которое уже погружалось на дно. На все их действия влияло несколько причин. Для моего друга, это спасение собственного здоровья. А для пиратов, кроме сохранения своих шкур, еще и сообщение в чате, возникшее у вех в этой области моря.

Внимание! В море Ян, найден и поднят со дна «Планарный якорь» легендарного летучего голландца. Удачи в поисках оставшихся частей пропавшего корабля!

В скрытом режиме, с 50% перегрузкой, полз по дну, тщательно выбирая свой маршрут. Таился, прятался и прикидывался частью подводного пейзажа. Поднял маскировку сразу до двух, когда надо мной проплыла тёмная туша корабля. Новость взорвала общественность. Нехватки в желающих, отжать редкий артефакт, не было. Почему-то искали корабль, поднявший на борт легендарный якорь. Разве мало прокаченных игроков способных поднять якорь весом в 234 е.в?

Откуда я знаю его точный вес? Да всё просто, если вы еще не догадались то минус один к вашему интеллекту, якорь лежал в моей нубской сумке.

В соленой воде якорь весил меньше, точные расчеты оставим физикам. Но вот в самом начале, когда я его подобрал, получил критический перегруз выше 90%. Но скинув штаны, выбор был между штанами и одним из звеньев цепи, вернулся в перегруз выше 50%.

- Ты жив? Чего варпом не ушел? - Бел вернулся в нейтральное море «Ян», написать мне сообщение.

- Да там вторая часть цепи была, бросить ее жаба не дала. Вот и ползу с 50% перегрузкой.

- Ого! Наш человек! Видел сообщение? Тут такой кипеш начался не завидую тем, кто отрыл этот якорь. Жду на границе, доберешься, пиши, подвезу.

- Долго ждать придется, я пешком по дну.

- Не торопись, а я пока рыбу половлю тут.

- В воду только больше не лезь!!! Мне на пути еще один рыбный котёл не нужен.

- Ахахаха:)) Оценил.

Подбираясь всё ближе к маячку Бела на карте, запутался в водорослях, получил еще +1 к маскировке, не стал избавляться от налипших трав, даже еще немного их добавил. Чудесная прогулка по дну, рыбки, кораллы, просто дайвинг какой-то. На своем пути через толщу воды, заметил шевеление. В море много чего шевелится, вызывая паранойю, каждая тень, колыхание травы, мерещится затаившемся чудищем. Тщательно всматриваясь в белёсое колыхание, ждал, когда сработает глаз циклопа, не сработал. Опять ложная тревога, но подошел поближе. - Любопытно же, сейчас пройду мимо, а потом забуду и вовсе не вернусь сюда, так ни чего и не узнав. А вдруг там еще одно легендарное сокровище? Ну, хоть пометку на карте сделаю.

Вросший в риф затонувший корабль, абсолютно бесполезный, лежащий тут как декорация. Хотя вон там, интересная груда костей. Нет, не свежих, боже упаси. Старые кости в наростах и полипах, давно тут маринуются. А вот поковыряться в них на предмет сувенира, вполне можно. Да и череп явно человеческий, по чём нынче человеческие кости скупают некроманты?

Остатки человека, не стали дожидаться моего ощупывания, а без усилий собрались вместе, вспыхнули красным именем «Утонувший узник» и бросились на меня. Успел вскинуть руки в отчаянном жесте защиты от скелета 45 уровня. Вот сейчас здесь и останется самый тяжелый предмет из моего инвентаря. Но атаки не последовало, узник, как и полагалось порядочному узнику, был прикован цепью к остаткам корабля.

Ох! Страх, то какой! - Скелет еще пару раз дёрнулся и затих. Опасный был типчик, вот же его упеленали, ошейник на шее, на руках кандалы как у меня, и на ногах еще одни, только у этих цепь была в полном порядке, она и спасла меня.

- Не ешь меня добрый скелетон, я тебе песенку спою. От акулы я ушел, от пиратов убежал, и от тебя пустая твоя башка тоже уйду. - Страх за потерю ценного груза отступил. Реакция узника удивила. Его статус поменялся из агро-красного в нпц-желтый. Скелет не рвался меня растерзать, а демонстративно тряс оковы и всячески показывал, что они ему мешают. - Ага, мешают, мешают меня убить.

- Хочешь, чтобы я тебе помог? - Скелет закивал.

- И этот говорить не хочет! Что за напасть. - Преувеличено расстроено протянул я. Узник задумался, почесал череп, открыл рот, и! И ни звука, от усилий только мелкий рачок вылез из пустой глазницы, потревоженный умственной активностью своего жилища. Словно парашютист, рачок спланировал на меня и ловко спрятался в моей маскировке.

Получено задание: «Незавершенный приговор». Описание: Освободите утонувшего узника. Награда: Награда от утонувшего узника.

Не очень сложное задание на первый взгляд, но в отличие от якорных цепей, цепи для заключенных делали гораздо прочнее.

- Может, ногу тебе оторвем? - Скелет закрыл костяными ладонями лицевую часть черепа, и как мне показалось, даже всхлипнул. Потом отвернулся и начал изображать, сто вытирает слёзы.

- Плачешь? - Скелет покивал. - Под водой и без глаз? - он пожал плечами. Потом сел, обхватив костяными руками, костяные колени. Терять ногу, пусть даже на время он не собирался.

- Ладно, давай тогда тоже помогай! - ухватился за цепь у самого основания, скелет тоже поднял цепь с готовностью тянуть. Потянули, сначала в одну сторону, потом в другую. По всем действиям узника было видно, что он прилагает не мыслимые усилия, хотя участок цепи между нами был далёк от натяжения, да что там далёк, он явственно провисал. Скелет профессионально изображал работу, не принося никакой пользы.

Через минут пять, усердных трудов, когда я совсем отчаялся завершить этот квест при помощи грубой силы, крепеж поддался. Еще немного усилий и полуметровый штырь с кольцом удалось выдрать из окаменевших досок. Скелет выхватил из моих рук штырь, некогда державший его в этом месте.

Задание «Незавершенный приговор» завершено. Получите свою награду у освобожденного узника! Ваша награда: Смерть!

Узник замахнулся на меня штырем.

- Ах ты сволочь! - Крикнул скелету, выгружая ему на костяную ногу планарный якорь. Штырь звякнул о якорь, скелет успел отскочить, а вот его цепь не имела такой прыти и оказалась придавлена. Отгороженный металлической тушей якоря, отполз от смерти. Освобожденный узник, в ярости рвал оковы остатками зубов, пытался подкопать якорь, обретенной железякой, но сдвинуть груз или вытащить цепь не мог.

- А я же говорил! Надо было ногу оторвать! Не мучился бы так. - Скелет наконец сдался, обнял якорь и так застыл.

Награда за задание «Незавершенный приговор» изменена. Ваша награда: Жизнь!

Получен опыт. Получен 11 уровень.

- О, щедрость твоя не знает границ! - Забрал свое легендарное сокровище, плюнул в сторону коварной нежити, двинулся дальше.

В левую ягодицу сильно укололо, резко обернулся. - Теперь понятно за что тебя хотели наказать, за твои дурацкие шутки. - Ворчал, потирая уколотое. Освобожденный скелет вновь ткнул меня железным прутом, но уже в живот, а потом указал на восток. Ни сказав не слова сам зашагал в указанным направлении.

Чего это он? Куда пошел и на что указывал? - Мало было мне приключений и богатой добычи, последовал за ним.

Черт! Да он меня в гнездо мурен ведет! Вот и первые норы. Узник остановился у одной такой дыры. Пнул высунувшеюся из нее голову и указал пальцем. - И чего там? - Присмотрелся, фиолетовая дымка по периметру входа в жилище мурены. Ничего от меня не дождавшись, постучал железным штырем по краю норы, звук вышел металлически глухой. Обитателю норы это не понравилось, и сунувшиеся наружу мурена вновь получила по голове.

- Понятно! Затонувшее сокровище! Очень благодарен, за указанное место. Уже нанес его на карту. - Скелет отсалютовал штырем словно шпагой и рассыпался облаком костяной пыли. Все его оковы упали на дно. Оставлять их не буду. Всё в мешок!

- Ты чего в сторону отклоняешься? Давно бы уже на меня вышел.

- Дно неровное. И давай подгребай на встречу. Надоело от каждого моба шарахаться.

Зашедшая в игру Афелия, незамедлительно была принята в группу и направлена мне на помощь. Приплыла быстро, верхом на розовом дельфине. Которого в целях сохранения маскировки потребовал убрать.

Водяная астра совсем не чувствовала опасности, занималась своими делами, переворачивала камни, собирала водоросли, кого-то ловила. Иногда отгоняла от меня редких мобов. Вот так и добрались до метки Белингара на карте. Для моего всплытия, потребовалось приложить усилие всем четверым. Мне, потратившему всю выносливость, Афи и ее дельфину, тянувшим мена за одну руку и Белу тащащего меня к поверхности, за другую руку, в своей жуткой боевой форме.

- Да сколько ты весишь? - Удивилась вся команда, когда борт лодки за который я вцепился, сильно накренился.

- Ев 400 примерно, а что за лодка?

- Спасательный шлюп, вызывается где угодно, сразу скажу, стоит как целый галеон. Рассчитан на семерых, тебя должен выдержать. Залазь уже.

- Не могу, сумка в воде меньше весит. И давай греби уже.

По дороге поглядел в системных сообщениях, чего там успело накапать.

«Исследователь мира» плюс 10 пунктов. Открыто «море Ян».

Мореход +3.

Достижение: «Тягач». Описание: Сила +5. При переноске тяжелых грузов.

А также были там и приятные бонусы к статам: Выносливость +2 и Сила +1.

Шлюпка шла в порт, покачиваясь на волнах, ветер мягко обдувал, и словно пробежал по руке.

- Ахаха! - Восторженно радостно засмеялась Афелия. - На тебе моб 0.5 уровня. - И впрямь, по мне бегал ни какой не ветерок, а донный краб.

- Сейчас я его щелчком собью! - Афи приблизилась, намериваясь, беспощадно расправится с моим пассажиром.

- Эй! Эй! Это моё, не трож! - Завопил я. - Он еще за проезд не расплатился. И вообще у меня на этого краба появились планы. Лучше скажи, чем его можно приручить. - Мой вопрос заставил ее задуматься, или полезла на форум или в базу знаний.

- Да любой тухлятиной. - Вмешался Белингар, вот наживкой попробуй, он передал мне, двух тухлых рыбок. Наживка не подействовала. - Этот твой краб, самый бесполезный пет. Хотя можешь его таскать как свой тотем.

- Ну и везёт тебе! Я как раз по дроге насобирала кучу морских ежей. На их икру можно его приручить. - Из всей кучи, как выразилась Афелия, икра оказалась только в двух растерзанных ежах. - Держи. - В моем распоряжении оказалось две каплеобразных грозди черных бусинок, не больше ногтя. - Ему бы здоровье снизить на 50%, для повышения шанса приручения, но с таким уровнем у него очков здоровья не больнее одной единицы.

- Обойдемся без насилия! Ну и где ты там? Цыпа, цыпа. - Краб весьма оценил деликатес, активировал икру на будущем пете. - Гляди-ка! Он прямо жрёт её! - Радости не было предела.

- Мальчики, может отпилите мне третью часть цепи, да я побегу по делам. - Афелия и Белингар почему-то не разделяли моего восторга.

- Да, да. Вот, забирай. - Не глядя, протянул ей одно звено, как раз третья часть добытой цепи.

Первая приманка пропала в пустую, а вот за вторую краб продал душу и попал в бессрочное рабство. В инвентаре появился, символический предмет, «Рыбий зуб» позволяющий призвать донного краба.

- И всё? Это шутка такая? - Афи крутила кольцо в руках.

- Нет, не шутка. Ого! Краб по всем ограничениям проходит! - Краб, теперь в роли моего пета, отплясывал на борту шлюпки, подняв клешни и покачиваясь словно пьяный, и это почему-то опять радовало только меня.

- И это называется поровну? - Афелия начала злиться.

- Да утопи меня Кап! Если это не третья часть добытой цепи.

- Что тогда мы тащим на буксире?

- Планарный якорь, объявление разве не видела, что его нашли? - Отмахнулся от пустякового вопроса. - Ты лучше погляди на эти экзотические танцы краба, вот потеха. Все на борту погрузились в тишину, только я хихикал над своим петом.

- Ты серьезно? Хочется верить, что это не шутка. - Ожил молчавший Бел.

- Какие тут могут быть шутки? Два часа тащится по дну, чтоб только вас разыграть, звучит странно. Кто знает, пета кормить надо? Если да, то чем?

- Он же у тебя падальщик, всё подряд может кушать. Зачем его вообще кормить? И так не помрет. Да вообще что ты заладил со своим крабом! - Сбитая с толку водяная астра даже топнула ногой приводя мысли в порядок.

- Покажешь?

- Еще успеете на него насмотреться, давайте решим, будем продавать якорь, или у него есть еще другие способы применения кроме как быть частью летучего голландца. И даже это не главное, меня больше беспокоит, что я не могу с ним из воды вылезти. И как его выгрузить и упрятать на склад. Так чтоб другие этого не заметили.

Белингар взял всё в свои руки.

Афелия ушла в город личным телепортом, а мы с Белом сменили курс и теперь плыли к рыбацкой деревушке, где живет наш старый знакомый, рыбак Иона. Ждать девушку долго не пришлось.

- Ребят! В городе такое твориться! - выдохнула, запыхавшаяся от бега Афи. - Клан «Облачные титаны» блокируют город, слышала разговоры, они там таскают носовую фигуру с летучего голландца, которая как поговаривают, должна запеть, возвестив, что по близости есть другая часть корабля. Проверяют каждый груз, ввозимый в город. Мату в чате, просто нет границы.

- Рин! Бегом выставляй якорь. Афи ты всё купила? Всё мне, сюда. Нужно было подальше отплыть. Что за люди кругом! Не дают спокойно заработать много денег. Нищеброды, пытаются простую цепь отжать. Получил легендарку, а тут уже целый клан хочет ее себе.- Бел суетливо осмотрел якорь, стукнул кулаком по рисунку кораблика, который я принял за клеймо летучего голландца. Покрутил вдавленный диск, откинул крышку в сторону. Выдернул из якоря встроенный контейнер. Зашипело, из якоря повалил холодный тяжелый туман. Вытащил нечто похожее на медузу. Прозрачный белёсый шар, шевелился и вздрагивал, фосфорицирующие бесплотные щупальца тянулись во все стороны. Вернул якорь в прежнее состояние, теперь он назывался «Якорь летучего голландца» и весил ровно 200 е.в. Быстро запаковал якорь в ящик для переноски груза.

- Бел скажи: Моя прелесть. - Одевая переноску с ящиком на спину, попросил я шутливым голосом. Видя как задумчиво, он поглаживает медузу, и мысли в голове у него явно не хорошие.

- Зачем? - Удивился он, оторвавшись от разгадывания «Планарного шара». Афина, поняла всё гораздо быстрее, выхватила у него из рук шар. - Она моя! Моя прелесть! - И вприпрыжку, отбежала. Бел с криком: Она пропала! Прелесть пропала! - Судорожно начал искать в песке потерю, потом сгорбившись, залез в лодку и отплыл, проклиная жадных хоббитов.

- Есть медная монетка? На время, обещаю вернуть. - Обратился к Афелии

- Что ты опять задумал? - Монетка перекочевала в мой карман.

Медная монета, размеров в пять советских копеек - как не устаревающий эталон, для измерения окружности, была прикреплена на спину краба.

- А когда вырастет, стул ему на спину приделаешь. - Девушка довела идею до совершенства. - Идем, а то могут и сюда наведаться со своей поющей статуей.

- Думаешь, Бел хотел нас кинуть? - Спросила Афи, когда мы углубились в лес, путь до ее фермы не близкий, вот она и решила занять себя и своего спутника разговором.

- Всё еще впереди, может и кинуть. - Ответил достаточно серьезным тоном. - Реальные деньги, сумма достаточно крупная, лимон золотом минимум, вот и считай. А ты не хочешь все оставить себе? Шар у тебя, хорошая возможность сбежать.

- А сам то! Почему всё себе не забрал?

- Возможности не было, а теперь, когда всё гораздо проще, дай мне посмотреть на планарный шар. - Афелия недоверчиво и с подозрением протянула артефакт. - Вот теперь всё у меня, и шар и якорь. И надо сказать что, Бел гораздо больше нам доверяет, раз отпустил нас вдвоем и с таким богатством. Можем запросто его сейчас кинуть. - Вернул шар в руки Афи. - Хорошая вещь, не позволяет выйти из игры, выти то конечно можно, но виртуальное тело, никуда не исчезнет.

- Бел, мы решили, что кидать тебя не будем. - Отправил сообщение в чат тайного общества.

- О, а это радует. Я пока выйду из игры, на форум гляну, какие предложения появились по якорю. Но думаю надо выждать пру дней для начала. Вернусь, уже завтра, еще увидимся.

- До завтра. - Ответила Афи.

- До завтра.

- Ну и чего ты грусная такая? За пару дней, успеем решить твою проблему с грызунами. А потом разбогатеем, наймем пару батраков, отстроим те развалины, что рядом с твоим полем. Откроем трактир и кузницу при нём. Не жизнь, а сказка.

- Так! - Взбодрилась Афелия. - Чего ты за мной плетешься?

- Мобы впереди, а уровень у меня не для этих мест. - Ответ отчего-то насмешил ее.

- Не я каждый раз смотрю на тебя, и меня это сбивает с толку. У тебя такой суровый вид, будто уже до 90 уровня вкачен, а ты прячешься за меня. Потому и смеюсь.

Потихоньку отключил «Истинный облик». - А теперь какой уровень у меня на твой взгляд? - Афи, обернулась и охнув попятилась.

- Обалдеть, это у тебя боевая форма?

- Нет, так я выгляжу, если рассеять все эффекты от наложенных умений. Ну, на какой уровень выгляжу? На рейд босса похож? - Теперь была моя очередь улыбаться.

- Солидный дядя, понятно, почему тебя раубритторы не нашли. И кстати, хороший танк из тебя должен получиться, благодаря таким габаритам.

- Не, мне тут Беленгара не переплюнуть, с его агром. -

- Ладно, пока можешь спрятаться за меня, идем. - По совету, включил «Истинный облик» и спрятался за своего провожатого. - И рассказывай, как ты собираешься бороться с грызунами.

Вернувшись в игру на следующий день, застал Афелию в той позе и в том же месте что и вчера. Её Дендро стоял рядом, изображая обычное деревце, прикрывал хозяйку от солнца. Дендроид больше не бегал по огороду, махая руками граблями на жуков, пожирающих урожай.

Бессовестные мобы лезли с соседнего заброшенного поля. Хозяин владений пропал, а аренда была приплачена у него на год вперёд. Задуманное как пастбище с небольшим стойлом, лишенная ограды земля была засажена весьма дорогими кормовыми сортами, которые и привлекали жуков. Мобы жрали траву, трава обновлялась. Поле никак не могло получить официальный статус «Заброшенно» и стать ничейной землёй, через стандартную неделю. Пастбище работало, жуки жирели и получив крылья, летали где хотели, не смотря на выставленные заборы.

Степенно стоящий Дендро, впился ногами-корнями в землю. Очередного жука короеда вползшего в радиус его атаки, подбросило в воздух от удара из под земли. Атака корнями, замедляла и наносила урон.

Своего пета оставленного на выпас и должного помогать в борьбе с жуками, обнаружил в большой, литров на 25, банке. Суда по черешкам от ягод и фруктовым косточкам разного размера, заполнявшим банку, краб время не терял и усиленно питался. Меня он не замечал, старательно раскалывая косточку от вишни, там внутри, спрятанная за твердой скорлупой сердцевина, которую тоже можно съесть.

Появившись в городе после нуль транспортировки, как пришло сообщение от Афелии.

- Рин, твоего краба пришлось упрятать за стекло, как ты ушел, так он тут же перестал охотиться, и принялся за мародерство. Моего Дендро пока хватает, а пета тебе потом покачаем.

Краб, сидел на сумке, и пучил глаза бусины, выдвинутые на стебельках. - Деревенщина впервые в городе. - Вот такому и карманы вывернут, а они и не заметят, хотя какие у тебя могут быть карманы. Так карманы, и в правду должны быть у него карманы, куда-то он должен хабар складывать. Функции что переносила бы поднятое петом, сразу в мой инвентарь пока не было, но не за что не поверю, чтобы у краба не было личной заначки. Мысля в таком ключе, дошел до банка.

Загреб всё, что там было в сумку. Сидевший на сумке краб, пощелкивал невидимыми костяшками на невидимых счётах. Ведя учёт содержимому.

Сбросил все отложенные ингредиенты в нпс магазин, захотелось потратить выручку и все сбережения, что накопил до этого на покупку экипировки.

Стоит уже получить боевую специализацию.

Выбрав профессию война, столкнулся с непредвиденной проблемой, в Портовом городе не было гильдии воинов. Вспоминая первый день в городе, меня тогда сильно удивило, почему вдруг рыбак Иона записал меня в боевые монахи. Теперь всё стало ясно, выбор был не велик или в монастырь, или в гильдию воров, о которой обычному рыбаку не положено знать.

Узнав стоимость телепорта до ближайшего города с самой захудалой воинской гильдией, перенес получение профессии в самый конец списка своих дел.

Заходя в лавку мелочей, заметил нарисованный мелом символ «глаза полумесяца». Такой же кривой, как и висящий у меня на шее. Стрелка под ним указывала на дверь или направление дальше по улице.

- Вам там стену мелом испачкали. - Сообщил хозяину, когда продал весь добытый дроп с мобов.

- Дети играют. - Пояснил он. - В поиск сокровищ, одни дети рисуют стрелки, другие их по ним ищут. - Хозяин был явно не в теме или ловко притворялся, или это большое и невероятно совпадение, я слышал, такое бывает.

Закупив нужные в хозяйстве вещи, лопату и другие мелочи, отправился по стрелкам. Упоминалось сокровище, поэтому стоит проверить, может там, в конце квест или еще чего интересного. С каждой найденной стрелкой, мои сомнения в том, что это играли дети, увеличивались, некоторые пришлось поискать, одна такая была начертана внутри бочки для дождевой воды, другая на крыше небольшого навеса. Наконец петляющая между домов меловая стрелка вывела меня к заведению «Жирный гусь» голова гуся на вывеске была обведена мелом. А гусиный глаз имел зрачок полумесяцем.

Обычный кабак, пустой и тёмный. Толстый бармен за стойкой, лениво ковыряется в зубах. На вошедшего посетителя, то есть на меня, не обратил никакого внимания. Будь дело в реале, сразу бы ушел из этого места, не потребовав жалобную книгу и не хлопнув дверью, поскольку рожа у дяденьки была откровенно людоедской. Стрелок внутри бара не было, если все-таки это играли дети, то их игра ужасным образом закончилась здесь. Пришлось отвлечь жирдяя от его занятия.

- Я тут заметил, что у вас вывеска мелом испачкана.

- Оборвать бы руки этим мелким прохвостам. - Толстяк сплюнул на пол в знак презрения. - Тебе чего надо, работы для таких как ты у меня нет, убирайся! Заведение закрыто.

- Но, дверь была открыта…

- Дверь была открыта. - Кривляясь, передразнил он. - Проветриваю! Вали отсюда оборванец, пока стражников не позвал.

Репутация с барменом «Жирный гусь» изменена на «презрение».

Вот это хамло, прям восхищение вызывает, но ведь и мы тоже можем. - Думал закрывая изнутри дверь кабака и подпирая ее лавкой.

- Жирное мясо молчит? Почему оно замолчало? - Здоровенный орк проломил хлипкую перегородку, отделяющую бармена от него. Ухватил за жирную шею, наконечник копья опасно прижимался к лицу, норовя порвать ноздрю. - Вырежу твой поганый язык! Никому не позволено, безнаказанно оскорблять орков Ояр-Зара.

- Успокойтесь господин Рынбоба! - По лестнице, со второго этажа спускался человек. - Шкур, всего лишь вас проверял. Мы давно вас ждали, рад что нашли наши метки. Надо сказать, что ваша первоначальная внешность серьёзно отличается от тех примет, что передал нам связной, видевший вас ранее.

- Ну раз проверял, другое дело! - Отпустил жирдяя.

Репутация с барменом Шкур «Жирный гусь» изменена на «доброжелательность».

- Без обид толстопуз. - На прощание, чувствительно двинул кулаком в пузо, толстый охнул.

Репутация с барменом Шкур «Жирный гусь» изменена на «уважение».

- Пройдемте наверх. Нам следует обсудить несколько вопросов.

Для более удобного перемещения по узкой лестнице, пришлось снова включить истинный облик, за который еще раз мысленно поблагодарил привратника.

Вид из распахнутого окна на втором этаже был абсолютно сюрреалистичен, лестница крыш заканчивалась голубым морем и без всяких переходов сливалась с небом, стоящие на воде корабли казалось, понят в этой синеве.

Дощатый пол комнаты услан толстым ковром, на стенах висят ткани с изображением плывущих по морю кораблей. Никаких стульев или столов, груды вышитых подушек в углах. Несколько плоских подносов с угощениями стояли прямо на ковре.

Хозяин апартаментов соответствовал своему жилищу. Красные просторные штаны с золотым узором, черный халат с серебряной вышивкой. Массивные золотые браслеты, кольца на пальцах рук и ног, цепи и обруч на шее. Всё одеяние гармонично сочетались с его цветом кожи и обритой на голо головой. - По такому человеку сразу видно, что ему всегда жарко.

По примеру хозяина, одним кликом, снял обувь. Уселся поближе к импровизированному столу, скрестив ноги. Глазар-Ли-Хан-Алями жестом гостеприимного хозяина, открытой ладонью указав на блюда, приглашая угощаться. Сам же уселся у окна, созерцал чудесный вид.

А я занялся разложенными угощениями. Блюдо маленьких пирожков с ягодной начинкой, еще один поднос с пирамидкой сладких шариков, стопка огромных лепёшек с сыром и два кувшина с молоком. Молоко с маслом, солью и специями, на вкус необычно, но мне понравилось. Время шло, я валялся на ковре, ел и пил, даже немного вздремнул, глядя во все тоже окно. Очнувшись, опять поел, никто не торопит, чего зря дергаться, просто шикарное место.

- С вами приятно вести дела. - Глазар-Ли-Хан полуобернулся в мою сторону. - Многие из «ваших» всегда торопятся, не могут подолгу усидеть на месте, спешат поскорей завершить дела и начать новые.

- Ага, сущие глупцы. - Подтвердил его слова. - Чего спрашивается торопиться? Собеседник достойный, место приличное, ковер мягкий, еда вкусная, вид из окна выше всяких похвал. А дела наши скромные, никуда не убегут.

Ли-Хан одобрительно кивнул. - К сожалению, у меня на столе нет мясных блюд, как слышал ваш род, весьма ценит такое кушанье.

- Что мы с вами дикари, жевать мертвечину, хоть и жаренную. Но если вы хотите, могу приготовить печень вашего слуги, по старинному рецепту предков, огня тут хватает. - Махнул на стоящую жаровню и кровожадно впился в лепёшку.

Коротко хохотнув, Ли-Хан поспешно упредил мои действия, сказав. - Не стоит уважаемый Рынбоба, Шкур еще нам пригодиться. - А то ведь дикий орк может с молчаливого одобрения, выдрать и пожарить печень жирдяя.

На этом разговор прекратился, до того момента, когда Ли-Хан собрал сложное устройство под названием кальян, полез в груду подушек за курительной смесью.

- Это ваше? - Он вытащил за лапу из какого-то свертка краба, всего в белой пудре, пускающего пузыри и судорожно дергающегося.

- А не помрет? - Обеспокоился я. - И чего это он наелся?

- Чистейший «Лунный Фос». Даже завидую ему, какой же должен быть нюх у вашего…

- Тотема. - Подсказал нужное слово.

- Да, да тотема, чтобы найти этот пакет. - Ли-Хан пару раз обмакнул краба в чашку с молоком, оставив его там, протянул мне. Напиток с лунным молоком, потихоньку убывал. Пришлось накрыть ищейку куском лепёшки, чтобы не выбрался и не разорил своего хозяина еще одной вылазкой за дозой. Денег у меня все ровно нет, но могут и по-другому долг взыскать.

Кальян был готов, хоть и не любитель этого дела, но с приглашающего жеста хозяина пришлось занять место у окна. Курительный аппарат на четырех персон, в данный момент имел две гибкие трубки для вдыхания дыма. Затянулся пару раз, никакого эффекта. - И в этом мире бесполезное занятие. - Просто дым, никаких тебе бонусов и бафов. Ли-Хан с любопытством наблюдал за моими действиями. Стеклянная колба с жидкостью бурлила, угли краснели и превращались в пепел, а я втягивал и втягивал безвкусный дым, одним затяжным вдохом. Когда место в легких не осталось, вокруг замерцали золотые искорки и только. Отцепился от трубки, медленный выдох через нос, которому и печная труба позавидует. Белый туманный столб, вытягивало в окно. Такое благолепие продолжалось не долго.

Бух! Бух! Бух! Послышалось под окном, в забаррикадированную мною дверь настойчиво и не скромно стучали. Перегнулся через подоконник глянуть, кто нарушает отдых. - Господин, господин. - Нервным шепотом лепетал ввалившийся в покои хозяина Шкур. - Городская стража пытается высадить дверь!

- О, господа стражники, никак вас жажда замучила от долгих патрулей? - Заметив знакомые лица, привлек их внимание. Тот, которого называл «поумней», задрал голову, прищурено всматриваясь.

- Нет, господин Рынбоба, мы по служебному долгу. - Немного подумав, добавил. - А вы сильно изменились.

- Ну, ты знаешь, магия она такая. - Неоднозначно ответил я.

- Жители заметили густой дым из этого заведения, проверяем на предмет возгорания. - Вмешался второй.

- Это мы жертвенный дым, богам воскуряли. - Начал было, но меня прервали.

- Уважаемою стражу приглашаю выпить, за счет хозяина! Сейчас крикну, чтоб открыли дверь. - По довольному виду Ли-Хана, можно было понять, что сие посещение он обернет себе на пользу.

- Нет, что вы! Мы на службе! - Подал голос второй, но получив пару тычков от товарищей стоящих позади и локтем в бок от первого, замолчал.

- Вечером, после службы обязательно заглянем! - Выкрутился тот, что поумней. Засмеют же в карауле, знамо ли дело от дармовой выпивки отказываться.

- Вы просто посланник богов. - Провожая взглядом уходящую четверку стражи, сообщил мне работорговец. - Давно хотел найти причину для присутствия стражи в своем заведении. Идеальное прикрытие, для нашего дела. А то у нас обычно матросня напивается, да по углам пачкает или мутные личности из гильдии воров захаживают, обсудить свои тёмные делишки. Не привлекательно и подозрительно.

- Ага, и бармен явно краденое скупает. - Одна бровь Ли-Хана поползла вверх, пришлось договаривать. - Когда душу из него хотел вытрясти, выпала пара серебряных тарелок, явно краденое, ну или он подрабатывает еще где-то посудомойкой и взял работу на дом.

- Небольшой заработок на стороне, на который можно закрывать глаза пока он не вредит делу, и не портить отношения с гильдий воров по пустякам. Раз уж наша беседа коснулась этой темы, вы сами то, чем намерены заняться в дальнейшем? Нам бы не помешал свой человек у теневых ремесленников.

- Не, мне бы мечом помахать, а не по карманам честных горожан лазить. Путь, завещанный предками, путь воина. Только…

- Вот только в нашем городе нет гильдии воинов. - Закончил за меня Ли-Хан. - Но новая воинская академия откроется со дня на день, и приглашенный с далёкого севера мастер меча Бизон-Загар, как бы совсем, случайно, также как и вы прибыл из Ояр-Зара.

Пришлось кивнуть. Новости радовали, значит мотаться никуда не надо и можно рассчитывать на свои дружеские отношения с Бизоном.

- Надеюсь, вы меня предупредите, задолго до того, как орда орков ворвется за городские стены. - Пошутил работорговец, резко поворачивая беседу к главной теме, ради чего мы тут и сидим.

- Хм, ваш товар был перехвачен, и к моему сожалению безвозвратно утерян, компенсация в таких случаях у нас не предусмотрена.

- Честно говоря, товар был не совсем качественным, его бы наверняка бросили в боевые ямы и он пропал бы там в первой же схватке. Что-то требовать за его потерю не разумно с моей стороны, хоть и хочется. Здесь оказался по другому вопросу, ради небольшой консультации, как к единственному специалисту в этой области знания. - Выгреб цепи и кандалы. Компенсация накрылась, но хоть про эту груду железа чего интересного расскажет, а потом глядишь и починит.

Ли-Хан заинтересованно поднял тяжелые браслеты, разглядывая, метал. - Это обычные галерные. - Отложил их в сторону. - А вот это гораздо интереснее, имперские оковы, жаль что сломанные. Но я не против купить их, за 120 золотых, для своей коллекции.

Ага, сломанные, щаз. Потому пленник и после своей смерти не мог от них избавиться, не обманешь. - Мне бы их не продать, а починить, хотя бы цепи, есть в городе специалисты? И что за коллекция? С удовольствием бы взглянул.

Висящая на стене ткань, скрывала дверь в соседнюю комнату. Где были выставлены экспонаты с определенной спецификой: Два свинцовых башмака, оба левые. Квадратная клетка для головы. «Доспехи марионетки» - полный рыцарский доспех, подвешенный на цепях, саркофаг «Семирукая дева». Пара клетей в человеческий рост. Разные железные маски и полумаски для особо буйных пациентов. Тонкие золотые цепочки для рабынь. Висло во всю стену с зажимами для гребцов. Тематика выставки менялась на морскую. Железные сети, крюки, гарпуны, багры, пояс ныряльщика, металлические ласты и водолазный шлем из бронзы. Несколько штурвалов на стене, и небольшой якорь в углу.

Именно якорь натолкнул меня на мысль, кому следует впарить еще один якорь но гораздо крупнее.

- Вы слышали о недавней находке, обнаружили якорь легендарного летучего голландца. - Начал из далека.

- И он, совсем случайно оказался у вас? - Ли-Хан решил не затягивать, сразу заметно, фанатичный собиратель, который ну очень заинтересован в пополнении своей коллекции новыми и редкими предметами.

- Да, но без планарного шара. Такой подарок укрепит наше сотрудничество.

Репутация с работорговцами «Руил-Алями» повышена на 300 пунктов.

- О, тогда я лично займусь имперскими цепями. Будут готовы через пару дней, ответный, так сказать подарок.

- Ближе к вечеру, занесу его лично, оставлю внизу у Шкура, чтобы не отвлекать вас от дел. Надеюсь «Облачные титаны» уберутся к тому времени из города.

- Кстати о кланах, вы в курсе кто освободил вашего пленника из страшных лап работорговцев?

- Конечно! Не знаю, кто напал на караван, но четверку, которая в последствии вышла на меня я хорошо запомнил.

- И что вы будите с ними делать? - С сомнением в голосе спросил Ли-Хан. Не понимая, что я хоть что-то могу противопоставить клану раубриттеров.

- Уже сделал, все в черных списках Ояр-Зара. - Ли-Хан как-то нехорошо поёжился при упоминании черного списка.

- Тогда у меня есть небольшая идея, которая вам должна понравиться. Руил-Алями тоже внесет свою маленькую лепту в вашу месть.

***

Двумя неделями позже. Сообщение на закрытом клановом форуме.

Господа, требуется ваша помощь в редком квесте 70+. Вот его описание: Как главу отряда напавшего на караван работорговцев, вас настигла их месть. Попросите своих товарищей о помощи. Награда: Способность снова свободно передвигаться.

Поясняю: Добровольцам необходимо прочесать «кровавую пустошь». Меня можно найти, если попасть в 10ти метровый радиус моего маяка. Прошу захватить лопаты.

И БЛЕАТЬ ОТКАПАЙТЕ МЕНЯ УЖЕ!!!

***

Вечером того же дня, тащился по тракту с тяжелым ящиком. Афелия довела меня до дороги, но идти со мной отказалась. На тракте мобов нет, а если нападут ПК, то от нее пользы не будет, умирай один.

- Эй! Стоять! Что несёшь? - Из придорожных кустов вынырнула двойка игроков.

- Ящик.

- Видно, что не бабу голую, что нутрии?

- Не знаю.

- Тогда снимай и показывай!

- Хочешь смотреть, смотри на ходу сквозь щели, а у меня квест и сроки поджимают. - Сразу начал наглеть. Шагу не сбавил, вон впереди уже ворота и стража при них.

- Чё ты борзый такой! Нае…ать нас решил! - Член клана «Облачные титаны» вытащил меч.

- Спокойно ты, стражу не видишь! - И уже мне. - Что за квест такой?

- Хз обычная доставка, вон там за поворотом стоял старик, рядом мертвый осёл и пара волков валяются. Старик попросил дотащить ящик. - Сделал вид, что смотрю описание полученного задания. - Доставить ящик в таверну «Жирный гусь» до заката. - Вот иди и проверь, а потом докажи, а был ли старичок. Вот мертвые волки, которых Афелия прикончила, там точно есть.

- Хома метнись посмотри! - Второй оказался достаточно разумным.

- Чё Хома сразу! Тебе надо ты и иди. Сольем этого кренделя да сами поковыряем груз. - Но под прожигающим взглядом неохотно поплелся смотреть на волков.

- Смотри, если ты соврал, попадешь в черный лист клана.

Ну да, а ты попробуй, отбери у меня груз, и попадешь в черный список работорговцев. - Подумал, но спросил другое. - Можешь дорогу до «Жирного гуся» показать?

И «облачный гоп стоп» отстал. Спокойно прошел через ворота, обернувшись заметил и услышал, как в карман стражника перекачивало золото, тот сообщил им мой никнейм и уровень.



Вот не лень людям таскаться за мной по городу, специально же дал пару кругов вокруг, или такие принципиальные. Зашел в жирного гуся, у барной стойки сделал вид что мнусь и чешу нос.

- Оплати доставку, а то вон люди за мной идут всю дорогу, хотят проверить, туда ли груз доставил куда сказал. - Шкур понимающе подмигнул.

И громко чтобы все собравшиеся слышали: - Господа! Наконец нам доставили груз, который мы все с нетерпением ждали! - Собравшийся народ в зале загалдел.


Ваша награда сударь! - На стойке возник столбик золотых монет, и большая кружка с пенной шапкой.

Мой конвой сел за ближайший столик у входа. Ящик перешел в руки бармена, интерес ко мне пропал. В кабаке явно что-то намечалось, и покидать его в целях конспирации я не стал. Быстро отписался в чат и позвал Афи с Белом, чтоб им тоже не пропустить это событие.

Забрал монеты, раздумывая нужно ли их возвращать.

Выполнено скрытое задание «Реклама Жирного гуся». Награда за каждого привлеченного посетителя 1 золотой.

Вот теперь стоит пожалеть, что гоп компания облачных титанов сидела в кустах всего вдвоем, а не полным составом клана.

Первой примчалась желтоглазая девчонка, с ходу выпила половину моей кружки и потащила занимать лучшие места, на ее взгляд. - Не дело это торчать у стойки.

Бел, вошел сразу за четверкой стражников в штатском. Заметил размахивание рук Афи и подсел к нашему столику.

- И чего тут? - Поинтересовался он, допивая оставшуюся половину напитка из моей кружки. Жажда она такая.

- Не знаю, ждем.

Зажглось дополнительное освещение, и по лестнице спустился хозяин. Глазар-Ли-Хан-Алями чего-то там, произнес речь, как он рад всех видеть, что надеется и в преть, и поэтому, в честь такого события. - Станет достопримечательностью нашего города. - Закончил он. Шкур подняв якорь, с достоинством пронес его к постаменту в центре зала.

Но еще большие аплодисменты сорвала фраза, что сегодня вечером наливают бесплатно. А стражам правопорядка еще и немудрящая закуска из вяленного и саленного.

Бел отпил из кружки с бесплатным пойлом, поморщился. - Какое-то разбавленное, а у тебя, что в кружки было? Хочу того же.

- Не знаю, что вы пили, эта кружка стояла стойке, когда пришел. - Пошутил, за что получил кулачком по плечу от Афи.

- Ладно, ладно! За доставку якоря мне налили, сейчас узнаю можно ли это повторить.

Шкур посмеялся, услышав мою просьбу, выставил на поднос еще семь таких кружек, сказал, что за счет заведения, но выложенную золотую монету все же взял. Получил, значит, откат, за выданный квест.

Почему кружек было семь, понял, когда обернулся. Аккуратно доставил напитки к столу, к которому придвинули еще один. Четыре стражника во всю уже общались с «очаровательной» Афелией, как выразился тот, что поумнее. Следом за мной, подошедший Шкур поставил еще два подноса, один с ягодными пирожками, второй с сырными лепёшками. Все те же угощения, что и с утра.

Каждый, кто зашел в эту ночь в трактир «Жирный гусь» и отхлебнул «бесплатного», получил достижение «Гусь Поберусь» - повышающее репутацию с Портовым городом на 50 единиц.

Афелия и Белингар за этот вечер еще повысили репутацию со стражниками городского патруля. Узнав, что эту репутацию получили только они вдвоем, Афелия еще пару дней при каждом удобном случае намекала, что в страже есть почитатели не только прекрасных дриад, но и любители красивых рыбок, при этом подмигивая краснеющему Белу. Было ли всё именно так, и умеют ли рыболюди краснеть, подтвердить не могу. Следующую пару дней зайти в игру не удалось, капсула отказывалась подключаться, пока не заменят расходный мед блок. С заменой естественно никто не торопился.



Недовольные техники ушли, видите ли, лифт не работает, а подъем на семнадцатый уровень им никто не оплачивает.

Вот, наконец, и вступили в силу скидки на сладости и кузнечные услуги. Обязательно к ним загляну, но после визита в воинскую академию к мастеру Бизон-Загару. Воинская академия небольшое такое укрепление, с падающей решеткой при входе и множеством бойниц по периметру. Внутри было просторно, обширный зал пустовал. Одна единственная стойка, за которой стоял суровый воин, проводящий регистрацию всех желающих обучаться воинскому делу.

Получил цепочку заданий на профу война. Вот и первое задание: Отправляйтесь к мастеру Назару, второй этаж академии.

Убрал эффект истинной формы. Пока поднимался наверх, на встречу попался мальчишка с нашивкой академии, в виде двух скрещенных мечей.

- Добрый день мастер Бизон. - Поклонился мне парень. Поняв, что ошибся, ойкнув, попытался скрыться, но был перехвачен.

- Э, парень. Где этот мастер Бизон! - Как можно развязнее спросил мальчишку.

- Вы, вы знакомы? - Заикаясь, умудрился не ответить он.

- Да! - Бросил я. - Брат это мой! Младший! Веди давай, что глаза выпучил. - Парнишка зашагал обратно вверх по лестнице, показывая дорогу. - Ох, и чему он вас может научить, не силы не роста в нем. - Поучал ученика Бизон-Загара.

- Наш мастер самый сильный боец на мечах во всей области! - Парень защищал Бизона как мог.

- И что? - Не унимался я. - Небось круги по арене наматываете да приседаете до потери сознания. - Ученик Бизона прыснул, но удержал смех. - Расскажу тебе когда-нибудь, как победил твоего учителя за четверть минуты. - Вещал чистую правду. - Не веришь? Вижу не веришь, а зря. Вот можешь у него самого спросить, сколько длилась наша последняя схватка и кто победил. Всё, иди куда шел, дальше я сам.

Тренировочный зал почти такой же как был в подземелье, только с оружием и тройкой нпс.

- О! Кого я вижу! Бизон! Решил немного подучиться воинскому делу? - Завопил на весь зал, привлекая внимание. - Ничуть не изменился! Вон и палка при тебе! Дай обниму! - Бизон молчал в своей манере, кода я сгреб его в охапку и не отпускал, пока тот не похлопал меня по спине.

- Видно что немного повысил силу, не хочешь сразиться на арене?

- Что ты, что ты! Никаких реваншей! Пусть моя победа над тобой войдет в хроники этой академии. Лучше давай по старой дружбе, обучи меня по быстрому и я не буду глаза мозолить. Пойду, навещу Бусы, да и Алая приглашала покушать тортиков, может и тебе занесу кусочек, если всё не съем. - От такой наглости Бизон рассмеялся.

- Хочу тебя расстроить, придется тебе проходить испытание наравне со всеми. Со мной ты встретишься только в конце своих испытаний. А теперь иди к мастеру Назару, вон к тому столу.

- Неофит, ищущий силы, назови свое имя. - Пришлось назвать имя сидящему за столом седому старому наверно тоже войну. - Отлично! Сила у тебя есть и опыта хватает. Теперь подтверди свое намерение, принеси десять волчих шкур. - Идти в лес и искать там волков совершенно не хотелось.

- Может такому славному войну как я не стоит проходить этот скучный этап? - Положил один золотой на стол, вспомнив стражника у ворот. - Бизон-Загар будет не против.

- Юноша! У нас тут строгий учёт, каждый новоприбывший обязан предоставить десять волчих шкур. - Старичок взял монету и ждал продолжения разговора.

- Возможно следующий ученик, сможет принести 20 шкур. - Еще одна монета легла на стол, а следом и третья. А вы могли бы его за это наградить. - Назар непонимюще глянул, что это такое ляпнули. - Лучшая награда это похвала, бывалого война. - Исправился, и еще одна монетка покинула меня.

Поручение мастера Назара выполнено.

- Поздравляю Рынбоба. Ваше намерение стать войнам подтверждено. Пройдите к мастеру Сакибу. И запомните, с ним такой способ прохождения испытания не пройдет, будь вы хоть трижды братом самого короля. - Напутствовал мастер Назар.

- Ну что боец! Готов пройти самое сложное испытание?

- А то! Чего делать то надо?

- Слова настоящего война! Оценил моё рвение Сакиб, крупный по человеческим меркам, чернобородый дядька в тяжелом доспехе без шлема. - Полоса препятствий, если свалишься вниз, придется проходить заново. А теперь вперёд!

Спустился по ступенькам вниз, рядом с которыми стоял мастер Сакиб и вышел на полосу препятствий.

Тонкие мосты в начале, потом качели с тяжелыми мешками, небольшой лабиринт из ограды, яма с канатом, еще дальше квадраты с огненными ловушками, в самом конце необходимо проползти на брюхе под непрерывные щелчки арбалетов и свист болтов над головой. И завершал полосу стоящий манекен с мишенью в центре груди, по которой необходимо сильно ударить для завершения испытания.

Внимание! На данном испытании не действуют, бонусы от экипировки! Все наложенные положительные эффекты будут сняты. Желаем удачи! 

- Обееед! - Заорал, бросаясь вперёд. Чуть не упал вниз на тонких мостах, пришлось сбавить ход. Миновал качающиеся мишки, врезался в лабиринт, сломать перегородку не удалось, пришлось через остальные перепрыгивать. Игнорируя верёвку, с разбега перескочил яму, не удержался на ногах, покатился по ловушкам, вскочил, терпя ожоги. Вперёд! Получил три стрелы в бок и наконец, врезался плечом в манекен.

Очки здоровья мигали в красной зоне, тонкая ниточка в 11 единиц, наполняла шкалу.

Поздравляем! Занято седьмое место по скорости прохождения полосы препятствий. 

Так и хочется сказать: Ну седьмое, и ЧО?

В стене открылся проход, пройдя по нему, вернулся в начало. На старте меня уже ждал мастер Сакиб.

- Вот это скорость, седьмое место! А манера прохождения! Просто живой таран!

- Ну, седьмое, но кто-то все ровно оказался быстрее.

- Да ты не понял! В первой двадцатке разница между местами в секундах! И это среди всех участников по всему континенту. Уверен, что не мешкай ты на мостах и не упади после ямы, занял бы первое место! Что так расстроился. Нет, повторно пройти нельзя. Нет, за деньги тоже нельзя.

- В нашей академии ты безусловной чемпион! - Раздалось мне в след.

- Блин, семь секунда. - Вот это печаль.

- Поздравляю с прохождением всех испытаний воин! - Бизон одобряюще хлопнул меня по плечу. Рядом с уровнем персонажа, появился уровень профессии, осталось поднять его до 50 и отправляться получать вторую воинскую специальность.

Получена специализация «Воин». - Новичок.

Получено умение: Владение воинским оружием. - Уровень «Новичок».

Получено умение: Владение одноручным оружием. - Уровень «Новичок».

Получено умение: Владение двуручным оружием. - Уровень «Новичок».

Получено умение: Владение щитами. - Уровень «Новичок».

Получено умение: Ношение тяжелой брони. - Уровень «Новичок». 

- Как прошедшему заключительное испытание, и попавшему в двадцатку лучших, предлагаю тебе выбрать оружие на свой вкус. А как вошедшего в десятку, обучу нужным навыкам. Для дальнейшей работы и повышения мастерства владения оружием.

- А я как лучший в вашей академии и твой друг, угощу тебя вином. - Высказался и тоже хлопнул Бизона по плечу.

- Какое оружие желаешь освоить?

- Да, вот это дилемма, но точно не копьё, и не меч, из меня плохой фехтовальщик, и чтобы одноручное, тяжелый щит на спине добавляет уверенности.

- Теперь у тебя есть вечность на выбор, щиты, доспехи и оружие, всё в твоем распоряжении, выбирай!

Конец второй части.







Часть третья.



Цепы, мечи, гладиусы, сабли, ятаганы, топоры, секиры, булавы, копья, пики, алебарды, бердыши, пилумы, тяжелые кастеты, палицы и разные буздыганы с годендагами. Много чего перебрал, ко второму дню определился, буду брать местный аналог «Канобо».

«Палица Ямодутов» - Тяжелая двуручная палица, весом в 18 е.в. сделанная из цельного куска железа удлиненной формы. Плица близкая по форме к палке. С круглым поперечным сечением. Толщина была наибольшей на конце, постепенно уменьшаясь к рукоятке, частично покрыта шипами. Рукоять заканчивалась кольцом.

Щитом решил пренебречь, но Бизон подобрал щит и к двуручному оружию. «Щит лучника» круглый диск, крепилась поверх наруча и не занимала рук. С мизерной защитой, но щит.

Получено умение: Владение оружием «Палицы». - Уровень «Новичок».

Получен предмет: «Палица Ямодутов»

- Бизон Загарович, а щит? - Вместо щита получил задание, вернуть утерянный плащ Бизона-Загара. Награда: «Щит лучника»

Накинул себе на плечи восстановленный плащ «Воина Ояр-Зара», Иссиня-черный с серебряной застежкой. Отряхнул несуществующую пыль. - Ну, ну, какой-то щит за такой плащ? Ты гляди, ручная работа, двойная сточка, шов ко шву. Даже на аукционе такого не найдешь, штучный товар. А ты щит. На мифриловый доспех стража, так уж и быль поменяю.

Завершено задание «Потерянный плащ».

Потерян предмет: Плащ «Воина Ояр-Зара».

Получен « Улучшенный щит лучника». 

- Да ты гном замаскированный! - Хотел было, ради порядка, немного наехать на Бизона, как тот прервал меня.

- К мастеру Бусы загляни, передай, что здоровья ему желаю. - Ухмыльнулся орк.

- Понял, сейчас же и отправлюсь в дорогу! Хорошего дня вам мастер Бизон, и вам мастер Назар и вам мастер Сакиб. - Раскланявшись со всеми, ускоренно покинул академию, перед выходом за дверь снова активировал свою маскировку.

Хм, а вот палица и щит не захотели менять свой размер. Как были для монстра в два с половиной метра, так и сохранили свой вид. Полноценный круглый щит, который нельзя убрать за спину. И дубина нестандартных габаритов. Пришлось упрятать всё в сумку.

С наружи, было непривычно тихо, и пусто. Посмотрел в безоблачное небо, где летали чайки - просто благодать.

Ацумус! Внимание! Глобальное событие! Кланом «Тампль», восточный материк, разбита «склянка дыхание Къёл». На период игрового события, все предметы, все монстры, все игроки, теряют набранные игровые уровни и распределенные очки навыков. Останется ли мир в новом виде навсегда или вернется к прежнему состоянию, решать только вам!

Прогремел не человеческий голос на весь обитаемый мир. Глянул на «Палицу Ямодутов» чего там изменилось. Наносимый оружием урон, отсутствовал. С доспехов сняли параметры защиты. У персонажа пропал обще игровой уровень, уровни профессии никуда не делись.

***

Игровой форум. Официальное обращение клана «Тампль» к игрокам:

Возрадуйтесь! Клан «Тампль» дарует всем игрокам возможность заново распределить очки навыков. После окончания игрового события, длительностью пять дней, всё вернётся на круги своя!

Опция комментариев отключена.

***

Понятно, что там за лампой, люди проворачивают свои дела по крупному, а прикрыться словами, это мы «на благо всех» обычное дело. Как решил воспользоваться этой «уравниловкой» клан Тампь, можно только гадать. Но, то, что это событие затронет все крупные сообщества в игре это точно, недвижимое имущество типа замков и крепостей не один раз поменяют своих хозяев за эти пять дней. Аукцион стремительно пустел. Поток денежных вливаний из реала увеличился в разы. Кланы вербовали новичков, обещая оружие и море фана. Час назад низкоуровневые нубы, теперь вооружились и стали силой, с которой придется считаться. А на дорогах, уже начался сущий разбой.

Пришлось настроить интерфейс чата и включить другие возможности. Авто отказ, от приглашений в клан, оказался весьма к стати.

- Рин, и что делать будем? - Прочел сообщение от Белингара в нашем чате.

- Как что делать, пришло время сводить старые счёты и богатеть за счет несчастья других.

- В ПК податься на пять дней? Не, потом дольше отмываться.

- Тогда по кабакам, барам и ресторанам. В жирном гусе буду ждать.

- Рин, Афелия вторые сутки в игре не появлялась, а планарный шар по-прежнему у нее. Мне тут полтора ляма за него предлагают.

- Бел, если тебе срочно деньги нужны, можем оттащить ее с поля и бросить под мобов, после нескольких смертей шар наверняка выпадет, она думаю, поймет.

- Нет, ты чего такое говоришь! Покупатель может подождать, зайдет через пару дней тогда и продадим его.

- Ну а если она в декрет вышла? Будешь ее девять месяцев ждать? В реале с ней свяжись, всё проще, чем сидеть гадать.

- Эээ, стой ты куда? Гусь в другой стороне. - Подождал догнавшего меня Бела.

- Быстро ты. Мне тут по делу, если интересно идем со мной.

Кондитерская Алаи закрыта, хозяйки внутри не видно. А вот гном Бусы был на месте, в своей новой мастерской, и не один. Тройка гномов, все в доспехах и при оружии. Курили трубки на входе в кузнецу. Мастер кузнец рассказывал им какую-то байку. - Заходят в кабак трое: заключенный с рудника, шаман и ювелир. А бармен увидав их кричит. Махан пошел на… - Вся тройка раскатисто рассмеялась. Но заметив, что не одни резко прекратила веселье.

- Чего тебе? Гильдия гномов на военном положении, никаких услуг посторонним не оказываем! - Бусы, убрал трубку, его компания поступила также.

- Не признал родимый? - Спросил уже в своей обычной форме.

Гномы выхватили оружие. - Тише, тише, все внутрь! Только тебя беляш и ждём, и это сделай, как было раньше, а то в дверь не пройдешь. А рыбник с тобой? Тогда тоже внутрь! Сказано же военное положение! - Ворчал гном, запирая дверь изнутри.

- Так, чему там тебя криворогий Бизон научил, и оружие свое давай. - Бусы осмотрел мою палицу. - Граб! Займись оружием, ставь руну камня и печать короля гномов! И по полной чаруй, для своих делаешь. Академия всё оплатит! Жбаг, по тяжелому оружию ты у нас мастер, обучи его чему-нибудь, но не усердствуй, еще одного Бизона нам не надо. Рыбник без обид, по ножам и магии спецов нет, а академия только за Рынбабу платит. Хотя на тебе печать зверя, отойдем ка в сторону…

Сидел и заворожено глазел на то, как гном Граб зачаровывает оружие. Оружие лежало на наковальне, а над ним в воздухе весела сияя, синяя руна. Экипировав кузнечный молот, явно не простой. Обливаясь потом, гном наносил чудовищной силы удары, на пределе своих возможностей, по замершей руне. С каждым таким ударом от нее откалывался маленький кусочек и занимал то же место только уже на поверхности оружия.

Жбаг потряс меня за плечо. - Сюда смотри, я назвал его «Зубы настежь!» - Он поставил заготовку шлема на стол, и размахнувшись боевым молотом ушиб шлем по уху. Шлем не отправился в полёт, а загудел, закрутился волчком на месте.

Выучено пассивное умение «Зубы настежь!». Описание: каждый удар, нанесенный по голове противника, имеет дополнительный шанс 5% оглушить его на три секунды. Визуальный эффект от удачно проведенного удара: Потеря нескольких зубов - 12 часа. (Шанс получить трофей в виде зуба - 9%)

- Бусы! С чего вдруг такая щедрость? - Задал вопрос, после того как Жбаг, наконец убежденный демонстрацией выученного умения, отстал.

- Бизон так выражает свою благодарность, за вечно спящего Джалимана, что ты его вытащил с того света. Да еще в двойне за то, что промолчал об этом. И не мешай мне, рыбник у тебя какой-то глупый.

Закурив трубку Жбаг, начал давать ненужные советы своему товарищу, занятому у наковальни. Прислушался к разговору двух гномов у наковальни, из-за их спин не было видно, что там происходит.

- Затенить не забудь! Ну и что, что по эльфийски, не для гнома же делаешь.

- А печать короля! Что тебе на это скажет?!

- Ну, черни тогда! Нет, нет, пыль «седых» бери!

- Да от нее потом руки чешутся! А «дымчатая труха» ни чем не хуже!

- В пол силы нажимай, сбавляй, сбавляй.

- Не стой ты надо мной! Мехи раздуй!

- Что вы там бездари колдуете! - Вмешался Бусы. Беленгар стоял на том месте, где его оставил гном и изучал то, что нежданно получил.

- Всё мастер, руну поставили, печать готова.

- Готово, готово. - Гном подхватил раскалённый цилиндр голыми пальцами, установил его на палице, и вбил одним ударом ладони.

- Вот теперь готово! - Бусы довольно подул на обожженные руки.

- Бусы, с каких пор у вас военное положение?

- А ты что не слышал? Какой-то балван умудрился найти, да еще и разбить сосуд пяти проклятий. 

- Оно всего пять дней будет длиться, ни чего критичного. - Белингар решил показать свою осведомленность.

- Да через пять дней только всё начнется! - Бусы аж подпрыгнул. - Да вы словно дети малые, ничего не знаете! В последний раз, когда всего лишь открыли, такой сосуд, появились мертвые земли. Слава Таши, что он успел взять всё под свой контроль! А тут разбили! Возведением обелисков теперь не отделаешься. - Сделав пару беспокойных шагов, туда и обратно, гном продолжил.

- Слушай Рынбоба и запоминай! Первую волну все уже ощутили, если все будет как в прошлый раз, то через пять дней опустится туман искушений, за стены городов он не полезет, так что за ворота не суйтесь! Хотя будут в тумане и прекрасные девы, и обещать море богатства, умершие родственники будут звать вас, но ничему не верти! Следом за туманом сразу две напасти, из пещерных глубин и из глубин моря, такое повылазит, что в штаны наложить не стыдно будет.

- А пятое? - Сглотнул ком в горле.

- До пятого никто не доживет, и знать тебе об этом незачем.

- Ну а всё же, если доживем? Что тогда?

- Вот тогда и расскажу! - Бусы хохотнул, гномы поддержали его незатейливую шутку совсем не добрым смехом.

- А почему тогда город не объявил военное положение? - Бел, видимо не поверил словам гнома.

- Пять дней и объявят! Префект тоже надеется, что всё закончится через пять дней. А теперь проваливайте. - Гном отпер дверь. - На выход!

- Бусы возьми, пока опять не забыл. - Протянул ему яйцо сколопендры.

- Вот пакость. - Скривился гном. - Давай быстрей, не грей в руках. - Дверь захлопнулась.

Репутация с альянсом гномов улучшена на 500 пунктов.

Получен опыт.

Сделав пару шагов, Бел остановился.

- Чего встал?

- Да что за нах? Туман какой-то, твари из глубин, что за бред несёт этот гном?

- Сообщение системы ты слышал? Глобальное событие, да оно по принципу не может длиться пять дней. Ну, развалят толпы мобов пару городов, которые не смогут удержать игроки, появиться еще пара локаций с захваченными городами. Вообще не о том думаешь!

- В смысле?

- В прямом! Пошли, время потрошить твой склад и выгребать всё, что есть с доп. параметром силы. Поторапливайся! Грядет пятилапый северный зверь!

- П@#$%^&*. - Выругался Бел.

- Ага, он самый. Теперь бегом, бегом, на аук заскачи еще. Мне нужно минимум 50 единиц силы на шмоте, сила и выносливость. Шар продадим, вычтешь потраченное золото из моей доли. А мне тут еще надо зайти в одно место. Да иди уже! Не будет там никакой халявы, заказ заберу и всё.

«Жирный гусь» зарыт. На двери мелом нарисован конверт. Постучался, никто не открыл. Обошел здание вокруг, других рисунков или подсказок не было. Идем значит на почту, то есть в банк.

В отличие от большинства магазинов и лавочек, живущих своей собственной жизнью, работающие по своему расписанию, банк казался чем-то инородным в этом городе, открытый всегда и для каждого желающего, ни какие напасти не могли повлиять на его работу. Многоликий служащий, который никогда не покинет своего рабочего места, поднял свои глаза на вошедшего меня.

- Открытое депозитное хранилище, контрольные слова: Глазар-Ли-Хан, жирный гусь, Шкур, ремонт. - Произнёс без всяких «здравствуйте».

Из стены неожиданно звонко выдвинулся ящик, внутри грубый холщевый мешок с тяжелым содержимым. К содержимому прилагалось послание, обычная «напоминалка». Его бы выслали по почте через пять дней. С инструкцией, в которой доходчиво объяснялось, как и где получить оставленную вещь. Взяв всё что нужно, не задерживаясь, покинул хранилище.

На площади у входа в банк, меня ждал Белингар, хомяк которого не позволил тратить деньги на аукционе и поделился своими запасами, в надежде что они вернутся обратно. Опуская диалоги типа «я всё достал» и «должен будешь», в моё распоряжение перешел, по словам Бела, приличный пвп набор вещей, что можно достать в этой области. Десять колец близнецов прибавляющие 5 к силе и 3 к выносливости. Медальон +3 к силе, +2 к ловкости, +1 к интеллекту. Сапоги +5 к ловкости и + 6 выносливости. Поножи +12 выносливости. Пластинчатый доспех, соединяющий в себе и верх, и низ, +10 силы, +5 сноровки, +3 выносливости. Наручи +8 выносливости, +1 к силе. Перчатки +3 ловкости, +1 к силе. И тарелка на голову +1 к выносливости. В настройках пришлось отключить отображение всем окружающим моего шлема.

Через западные ворота покинули город, решив не маячить на тракте, сразу углубились в лес. Обитатели леса оказались разумнее большинства игроков и куда-то попрятались. Тишина в лесу нарушалась частым скрипом деревьев, они словно предупреждали окружающих о грядущей опасности. Почти дошли до фермы Афелии, как Белингар меня остановил.

- Там впереди, двое красных. - Шепотом произнес он. В ответ кивнул, хотя сам никого впереди не заметил. Подкрались поближе.

На самой границе безопасной зоны фермы, стояли двое. И безуспешно пытались агрить ходячие дерево, которое закрывало собой сидящую девушку.

- По виду дикие нубы, бей мечника, а я с боку на лукаря нападу. Атака по команде. - С таким напутствием Бэл оставил меня одного.

- Первый пошел! - Появилось в чате.

Рыча во всю глотку, с криком. - Едаааа! - Шумно проламывая кустарник, подлетел к мечнику и ударил его в грудь, воин успел повернуть свое тело, уворачиваясь, удар прошел вскользь, воин пошатнулся, но устоял на ногах, еще один вертикальный удар по шлему и на повал. Лучник не успел вскинуть свое оружие, ему в спину вгрызлась злобная акула. На живом примере удалось увидеть, чему обучил его мастер Бусы. Трёх палые руки с серповидными когтями, средний клинок, почти вдвое длиннее, резал не хуже ножа. Начатое было комбо остановилось, лучнику хватило и половины от наносимого урона.

Бел, поднял золото и выпавший с игрока лук, подошел поглядеть, какая добыча досталась мне, а мне ничего не выпало, даже медной монетки.

- О, да это не мечник, а вор! Умение у него такое, прикидывается трупом. - Пояснил Белингар.

- И долго еще будет прикидываться? Не бросать же добычу.

- Смотря как прокачен.

Клац, клац, клац, защелкнулись кандалы на шее, руках и ногах трупа. - О! Правда живой!- Обрадовался, видя, как тело встало, и начало крутит башкой.

- Эй фы шефо? - Прошепелявил пленник, пары зубов у него не хватало.

- Судить тебя будем! - Зловеще произнес Бел.

- По закону военного времени! - Поддакнул. - У нас пять минут, потом он начнет брыкаться. - Озвучил свою кислую мину от прочитанного системного сообщения. - А я уж размечтался сдать его городской страже.

- А давай его повесим! - Неожиданно предложил Бел.

- А давай!

На конце веревки Бел сделал простую петлю, перебросил через сук и затянул ее на шее вора. Потянули. Вор начал задыхаться, но от земли не оторвался.

- Фы фто! Я шалапу напишу! - Сипел пк.

Подкатили бочку, поставили импровизированный трап, виде доски, для подъема. Красный шел туда, куда его тянули, а тянули его на постамент висельника.

Игрок уже ничего не говорил, отключился от игры и уже наверно пишет жалобу. Толкнул бочку. Та даже не дрогнула, сдвинуть ее не удавалось.

- Ломай! - Скомандовал Бел, и я ударил по ней своей палицей.

Грохнуло как из пушки, деревянную преграду разнесло в щепки. - Не слабо! -Присвистнул Бел. Висельник, наконец, висел и терял очки здоровья. Миссия выполнена, справедливость торжествует!

- Хорошую тебе руну поставили, гном не соврал. - Глядя, как покачивается тело, сказал ихтенианец.

- А ты в рунах разбираешься? - Такой комментарий, меня удивил.

- Не, не очень, так по мелочи, слышал, что руну земли обычно на тараны ставят.

- А печать короля гномов что даёт? - Не упустил шанс поинтересоваться.

- Вот с этим тебя обманули, бесполезная по сути печать, даже иногда вредная.

- Как это?

- Это защита, если такая «печать короля гномов» стоит на воротах, которые делали гномы, то твоя руна не будет активна при попытки их проломить. - Видя мой трагический вид, кричащий «и тут обманули, чёртовы гномы», Белингар поспешил подложить свое повествование о рунах и печатях. - Одна такая печать стоит как еще одни ворота подгорных мастеров, поэтому их ставят только редкие богатеи. Твоя палица по цене не дешевле чем легендарное оружие, и имеет множество вариантов применения. Всегда найдется что-то, что нужно быстро сломать! Не таща при этом с собой таран.

- Ну, это просто прекрасно, а бан мне за такой чит не дадут?

- Нет наверно, руну нпс ставил, какие тут могут быть претензии?

- Наверно, наверно. - Пробурчал я. - Вон глянь лучше, висельник уже готов.

Из весящего на веревке тела, выпало не содержимое кишечника, как это бывает в реале, а арбалет. В самом теле оказалось только горстка серебра.

Бел подобрал все трофеи, оставил одну серебряную монетку. - Чтоб тело не пропало.

- По монетам не густо. - Подвел итоги Бел. - Меньше золотого. А вот по луку и арбалету не всё так печально, по 200 голды каждый.

- Чур мне арбалет!

- Бери. - Бел протянул его мне. - Болтов к нему все ровно нет, как и стрел к луку.

Два арбалетных болта удалось извлечь из дендро и зарядить новое оружие.

- Прими пати! Хватай Афи и уходим групповым телепортом. Еще трое красных, совсем рядом. - Бел засмеялся. - А ты наверно думал, ее надо тащить, что твой якорь?!

Поспешно снял кандалы, подхватил девушку, доложил о готовности.

Из-за кустов вышел первый красный, судя по посоху - маг, и тут же упал, получив болт в горло. Продолжения боя не последовало, вся наша компания, включая живое дерево, перенеслась в город. Осталось доставить Афи в гостиницу.

- С животными нельзя! - Вскинулась хозяйка постоялого двора. Увидев вошедшего следом за мной дендроида.

- Да что вы мадам, это декоративное растение. - Ответил ей Белингар, по нему было видно, что возмущения этой тётки его мало волнуют, и отвечает он только из вежливости.

В заранее снятом гостиничном номере, Афелию усадили на стол, а дендро походив по комнате, устроился у окна под солнечными лучами.

На следующий день, мы с белом зашли в игру в заранее оговоренное время, с поправкой на часовые пояса. Вчерашняя операция «эвакуация» завершена удачно. Все в безопасности, да еще с трофеями. После небольшого приключения наступило отупение, непонятно было, что теперь следует делать. Не сидеть же весь срок в гостинице, ожидая тумана и других страхов.

- Надо чем-то заняться. - Не выдержал Бел. - Еще весь день впереди. Не хочется зря время терять, кроме рыбалки с причала, ничего в голову не приходит. Может у тебя есть какие-нибудь квесты? Или другие варианты?

- Ты в логове мурен бывал? - Ответил вопросом на вопрос.

-Был пару раз. Большая воронка с норами мурен и босс в центре. Ничего интересного. Со мной к ним лесть гиблая затея. - Белингар приуныл, понимая, что не вписывается в новую, еще непонятную затею.

- Нам чуток с краю, покопаться. Лопату уже купил. - Показал ему купленную лопату. Лопата, как и палица не желала уменьшаться. Выглядела очень внушительно.

- С краю можно! Когда выплываем?

- К алхимику сначала зайдем, а то под водой дышать нечем. Потом отчалим по-тихому, совершенно не представляю, что там лежит, лишнее внимание нам только помешает.

Серая пелена затянула небо и закрыла солнце. Лавка алхимика была закрыта, как и все другие заведения нпс. Запасливому Белу пришлось сбегать в хранилище за нужным эликсиром.

Все праздно шатающиеся местные жители, наполнявшие город суетой жизни, отсутствовали. Зато прибавилось стражи, молодых патрульных заменили суровые мужики с обветренными лицами, в тяжелых доспехах и оружием, которое одним своим видом вызывало уважение и зависть к его владельцу. Сразу видно бывалые вояки.

- Смотри! Портовые башни, цепь подняли, порт закрыли!

- Ого, а там, на стене баллисту расчехляют. - Рассказывали друг другу то, что и так было видно, нуб и тот бы заметил. Шли на показ, закинув на плечо удочки. Делали не принужденный вид, будто из города выходить не собираемся. А идти на рыбалку в доспехах, обычное дело. Хотя бел и предлагал их снять для большей убедительности, но погода была пасмурная, и от этой идеи пришлось отказаться.

Слежку как всегда обнаружил Белингар. Какой-то игрок, видимо сливавший информацию о выходящих из города, выбрал своей целью нас. Работал он на пиратов или на тех ребят что мы обидели вчера, а может на еще одну стихийно возникшую группу пк, выяснять не стали. Надоест смотреть, как мы рыбу ловим, сам уйдет.

Шпион старательно отыгрывал свою роль, крался, перебегал от укрытия к укрытию, переходя в инвиз на самых открытых участках. Делал всё, чтобы его не заметили, но перестарался, и выходило всё на оборот. Проходящий патруль, заметив такую игру в прядки, прокомментировал его действия.





- Совсем спятил, от страха! - Мужики заржали на всю улицу.

- Имперские войска. - Охнул Бел, обернувшийся на звуки смеха.

Четверка воинов и маг прикрытия в красно-черной амуниции, имперских цветов. В отличие от бравых солдат империи, маг был горбат и пучеглаз и никак не поспевал за основным отрядом.

- Ты чего тут присел? - привязался к шпиону, маг. - Нагадить, небось, собрался! А ну иди прочь! - Его посох нетерпеливо стукнул о камни дороги.

Шпиён не откликнулся, само отвалится.

- Капитан! - Взвизгнул маг, видя, что его игнорируют. Солдаты дружно, без всякой команды, с лязгом развернулись.

- Не подчинение приказам имперских властей, в лице достопочтенного магистра Кастрюка, наказывается тюремным заключением, сроком на три дня! - Громко продекламировал один из воинов, больше для нервного спокойствия мага, чем для наведения порядка. Раздался топот поспешных шагов убегающего шпиона, и вновь обидный смех имперцев.

- Вот деревенщина. - Скалился маг в след удирающему игроку, довольный случившимся, обернулся, его взгляд зацепился за меня с Белом. - Капитан, вон тех двоих тоже надо

проверить. - Военный отряд остановил нас для проверки, лишь по прихоти колдуна.

- Ихтинианец. - Бурчал маг, щурясь на Белингара. - Такой реликтовый вид, мог только в этой глуши сохраниться. Хотя море рядом, не удивительно.

- Ааа! Ааа кхе кхе! - Закричал и закашлялся маг, прячась за спины солдат своего отряда. Бойцы вмиг подняли щиты и обнажили мечи. Маг произнес заклятие рассевания. - Личиной вздумал прикрыться. - Испуганно хохотнул старик.

- Тьфу, на тебя Кастрюк! - Капитан убрал меч в ножны, другие поступили также. - А ты Рынбоба, верни как было, а то вид у тебя совсем не мирный.

- Потому хожу в личине. - Мотнул головой в сторону на мага. - А то сердечко у некоторых может не выдержать. - Поворчал, недовольный, что мою маскировку обнаружили.

- Идет набор добровольцев в местное ополчение. - Переключая всё внимание на себя, произнес Капитан. - Желаете вступить? 

Принял новое задание. А Белингар отказался.

Вы вступили в ополчение «Портового города».

Понял, что поспешил со вступлением, когда Белингара приняли в разведку, мог бы как и он получить совсем другое задание. Но не сильно завидовал, морская разведка не мой профиль.

Временно пришлось разделиться, рыба-человек отправился по своему квесту а я остался ждать на причале, практикуясь в рыбной ловле.

Получен предмет «Морской окунь».

Получен предмет «Морской окунь».

Получен предмет «Рыбёха».

Получен предмет «Морской окунь».

Ждать сидя на промозглом ветру, что начал дуть с моря, надоело. Оповестив всех в групповом чате, что терпение кончалось, и всем кто собрался идти со мной придется меня догонять, прыгнул в воду. Плыл не спеша, стараясь сильно не тратить выносливость, монстр напал всего один раз, да и только для того чтоб помочь. Акула-Белингар ухватил меня за плечи, не сбавляя хода, понёсся вперёд.

Метку на карту ставил торопливо и не точно, поэтому, на краю логова мурен, пришлось повозиться с розыском нужного места. Находясь в режиме скрытности, в поиске фиолетовой дымки, как главного опознавательного знака, нашел попутно пару двустворчатых жемчужниц. Мурены, взбешенные присутствием ихтианийца, по одной и по две выбирались из своих убежищ, пытались загрызть негодяя. Радиус агро зоны Белингара наконец достиг своего невидимого предела, мобы нападали всё реже, и тогда мне удалось найти то, для чего мы тут. Достал лопату, воткнул в грунт, полотно, войдя на половину, уперлось в камень. Еще несколько подобных попыток не дали других результатов. Сплошной монолит, под слоем кораллов и донных отложений. Второй разумный в моем отряде, наконец, догадался засунуть руку в само отверстие и ощупать, что там внутри. Вытащил горсть мелких камешков, следом еще несколько горстей всякого мусора.

- Есть что-то! - После молчаливого сопения, оживленно воскликнул Бел.

- Что там? Вытаскивай не томи.

- Не могу, застряло. Сам попробуй. - Он освободил мне место. Просунув в трубу руку, нащупал металлическую ручку, подергал, наружу не идет. Попробовал расшатать, ручка слегка сдвинулась. Провернул ее до упора и уже с лёгкостью потащил вверх, заложенный там цилиндр.

Крак! Показавшаяся на поверхности ручка встала намертво. Дно содрогнулось, пришло в движение. Огромная круглая плита поворачивалась на месте. Пять мурен потревоженные таким поворотом судьбы, принялись искать на ком сорвать свою злость, нашли нас. Отбились легко, не перебей Белингар большинство мурен, до запуска скрытого механизма, пришлось бы стать обедом для полусотни этих тварей. Лут с мурен был скудным, только зубы, и те падали не с каждой твари.

Поднявшаяся со дна взвесь, немного рассеялась, заметили открытый проход. Глубокий вертикальный тоннель, вел в тёмную неизвестность.

- И что это? - Зачем-то спросил Бел.

- Проход.

- А куда ведёт? На вход в данж не похоже.

- В немецкий бункер, или пещеру Алибабы! Загадки во тьме! Давай глянем, что там.

- Определенно проход в пещеру Рынбабы и 40 мурен. - Поделился свежим каламбуром Белингар.

Заплыли внутрь, стали опускаться вниз, света становилось всё меньше и меньше. Наверно пересекли определённый рубеж или у подводного механизма был свой таймер на закрытие. Плита снова пришла в движение и отрезала нас от выхода, наступила полная темнота. В повисшей тишине раздался звук смываемой воды в уборной. Убывающая вода потащила тела в низ, ударила о пол и растеклась в невидимые щели. Вспыхнул фокел, Бел оперативно подсветил. Поднял огонь повыше, освещая окружающее. Мы оказались в небольшой, пятиугольной комнате. Закрытый люк в потолке и каменная дверь в стене. Глядя на факел в руках своего запасливого друга, задумался о том, чтобы и самому собрать небольшой набор для неожиданных ситуаций в роде этой.

Ломать каменную дверь не пришлось, а жаль, фиолетовая дымка подсветила нужный кирпич в стене. При нажатии, на который, дверь поднялась, скрываясь в нише под потолком. Коридор за дверью, уходящий в лево. Проход вел вокруг пятиугольной комнаты и заканчивался каменной лестницей вниз.

Зал под комнатой с люком, на первый взгляд был заполнен водой. Стоило поставить туда ногу, как она с хлюпаньем увязла в иле. Ил слоем больше полуметра покрывал всё видимое пространство. Белингар лезть ногами в грязь не стал, присел рядом, погрузив в нее обе руки зачерпнул полные ладони этой субстанции, растер в руках, понюхал, поморщился от запаха. На вкус пробовать не стал, почему-то ожидал от него такого действия.

- Ты чего? - Поинтересовался я.

- Берись за лопату. - С такими словами он вытащил из инвентаря мешок, придерживая за края, велел накладывать в него грязь.

- Всё хорош! - Остановил работу. - Эта штука, уж очень похожа на одно удобрение. - Приоткрыл завесу тайны, сего действия Бел. - Пять золотых за мешок, а тут этой «грязи» как грязи! - Отогнал от себя мысль, что это за удобрение такое, возможность заработать перекрывала всякую брезгливость.

- И велик ли мешок?

- Е.в. на 40-50.

Быстро прикинул, сколько смогу утащить за одну ходку, и меня это порадовало.

- Отлично! Не успели зайти, а уже заработок нашли. - Отсутствие золота начало сказываться на настроении и одна лишь возможность это поправить повышало его.

- Эх, Афелию бы сюда. Она бы точно сказала, стоит ли с этим возиться. - Раскатавшуюся губу, завернули. А желание тут же заняться сбором удобрения пропало.

- Стой ты куда полез. - Спокойным голосом окликнул меня Бел. - Там мобы впереди, один подбирается к нам.

- Где? - Спросил, уже стоя рядом с ним на ступеньках.

- Вооон там. - Он указал пальцем куда-то в темноту. - Сейчас на том месте появится, где ты стоял. Эээ, приближается к нам.

В поле зрения врагов не было, подстраховавшись, поднялись повыше, подальше от непонятного создания.

- Прямо у лестницы внизу! Радаром его отлично вижу!

- Может призрак какой-нибудь? Раз следов не оставляет.

- Не, такой бы за нами пошел, тут с маскировкой кто-то. В грязи прочится. - Сразу вспомнились передачи про дикую природу. Когда нечего не подозревающею на водопое антилопу, хватает зубастой пастью, затаившийся в воде крокодил. Подходить ближе к мобу с непонятным уровнем расхотелось.

- Из арбалета бы туда бахнуть! - Огорчился, что не взял с собой дополнительный груз. -Хоть ударь туда своей магией.

- Я тебе не фокусник! Моба в целее указатель надо еще поймать, а я его даже не вижу, массовых заклинаний у меня нет!

- Ладно, не кипятись дяденька водяной. Давай просто кинем в него чем-нибудь.

- Вот и кинь туда свою дубину! - Не оценил шутки про водяного Бел. Палицу кидать не стал, кинул недавно пойманного окуня. Рыба не долетела до нужного места, шлепнулась на крайнюю ступеньку, почти у самой залежи удобрения. Ил не дрогнул, выскакивать за рыбой никто не торопился.

- Там точно кто-то есть? Почему на тебя не агрятся?

- Хз, слой грязи мешает унюхать. - Пожал он плечами. - Еще двое медленно подтягиваются к первому.

Второй окунь шлёпнулся в грязь, медленно начал тонуть. Выкинул в грязь всю рыбу и распотрошенных двустворчатых моллюсков. Последней зашвырнул «рыбёху». Вот за ней моб поспешил вынырнуть, не дав, достаточно глубоко погрузится.

- Илистый секач. - Прочитал вслух его имя.

- У него наверняка какой-то скверный дебаф есть. Еще ногу откусит.

- Агри его уже, а то вдруг моб стайный, а мы с одним то еще не справились. - Поторопил своего напарника, хотелось уже опробовать «палицу ямодутов» в настоящем бою. - Ты его из грязи только вытащи, а там убегай за поворот, раз боишься ножку потерять.

Слова подействовали, Беленгар перехватил маркер моба с моего целее указателя и кинул воздушный вихрь в илистого партизана. Толща ила взорвалась, на ступеньки вылезла туша, на первый взгляд похожая на обычного двухметрового ящера. Бел попятился, попутно кинул еще несколько вихрей. Но моб не рвался к обидчику, а медленно, как черепаха, начал подниматься по ступенькам. Собственно это и была черепаха, только вытянутая, закованный в панцирь крокодил с короткой мордой.

Подошел поближе и ударил черепаху по голове. Секач моментально переключился на меня, его похожая на клюв пасть, защелкала рядом с моей ногой, зацепив поножи. Броня и скорость атаки компенсировала медлительность монстра. Еще черепаха игнорировала защиту доспехов, отщипнув 10% от полоски моего здоровья.

От магии было мало проку, а вот один удар физической атакой, отнял примерно 5% жизни секача.

- Дубина длинная, бей его! Не зацепит! - Паниковал Белингар, видя, как на лестницу начали выбираться еще две черепахи. Илистый секач щелкал как швейная машина, пытаясь иногда рывком, а иногда изогнувшись перехватить оружие или еще как-нибудь атаковать. Еще удар, шаг назад, и еще один удар. Неожиданно всплыло окошко с оповещением:

Желаете приручить «Илистого секача»? Да, нет.

Быстро жму - да. Неудача! Еще несколько ударов и снова оповещение:

Желаете приручить «Илистого секача»? Да, нет. 

Опять выбираю - да. Неудача! Моб каждый раз пользовался тем, что я отвлекаюсь на сообщение, подбирался опасно близко. Еще трижды мне предлагали его приручить, с неудачным результатом, перед тем как я добил оглушенную черепаху. С оставшимися двумя пришлось всерьёз повозиться, они загнали нас обратно в комнату с люком, и шесть раз меня укусили, прежде чем удалось их прикончить. Эти двое также постоянно кидали предложения их поймать, но в последний момент передумывали. Объяснил произошедшее Белу.

- Может уловка у них такая, или рыбой их кормить не надо было. - Собрали с мобов лут, 4 куска твердого панциря, 23 серебряные монеты и «Сапоги лучника» +13 к сноровке. Судя по выпавшим сапогам, ноги кому-то и в правду откусили.

- Мобы 50+ уровня, если такой шмот с них падает. Просто везение с этим игровым событием, удачно зашли.

- Что там по твоему радару видно? - Направил разговор в более подходящее русло.

- Пока пусто, скажу, как что-то появится.

В зале наполненного потенциальным удобрением, в стенных нишах были закреплены факелы. «Неразрушимый объект» появилось сообщение, когда попытался оторвать факел от места, где он висел. Просто запалили их. В зале посветлело, сразу нашлась еще одна дверь и кирпич открывающий ее.

- Идем дальше? - Беленгару не терпелось продолжить исследование загадочного сооружения.

- Подожди надо подумать.

- Чего думать! Прыгать надо! - И он попытался подпрыгнуть на месте.

- Может там выход? И смоет всё удобрение нафиг. Жаба не простит. Тут этой дряни мешков на 200, а то и больше. - Конечно преувеличил раза в два. Но в такой форме до моего напарника доходило быстрее. Вместо торопливого исследователя, появился лютый хозяйственник.

- Что там твоя жаба. - Засмеялся Бел. - Афелия нам не простит и загрызёт, если это в правду, хоть чуть-чуть годится на удобрение.

- Тогда, создаем наверху временную точку привязки и в город?

- Подожди, подожди. - Теперь разум включился у Белингара. - У тебя какие свитки переноса есть? Потому что у меня с собой ничего нет.

- Два групповых свитка к точке привязки. Ааа, дошло! - Дошло до меня, создавать временную точку привязки придется одному из нас, и скорей всего мне.

Белингар забрал один свиток, и мы вернулись в город, в гостиничный номер

- Куда теперь? - Кто может определить качество удобрений? И есть ли такие специалисты вообще. Одна надежда на ихтинианца, на его связи и знание местных нпс.

Ихтинианец, никуда не пошел, а просто подтащил открытый мешок к стоящему у окна дендро. Дерево медленно забралось ногами-корнями в мешок и опять неподвижно застыло. Белингар потянул за край мешка с удобрением. Дендроид хлестнул его по руке тонкой веточкой.

- Сгодиться! - Потер руку Бел.

- Может Афелию тоже в мешок посадим? - Пошутил. А Бел выхватил из мешка с жадным петом, немного грязи и плюхнул ее, девушке на голову.

- Через пару часов грязь сама исчезнет.

- А если она зайдет в игру раньше?

- Вот на это и расчет! Проверим закон Мэрфи. Нам только на руку, если она появиться.

- Понятно. Переходим ко второму пункту, нашего плана. Где брать мешки под всё наше богатство?

- Это уже по твоей части. - Видя непонимание с моей стороны, он продолжил. - У рыбака на причале, что обучает рыбной ловле. Две серебрухи за мешок, «мешок под рыбу» называется. Такие же, как вон тот. - Указал под ноги стоящего дерева.

- Тогда идем. Если старик не спрятался как все вокруг.

- Не должен. - Засомневался Бел. - Учителя общедоступных умений всегда должны быть на месте. - Немного подумал и добавил. - Хотя бы днем.

Старик Иона, сидел на своем месте, чинил сеть. Ничего не покупал, а вот продать нехотя согласился. Протянул ему, четыре золотых, взятых у Бела, ровно на 200 мешков.

- У меня только 180, не ожидал такого покупателя, да еще в такое время.

- Тогда без сдачи.

- Естественно, без сдачи! - Всплеснул руками дед. - Надбавка за срочность. - Довольный редким покупателем, Иона не собирался так просто от меня отставать. - А ты гляжу уже и воином стал и в ополчение успел вступить. Растешь на глазах. - Покосился в сторону Белингара. - А этот жаброухий, так за тобой и таскается?

Доверительным шепотом произнес. - Тсс, имперская разведка! Одно дело делаем. - Иона расширил глаза от удивления и по новому взглянул на ихтинианца.

Попрощался с рыбаком. Отойдя в сторону, активировал свиток. Отряд переместились в комнату с люком.

- Ты, там, чего, такого, деду наговорил? - Голос Белингара нервно дрожал.

- Сказал, что ты имперский разведчик. - Его состояние меня напрягло. - А что репу порезали?

- Наоборот! От «неприязни» сразу до «уважения» поднялась!

- Дед наверно сам бывший разведчик. Всё отлично, что тебя так колбасит то?

- Блин, ну ты нуб! Теперь могу «мастера рыбной ловли» получить!

- А что сразу не получил? Рядом же стоял. И рад за тебя. Услугу оказал тебе бесценную, поэтому, будешь отдавать мне по 10% от всей прибыли. - Белингар меня уже не слушал, а полез на форум, за инфой по получению «мастера» и за другими только ему одному нужными расчетами. Благодаря тяжелому труду, быстро пришел в себя. Сначала наполняли, а потом таскали мешки, укладывая их вдоль стены наверху.

- Обидно будет, если кто-то здесь появиться и всё утащит. - Рассуждал Бел, сидя на ступеньках и восстанавливая выносливость. Зато моя выносливость почти не убывала.

- Всё точно не утащат. Пару мешков не больше. Если вообще поймут что в них что-то ценное. Можем попробовать завалить вход, или подпереть люк. Организуем тут тайное убежище. Тайное убежище, тайного общества.

От сложенных мешков уже бежал грязный ручеек вниз по ступенькам.

- Как их будем выносить? - Поинтересовался у Бела.

- Смотря, что там за дверью, если море, то нагрузим тебя и протащим на лебёдке, опыт у нас уже есть. А там, на телегу перегрузим. Или грузчика наймём. Сколько уже мешков?

- 18. Вода из них вытекает, у ступенек уже просто жижа.

- Можем плотину построить, и бобров пригласить. - Веселился Бел. - Оставляй их прямо на месте. Потом перетаскаем.

Некоторое время работали молча.

- Рин, мне пора. Еще квест имперской разведки надо сегодня закончить. А сюда мне без тебя теперь не попасть. Так что здесь помочь тебе смогу только завтра. Рин, ну ты понимаешь, теперь на эту разведку, звание мастера завязано, не могу на него забить.

- Иди уже, мастер рыболов! Из твоей доли вычтем.

- Всё ушел.

Поработал в одиночку некоторое время, присел отдохнуть. Одному тут как-то совсем жутко. За работой этого не замечал, а вот сейчас накатило. И про то, что мобы появятся тут через некоторое время,совсем забыл. Теперь когда тоскать ничего не надо, работа ускорилась.

Появление первой черепахи прозевал, да еще и поскользнулся, упал. Илистому секачу этого времени хватило, чтобы меня прикончить. Появился на верху, не дожидаясь снятия посмертных дебафов, выманил моба на ступеньки. Когда появилась следующая образина, почти добил первую. Второй секач появился прямо на мешках и сразу скользнул по грязи ко мне, также отвел его на лестницу и жалеть не стал. Также поступил с последним монстром. Хотя все они опять просили их поймать.

Один из мобов умудрился порвать два мешка. Так что оставлять их внизу никак нельзя. Проверил тушки, поднял хабар. 6 прочных панцирей и 20 серебра. Время респауна запомнил и еще несколько их появлений прошли безо всяких происшествий.

Благодаря маханию лопатой и переноске грузов, поднял силу и выносливость еще на одну единицу. Решил прервать работу, когда наверху скопилось больше 60 пакетов с удобрениями. Вышел из игры.

На следующий день, обновил точку привязки и спустился вниз. Уровень илистых отложений понизился почти вдвое. Секачам не удавалось полностью спрятаться, их панцири буграми торчали на поверхности. Ближайшая ко мне черепаха, атаковала без всяких вчерашних пряток, видимо понимая, что это бесполезно в сложившихся обстоятельствах. Опять появилось оповещение:

Желаете приручить «Илистого секача». Да, нет. 

Просто отмахивался от них, да, нет, без разницы. По итогам боя, стал обладателем всё тех же панцирей и серебра, разнообразным лутом, мобы не радовали.

Время безопасной работы подходило к концу, присел на ступенях, в ожидании черепашек.

Получено достижение «Илистый ползун». Описание: Шанс поскользнуться уменьшается на 1%. Доп. описание: Трудно упасть, если ты уже лежишь на брюхе.

Снес илистому секачу половину здоровья. Подтвердил очередной запрос на приручение. И никак не мог понять, куда делась черепаха.

Удача! Поздравляем! Приручен «Илистый секач».

Получен предмет «Осколок янтаря».

На следующем круге перерождения мобов, приручил оставшихся двух. Призвать, свежи пойманных петов не удавалось. А передать их некому, Бел задерживался.

Таща очередной мешок, запнулся обо что-то на дне. Ощупал руками, прямоугольная плита, точнее сказать было нельзя, на ощупь гладкая. Сдвинуть ее не удалось, поэтому забыл про нее на время.

Количество мешков собранного удобрения перевалило уже за трёхзначное число. Мобы не появились в нужный срок, а мутная вода, начала понемногу убывать. Через час, уровень ила еще больше понизился. Спустя еще один час, под ногами просто хлюпало, а плиту можно было спокойно разглядеть. Удалось собрать еще пару мешков, когда в зале появились сухие места. Ил таял как снег, с каждой минутой в помещение становилось всё чище и чище.

Подсчитал количество мешков, 124. Они занимали большую часть комнаты с люком, а также лежали по всему коридору. В некоторых местах мешки упав, перегораживали путь, приводить всё в порядок и ставить на место, не собирался, пройти можно и ладно.

Зал стал намного светлее, ничего не напоминало о недавнем болоте. Только ручеек, стекавший сверху, скапливался в небольшую лужицу.

Каменная плита, о которую запнулся, была совсем обычной. Обычный серый камень, от которого отколото несколько кусков. Три не достающих фрагмента, ну прям очень похожих по форме на куски янтаря в моей сумке. Уложил камни призыва «Илистых секачей в нужных местах. Янтарные куски засветились, превращая всю плиту в кусок янтаря. Затем свечение стихло, и плита приняла свой прежний вид. Зашуршал выдвигающийся камень, вместо плиты теперь стоял каменный куб, больше метра в высоту.

Поздравляем! Вашему отряду удалось восстановить верхний малый зал зиккурата. Деяние достойное награды!

Камень дрогнул, верхняя плита слетела в сторону, боковые плиты со всех четырех сторон с грохотом упали, как раскрывшийся цветок. На черном постаменте стояло три сундука. Маленький золотой, серебряный покрупнее, и самый большой из камня.

Дотронулся до золотого сундука.

Желаете выбрать награду первым? Да, нет.

Выбрал самый большой сундук из камня, подтвердил выбор. Снял крышку и заглянул внутрь. Внутри на красной мягкой подушке, лежала отрубленная чуть ниже локтя человеческая рука. - Это что за юмор! Рука в награду?

Получен предмет «Рука жадности».

Рука подергивалась и сжимала какие-то украшения. - Что у тебя там? - Спросил руку. Рука жадности разжала свою хватку, показывая. Быстренько взял украшения и насыпал вместо них кучку серебряных монет. Рука схватила серебро, да так что не уронила не одной монеты. На всякий случай положил руку обратно в сундук и уже сундук сунул в сумку.

Получен предмет « Эфирное кольцо жадности». Описание: +20 е.в. к массе тела.

Получен предмет « Эфирное кольцо жадности». Описание: +20 е.в. к массе тела.

Получен предмет « Эфирный кулон жадности». Описание: +20 е.в. к массе тела.

Получен предмет « Эфирная серьга жадности». Описание: +20 е.в. к массе тела.

Получен предмет « Эфирная серьга жадности». Описание: +20 е.в. к массе тела. Бонус комплекта из пяти предметов +100 е.в. к массе тела.

Получен предмет «Каменный сундук запрета».

Тонкие серебряные колечки, без всяких излишеств. Кулон - капля, тоже красотой не отличался. А серьги и вовсе походили на пару маленьких гвоздиков.

Надел весь сет бижутерии, и сразу стал вдвое толще, плюс получил перегрузку. Пришлось снимать, убрал необычную награду в сумку.

Прихватив еще и мешок с торфом, как я обозвал его содержимое. Телепортом ушел в Портовый город. Закинув сундук в свое банковское хранилище, бегом добрался до гостиницы, где безвылазно сидела Афелия. 45 е.в. торфа в упаковке, уложил под окном, где стоял дендро.

Белингара пришлось подождать еще минут десять. Появился он в игре как раз в гостиничном номере.

- Бел! Дело неотлагательной важности! Займет три минуты, если не будешь задавать вопросы.

- И тебе привет. Тогда ближе к делу а то у меня квесты висят.

Телепорт сработал штатно. В подводном зиккурате ничего не изменилось. Живых не было, мешки на месте.

- Три минуты! - Для наглядности показал ему три пальца. - Иди вниз и выбирай сундук, если они еще не пропали.

С девушкой на руках спустился следом за Белингаром.

- Ничёси! - Раздалось в зале. - Ну, ты и поработал! Рин, а тебя что за награда досталась?

- Эфирная бижа жадности, а у тебя что?

- «Эфирный цветок вечного дня». - Он помахал, казалось стеклянным цветком, но листики качались как живые. Сам цветок излучал мягкий и тёплый свет.

- Тоже неплохо. - Безвольная рука Афелии легла на последний серебряный сундук, открывая его.

- Так Афелия! Мы с тобой меняемся! - Увидев что там было, Бел забрал себе содержимое ее сундука. Еще один сетовый набор бижутерии. Кольца, серьги, и кулон «Эфирного потока». Всё в купе давало +20% к скорости физической атаки и 30% к скорости передвижения в воде.

- Ого! Как для тебя набор! А цветок явно был для Афи. Кто-то будто специально награду подбирал. И кстати всё на этом, можешь идти, сундук свой забрать не забудь.

- А что там за дверью смотрел?

- Пока нет, тебя с радаром ждал.

- Давай быстро глянем?

От нажатия на кирпич, дверь ушла вверх, за которой еще один коридор, огибающий зал и спускающийся на уровень ниже.

- Всё, давай назад! - Скомандовал Бел. - Там внизу кто-то очень огромный. Наспех лесть к нему не стоит.

Вернулись, закрыли дверь. И забрав всё, что смогли унести, перенеслись обратно в гостиничный номер.

- Рин, ты это, один не ходи туда. - Ему тоже хотелось увидеть что в низу, боялся пропустить.

- Ладно! Тебя подожду, там, у постамента можно постоянную привязку делать, так, что некуда спешить.


По совету Белингара, отправился на главную площадь, где разместились имперцы, это всё-таки игровое событие, где не обойтись без развлечений и других маленьких бонусов. Вместе с солдатами и магами в город прибыли торговцы и инженеры. Торговая деятельность, которых приносило им не малый доход, в отсутствии конкурентов. Торговцы продавали в основном доспехи, оружие и расходный боезапас в виде усиленных стрел и арбалетных болтов.

Игроков в городе прибавилось, у досок с объявлениями собирались целые толпы. На площади помимо торговцев оружием, была целая выставка осадной техники, боевых големов, военных кораблей в миниатюре и другой машинерии. По случаю можно было приобрести себе чертеж корабля или баллисты. Продавались и готовые образцы, но уже гораздо дороже.

Магазины в лучших старых традициях были оснащены авто-торговцем. Пользуясь случаем, не подходя к нпс купил 200 обычных болтов для арбалета и 30 огненных.

Заметил Бусы в компании еще шести гномов. Они обступили продавца ответственного за баллисты и что-то ему втолковывали, тот воодушевленно им отвечал. Подходить не стал, лишний раз лезть на глаза и мешать чужим делам. Поглазел из далека чем закончился торг. Отвинтив лишние детали, гномы взвалив на плечи громадный брус, из необычной древесины, отливающей красным, двинулись прочь. Своей покупкой, словно тараном проложили себе путь и скрылись за поворотом. Бусы расплатился и оставил продавца в одиночестве. Торговец с удивленным видом разглядывал то монеты в руке, то кучу запчастей. Что-то внутри его головы не сходилось, когда он пришел в себя, Бусы уже затерялся в толпе.

В военной академии тоже было оживленно, на арене второго этажа шли показательные бои. Любой желающий мог попробовать свои силы против имперского солдата, мага и все прочих. Отыскал коррумпированного старичка, мастера Назара. Осведомился о воинских умениях, которые могу освоить. Необходимый уровень для открытия дерева навыков, благодаря илистым секачам, уже превысил в несколько раз.

- О! Должничёк вернулся. Ну что, шкуры принёс?

- Вот, шкура илистого секача сгодится? - Вложил на стол кусок панциря, не став напоминать, что он получил свои шкуры в виде золотых монет. - Волков нынче в лесу не встретишь.

Отношение с мастером Назаром изменено на «симпатия».

- Яж шучу! - Хохотнул Назар. - И кстати есть тут у меня одна работёнка, сможешь справиться? Хотя времена нынче не простые настали.

Доступно задание «Твёрже стали». Принять? Да, нет.

Описание: Назар просит вас принести ему материал, способный заменить, изношенные стальные пластины на тренировочных манекенах.

- И что за материалы нужны? - Неожиданное поручение сбило меня с толку.

- Вот ты балбес! - Он многозначительно постучал по твердому панцирю, всё еще лежащему перед ним.

- Вот, всё что есть. Надеюсь, хватит. - 34 панциря поменяли владельца.

Получен опыт. Получено 8 золотых, 20 серебреных монет. «Портовый город» - репутация +250 .

- Очень хорошо. А пришел то зачем?

- Не поверишь, учиться пришел. - И лицо сделал глупое при глупое.

- Подсказал что ли кто? А то пора уже. К силе бы твоей еще мастерства, про ум не буду говорить, тебе и без него не плохо.

Поздравляем! Открыто дерево навыков.

При моем пятом воинском уровне, мне полагалось 4 нераспределенных очка умений.

- По лицу вижу, уже задумался что выбрать. Ну, ты не спеши, всё выучить никакой жизни не хватит, выбирай мудро.

Щелкнул на иконку «Вертикальный удар». Появилось сообщение: Для обучения этому умению, обратитесь к наставнику из воинской гильдии.

- Выбрал уже что-нибудь?

- Вертикальный удар. - Как проходное умение, придется брать обязательно.

- Обучение пять золотых, или сам отработать попробуй. - Подсказал мастер Назар. И тем оказал очень своевременную помощь. Расставаться с полученным золотом не хотелось.

- Дубиной своей махать не вздумай! Учебный инвентарь бери. - Предусмотрительно напутствовал Назар. Пришлось заменить палицу двуручным учебным мечом.

Ничего сложного в этом умение нет, множество раз видел как его применяют, а тут необходимо его один раз правильно повторить и всё. Занес меч над головой и обрушил вниз на деревянный столб, немного изменил позу и повторил, потом немного изменил угол замаха, удар и снова маленькая поправка, еще взмах и от места, куда ударил меч, разошлись воздушные волны.

Изучено умение «Раскол». Описание: Горизонтальный удар, обрушивается на врага, нанося ему урон, и с 12% шансам оглушая его. Затрата выносливости 40, время перезарядки 15 секунд.

Получено достижение «Самоучка». Теперь с шансом в 0.5% вы способны изучить что-то новое в усиленном варианте. Бонус расы к изучению боевых умений 0.5%.

Повысил «Раскол» 4/10, открыв доступ к следующим умениям в дереве навыков. Теперь придется каждый раз мучиться, при открытии нового умения, в надежнее получить что-то необычное.

С такими нелёгкими мыслями покинул академию. Задержался у артели големостроителей. Оживлённые механические големы совершали несложные действия. Самый крупный, по всей видимости «военный образец» в комплектации «живая стена», вооружен двумя ростовыми щитами. Демонстрировал всем окружающим своё возможное применение в защите, от наземных мобов, и от летящих сверху стрел. Два щита складывались то в стену, то в крышу, то в клин.

Второй голем поменьше, в комплектации «работяга», прилил бревно, маркированное символом максимальной прочности в этом ремесле. Махал киркой, переставлял с места на место ящик с указанным на нём весом - 5000 е.в. При очередном поднятии тяжести, голем замер, из его глиняной головы потянулся черный дымок. Ответственные работники подкатили стремянку, влезший на нее человек открыл крышку на голове пострадавшего, заменил закопченную каменную табличку новой и демонстрация продолжилась.

- Кацман, гляди, мимо не проходи! Кого я встретил в толпе приметил! - Так как кричали рядом, не осознанно обернулся на крикуна. Голосил знакомый собутыльник и напарник по путешествию на ту сторону. Задрав голову, Петручо скалил в улыбке все свои зубы.

- Здорово Рынбабовичь! - На автомате пожал протянутую руку гнома и подошедшего Кацмана.

- Каким ветром в Портовый занесло? - Наконец, смог что-то сказать.

- Спекуляцией занимаемся, торговлей развлекаемся. Сегодня купил по десять, продал по сто, через месяц. - Выпучился на неожиданно заговорившего Кацмана.

- Не обращай внимания, это он спор проиграл, поэтому в моем присутствии в стихах, сегодня говорит. - Петручо гоготнул.

- Зря не курили, бегали да плыли, баркас прикупили.

- Вся жопа в мыле. - Закончил за друга Петручо. - Так же смешней! В следующий раз будет условие, чтоб в рифму и смешно!

- Ну, ты брат, будь и малому рад.

- Вас, может детали баллисты интересуют? Могу дать наводку на опечаленного продавца.

- И чем он опечален? - Спросил Петручо, когда Кацман не найдя рифмы толкнул его.

- Остался таким после выгодной сделки с местными гномами.

- Местные это НПСные?

- Они самые.

- Кацман лениться, у него рифма не клеиться, укажи путь рукой, чтоб Кацман обрел покой. - Произнес Петручо, получивший еще один толчок.

- Вон он, на той стороне, сидит у кучи хлама. - Засуетившийся Кацман покинул нашу компанию, Петручо за ним не поледовал, сказав, что в деле, где замешаны гномы, ему лучше не появляться.

Провожая взглядом своего товарища, Петручо спросил: - Как, там у маяка? Было что интересное. Мы, честно говоря, неплохо заработали, обыскав другие метки. И всё ждали гостей, до последнего думали, что ты на какой-то клан работаешь.

- Ничего не нашел. А я, если тоже честно, думал, ты меня специально о точках расспрашиваешь, чтоб самому их обыскать. Поэтому сильно и не старался, полагал уже нечего там нет. - Честные люди рассмеялись.

- А у меня была такая идея! Но подумал, ты специально врёшь, чтоб меня запутать, а ты оказывается и правда новичок. Вот с нубами всегда так, появился шанс заработать, а вы проходите мимо. Пойдем, глянем, что ты там найти не смог.

Вышли через восточные ворота, Петручо продолжил. - Вообще место там проходное, могли и без нас найти. А с другой стороны, раз место там проходное, зачем там что-то искать? Могли и не найти.

У маяка Перучо ходил, пинал камни, смотрел по сторонам, не выказывал никаких особых умений. Делал всё то, что и я несколько дней назад и также ничего не нашел. У обрывистого края лёг на брюхо, почти на половину свесился вниз.

- Нашел! - Гном деловито вытащил моток веревки. - Обвяжись, будешь вместо страховки.- Один конец веревки полетел в мою сторону, убедившись, что я обмотался на совесть, второй конец верёвки упал вниз. Страховка натянулась, гном начал спуск.

- Тут деревянный ящик, пока не вытащим определить не возможно. - Раздалось снизу. - Нужна кирка, оружие тупить не охота.

- Гном и без кирки! Ты прям, рушишь все мои стереотипы. - Крикнул в пустоту, не видя собеседника.

- Вот это правильно! Отвыкай от привычки вешать ярлыки.

- Ага, уже отвыкаю. Сломал что ли ее?

- Нет, старую кирку продал, а новую еще не выбрал, думал имперцы, что-нибудь хорошее привезли. А у тебя есть кирка?

- Тоже нет, только лопата.

- Сойдет! Давай сюда. - На краю обрыва показалась бородатая голова. - Вообще я передумал, сам лезь в низ, не буду за тебя в земле ковыряться.

- А верёвка выдержит?

- Выдержит, вот тут спускайся, там угол торчит, легко заметить.

Спустился по проложенному маршруту, без труда обнаружил искомое. Уперся ногами, в почти отвесный склон. Срубил пласт земли, взглядом проводил падение на острые камни внизу. Продолжил выкапывать находку.

По мере раскопок, стало ясно, что это никакой не сундук и не ящик, а вполне стандартных размеров гроб.

Получен предмет «Заколоченный старый гроб тёмного дерева».

Поднялся с гробом наверх. Выгрузил его на общее обозрение.

- Ломать крышку? - Гном уже вертел в руках два топорика.

- Не свое не жалко! А может тут древесина ценная, мне он нужен целиком.

- Еще один Кацман. - Засмеялся Петручо. - Ржавые гвозди из гроба, тебе тоже нужны?

- Мне всё нужно! Так что аккуратнее с крышкой.

- Наш человек! - Похвалил меня гном. - Раз попало что-то в руки, выжми из этого максимальную выгоду. И это, половина гвоздей мои, за труд.



Крышку сняли, гвозди вытащили и поделили. Для чего нужны ржавые гвозди, не знал, но отказываться от них не стал, потом посмотрю на форуме.

В гробу лежал цельный скелет, частично одетый в пыльные вещи.

- Кости тебе тоже нужны?

- Нет наверно, а тебе они зачем? - Не смог сдержать своего любопытства.

- Не мне, Кацману. Он у нас злостный некромант. Кости тоннами уходят на прокачку.

- Для Кацмана не жалко, только череп себе возьму. Из вещей нужно что?

- Тут хлам один, сплошное разочарование, даже выбрать не из чего. Мне костей хватит.

Получен предмет «Железный кинжал».

Получен предмет «Кожаные сапоги».

Получен предмет «Куртка из дублёной кожи».

Получен предмет «Человеческий череп».

Получен предмет «Старый гроб тёмного дерева».

Чат замигал, писал Белингар.

- Рин! Туман приближается! Раньше на два дня! Ты в городе?

В небе прогремело.

Внимание! Введено военное положение! Портовый город в осаде! Помните покидать город чрезвычайно опасно!

Все чаты, кроме местных отключены.

Видеть, что туман приближается, можно и без сообщений. Клубящаяся стена, надвигалась с моря. Достигнув города, ударилась о невидимый барьер и начала его обтекать.

- Ого! - Удивился Петручо происходящему. - Пошли, глянем вблизи, что там.

- Стой. В маяк бегом. Объяснения потом!

- Что с тобой? - Гном не разделял моих опасений, но вошел в башню маяка. - Черт! - Выругался он, выслушав меня. - Свитки перемещения из-за тумана не работают. Всё-таки придется в него лезть.

- Ты что меня не слушал? И зачем я тебя останавливаю, иди куда хочешь. А если мне не веришь, на форум загляни, там наверно уже началась свалка.

- Слушал, слушал. Нагнал страху. - Петручо о чем-то усиленно размышлял. - Тело посторожи, выйду на минутку.

Маяк состоял из двух частей. Кроме высокой башни, на которую мог подняться любой желающий. Было еще одно строение, всегда закрытое. По всей видимости, это был дом, смотрителя, в который можно попасть как с главного входа, что теперь в тумане, так и с запасного, что в башни. В эту запасную дверь я и постучал.

- Кто там! - Неприветливо гаркнули из-за двери. Немного подумав, ответил.

- Благородный воитель и его спутник, попавшие в беду, просят у вас убежища.

- Проваливай! - Ответили с той стороны.

Постучал еще несколько раз. На вопрос кто там отвечал:

- Вы выиграли миллион!

- Электрика вызывали?

- Это полиция, откройте!

- Это ваш сосед снизу! Вы нас топите!

- Каким порошком вы стираете?

Никаких изменений, звучало прежнее - Проваливай.

Появившийся Петручо подключился к развлечению. Тоже постучал в дверь.

- Кто там? - Рявкнул раздраженный мужской голос.

- Мама, это я, открой, я ключи забыл. - От услышанного покатился со смеха.

- Что там на форуме? - Спросил, вдоволь насмеявшись.

- Да там туман, мгла и Стивен Кинг. Так и быть в туман не полезу. - Гном снова постучал в дверь.

- Кто там?

- Твой брат.

- Что нужно?

- Я принес порог с яблоками.

- Где был?

- Работал на подземной ферме.

- Проваливай самозванец.

- Тут квест из ветки заданий на профу разбойника. Пароль правильный нужен, сейчас войдём.

Тук, тук, тук.

- Кто там?

- Твой брат.

- Что нужно?

- Я принес порог со сливами.

- Где был?

- Работал на грибной ферме.

- Заходи, раз пришел. - Дверной замок щелкнул, дверь приоткрылась. Петручо смело толкнул дверь и вошел.

- Там в углу, активатор перехода на одного. Ход выводит в канализацию города. Вперед тебя не пущу, проход раз в 15 минут, удачи! - Гном исчез, уйдя загадочным переходом.

Огляделся вокруг, большая прямоугольная комната, заставленная пустыми шкафами и столами. В дальнем углу от входа, отгороженный массивным шкафом, не сразу и заметешь, сидел на единственном стуле, местный обитатель. Нпс «Грязный Билли». Грязный Билли делал вид, будто он тут случайно, и вообще в помещении его нет. Он с явной опаской поглядывал на меня, гостей Билли не любил.

- Всего доброго сэр! - Сделал вид что ухожу.

Снял броню, снял «истинный облик», нацепил весь набор «эфирной жадности».

- О нет! Что это там в углу! Выйди на свет чудовище! Ааааааа! Неееет! АААААА! - Немного покричал, пошумел, погремел, уронил пару шкафов и затих.

Тихохонько заглянул сверху туда, где прятался Билли. Определенно я уже проделывал этот прием, вот только когда, совсем запамятовал.

- Здравствуй Билли. - Прохрипел. Билли вздрогнул, дернулся, голоса сверху он никак не ждал. - Давно не виделись, смотрю, ты занялся грязными делами. - Нпс рванулся к тайному проходу, которым ушел гном, но вернулся на место, упершись в мою распухшую тушу.

- Ттебя послали они? - Заикнувшись, спросил. - У меня ничего нет! Сто раз говорил! Оставьте меня в покое!

- Нет Билли, не они. Я сам по себе. Разве тебе в детстве не рассказывали, кто приходит за плохими детьми, утаскивая их, засунув в мешок.

- Тты Эмпильхуль. - Обозвал меня или утвердился в увиденном Бил.

- Знаешь Билли, что я люблю больше всего?

- Ппожрать. Но я не ребёнок! Сгинь! - Проявил смелость нпс.

- Нет, Билли. Раз пришел, уйти просто так не могу. - Билли испуганно заорал и метнулся на стол, со стола через шкаф, попытался удрать, но бежать некуда, вход завален. Несколько минут гонялся за Билли, притворяясь, что не могу догнать. На самом деле он то и дело запинался и падал. Чудом, уходя от страшного меня.

- Хорошо Билли, ты выиграл, попробуй откупиться. - Загнав на прежнее место, решил с ним поговорить.

Открыт навык «Запугивание» +1. Единовременный бонус расы +5.

- Ввот, бери! - На стол бухнулся кашель монет.

- Этого мало Билли.

- Вот. - Он выставил шкатулку.

- Этого мало Билли.

На стол лёг какой-то свиток.

- Этого всё еще мало Билли.

- Всё! У меня больше ничего нет! - Нпс возмутила моя жаднось.

- Этого мало, маленький обманщик Билли. - Вот теперь точно перегнул, страх Билли, сменило раздражение. Отступать поздно, требовать еще что-то опасно.

- Ты забыл главное Билли. Ты забыл рассказать стишок. - Испуганный Билли вернулся.

- Сстих? Это тебе не нужно? - Он потянулся к своим вещам, но я успел раньше него, наложив на них свою лапу.

Получен предмет «Кошель с золотом».

Получен предмет «Запертая шкатулка»

Получен предмет «Неопровержимые доказательства».

- Я жду Билли. - Билли вытянулся и начал декламировать стих.

Там где нет огня,

Там где люди забыли меня.

Там где сети раскинул страх,

Там земля это белый прах.

Там где никогда не спят,

Там где мёртвые вечно стоят.

Там где боли больше нет,

Там погас солнца свет.

Там где деревья воды не пьют,

Там где реки жизнь не несут.

Там где скорбь и досада.

Там твоя награда.

Мрачноватые стихи у Грязного Билли, и весьма не простые.

Получено звание «Эмпильхуль». Сопротивление страху +10%.

Открыт путь страха.

Билли побледнел, покачнулся и потерял сознание. Так до конца не поверив, что у Билли ничего больше нет, воспользовался случаем, прохлопал его карманы. В карманах пусто. Попытался вытащить серьгу из его уха. Неудача. Достал нож, ухо отнимать не стал, срезал все пуговицы с его одежды.

Получен предмет «Бронзовая пуговица» 7 штук.

Внимание! Ошибка! Не удается классифицировать ваше действие! Сгенерирован и отправлен отчёт о ваших действия.

Опять что-то не то сделал. Поспешно, будто это могло всё исправить, ушел с маяка тайным проходом в канализацию Портового города.

Под ногами хлюпало, бегали крысы. Тоннели своим размером, напоминали тоннели метрополитена, в отличие от метро, эти постоянно петляли и соединялись ходами. Прошел мимо очередной кучи отбросов с крысой на вершине, сверился с картой и понял, что сделал круг. Вышел к тупиковому тоннелю, где появился. На карте проложенный мной маршрут медленно затягивался черным туманом «терра инкогнито». - Если заблудился в лабиринте, сворачивай всегда направо. Может и выберешься. - При очередном повороте на право, увидел эльфа в одной набедренной повязке. Эльф лупил веслом несчастную крысу.

- Босс в той стороне. - Вытерев нос, он указал в один из проходов.

- Мне бы выход. - Притворятся бывалым игроком, знающим канализацию, не стал, наматывать круги по нечистотам удовольствие сомнительное.

- Ааа, а я подумал ты респ босса проверяешь. Тогда тебе вон туда.

- Что тут за босс? - Босс, которого постоянно фармят, это интересно.

- Большая крыса, только морду его видел, недавно тут гном пробегал, что-то крикнул мне, но не понял из-за включенных фильтров. Ну увидел паровоз из крыс за ним и там задерживаться не стал. Гном в инвиз, я в боковой ход, тем и спасся. Может поможешь крысиных шкур набить? А то пока по крысе веслом попадешь, она пару раз цапнуть успевает. Уже несколько болезней на меня повесили.

- Чего голый бегаешь? Пк раздели? - Помогать ему с крысами не хотелось, сменил тему, человек разговорчивый попался.

- Так и есть. Сам ступил, сделал привязку в лесу, решил мобов по фармить. Ну и попал под раздачу. Выпотрошили по полной, пара колец только осталась. Пришлось набрать нубских квестов и украсть весло. А сегодня захожу в игру а тут такое твориться, из города не выйти. Пришлось сюда лесть.

- На вот, держи. - Кинул ему в окно торговли сапоги, куртку и кинжал. - Подарок судьбы тебе.

- Круто! Спасибо! - Эльф надел шмот и стал выглядеть очень глупо, штаны ему точно бы не помешали.

Игрок Галборон хочет добавить вас в друзья. Согласится? Да, нет.

- Ничего такого, спамить не буду, как найду вещи получше, этои верну тебе. Если будет что возвращать.

Галборон добавлен в список ваших друзей.

Ради интереса заглянул к боссу, «Треххвостая крыса» размером с телёнка, в компании пятерых мелких прихвостней. Пробовать свои силы в битве с этим монстром, от которого сбежал Петручо, глупо. Может позвать Белингара на помощь, но сначала нужно вылезти на поверхность, чаты по-прежнему не работают. И вообще странно, почему всего одного игрока встретил здесь, совсем пусто, что же в городе творится. Огромная труба вывела на поверхность, под причал.

- Ну наконец-то! Я даже решил, что ты там, навсегда останешься. - Свесив ноги вниз, над входом в канализацию сидел Белингар. - Ты пока поплавай, а то на тебя «вонь» повесили.- Немного поплавал, пока не спал дебаф.

- Вылась, ты должен это увидеть. Такого в игре еще не было.

- Прям заинтриговал. А где весь народ? Час назад больше было.

- Ушли в туман.

- М, э, система одного меня предупреждала, что нельзя покидать город?

- Таких игроков, около сотни по моим прикидкам, кто понял, что «большого брата» нужно слушать. Ну и еще сотня тормозов типа тебя кто всё пропустил и появился в городе только сейчас.

- И как всё было?

- А было всё так, приплыл значит в город, не успел воду из ушей вытряхнуть, а по чату про какую-то халяву кричат. Естественно я на площадь, а там народу тыща. Кто-то кричит, ломай ворота, евент начался, другой, в тумане поймать кого-то надо, шанежки, говорит, там прям вагоном падают.

- Что ты это серьёзно? - Совсем не верю в такое.

- Я и говорю серьёзно! Стражу перебили, ворота сломали и разбежались, чистое безумие. Имперцы им со стены кричат: «Это происки врага! Не поддавайтесь искушению братья!» А им халява мерещится, привыкли к простым, бестолковым эвентам, вот и начудили.

- Никто не вернулся? Чтоб рассказать, что за шанежки там раздают.

- Ага, никто. Всех перебили. На форуме говорят, два три удара издали, кто всех мочит не понятно, в логах только количество полученного урона отображается. Все возрождаются в столице, в залах «академии знаний», хочешь выйти, будь добор прослушать трёх часовую лекцию о вреде употребления алкоголя и вреде курения табака.

- Да, событие жестковато.

- Жестковато? Да ты самого главного не знаешь! В оригинале всех убитых в тумане, отправляло на стартовую локацию, и отказывало во входе в общий игровой мир, до окончания игрового события. А из-за «вип» игроков, сделали поблажку для всех. Из столицы, правда, не вылезти, но хоть в стороне не останутся.

- Подожди, все ровно жестко! А те, кто сразу в тумане с самого начала остался?

- Я вот в тумане с саго начала был, в море сигналки по квесту ставил. За десять минут нормально доплыл, постоянно пугали сообщениями: «Зло рядом! Укройтесь за стенами города» и «бегите глупцы!». Минимум минут двадцать по туману гуляли свободно, по мне так из-за такого начала и не поверили в опасность.

- Во блин! А я на маяки прятался, перестраховщик. Грех наверно жаловаться, вот глянь. - Протянул ему закрытую шкатулку.

- Опять я всё пропустил! Тебя нельзя одного отпускать. Это из серии магических шкатулок от 50 до 500 золотых.

- И чего такие цены не стабильные? Что там внутри?

- Внутри всё что угодно, может редкий шмот, а может сломанная стрела. Открываем?

- Открываем.

- Шкатулка превращается, превращается шкатулка. - Производил магические пассы над коробочкой Бел. - В «кольцо всевластия»!

- Дай сюда, фокусник. - Забрал шкатулку и открыл.

Получен предмет «Кулинарный рецепт - Имбирный бублик»

- Возьми, создашь себе кольцо всевластия, в каком-то смысле это тоже кольцо.

Бел улыбаясь, осмотрел рецепт и запихал в свой инвентарь со словами: - Уровень кулинарии низковат, выучить не могу, может ценный рецепт, надо в базе глянуть.

Подошли к западному выходу из города. Ворота перекосило, падающею решетку заклинало, до земли она не доставала, любой желающий мог подлезть под нее и покинуть город. Или наоборот, проникнуть в город.

- Народ, тут противогазы раздают! - Донеслось из тумана. Кроме нас с Белингаром у ворот собралось еще семь человек.

- Какого размера? - Спросил Бел незнакомца в тумане, и тут же раздался женский голос, голос Афелии.

- Белингар это ты? Не могу найти ворота! Помоги мне! Ты где?

- Что ж вы девушку в тумане бросите? - Голос за моей спиной, спрашивал кто-то из игроков. Обернувшись, говорившего не заметил.

- Давай скажи что-нибудь в туман. - Поторопил меня Бел.

- Коли есть, кто живой отзовись! - Повисла тишина, девушка перестала звать Беленгара, всё внимание переключилось на меня.

- Рынбаба! Брат, я ранен, помоги. - По спине побежали мурашки, слышал голос Бизона. Раздался топот копыт, фырканье и лязг железа. - Рынбоба, ты здесь! С тобой мы точно отобьемся! Агррр! - В тумане началась битва. - Спина к спине! Рынбоба прикрой нас справа! - Это уже голос Бусы.

- Это вообще законно? - Спросил Белингара. - Это же личные данные.

- А хрен его знает! Жутко, правда?

- Что ж ты брата в беде бросишь? Мельчает народ. - Опять голос за спиной.

- Бел, ты заметил, кто это говорит?

- Нет, не заметил, да индюк какой-то, зачем он тебе?

- Я сейчас начну выступление, а ты как заметешь, кто говорит, активируй на нем вот это. - Передал ему имперские кандалы.

- Меня стража порвёт! Ты чего задумал?

- Действуй! Гроб подарю. - Бел неохотно, но последовал моим указаниям.

- Бизон, это ты? - Завопил притворно взволнованно. И схватился за голову. - О, что же мне делать! Какой я трус!

Голос вновь дал о себе знать: - Вот не смог помочь брату, теперь мучайся.

- Как же быть! Я так боюсь туда идти! - Вцепился в решетку.

Неведомый говорун, сменил гнев на милость: - Будь мужиком! Перебей их там всех! Мы в тебя верим.

Обернулся в тот самый момент, когда звякнули кандалы. Игрок завопил, голос его исказился, Бел шарахнулся от него в сторону. Игрок тускнел и вытягивался, ярко вспыхнуло красное имя «Малый подстрекатель». Призрачная фигура, костлявая и в лохмотьях, пыталась содрать с себя ошейник. Игроки с криками разбежались, ближайший стражник ударили алебардами по чудовищу, Оружие прошло на сквозь, не причинив вреда подстрекателю. В небе над головами взорвалась желтая, дымовая ракета.

Тварь сорвала ошейник, и начала колыхаться, высвобождаясь из оставшихся оков. Выстрелил в тварь из арбалета, огненный болт вошел ей в грудь. И тогда в подстрекателя ударили магией, что у кого было. Моб, стряхнул, браслеты с рук, упорного стражника, так и не понявшего тщетность своих усилий, отбросил ударом руки с летальным исходом.

- Камикадзе! - Выкрикнул один из игроков. Подстрекатель стал раздуваться, внутри у него бушевало пламя.

Убрал арбалет и подскочив, нанес вертикальный удар, своей палицей. Руна земли сверкнула при ударе, сбивая каст. Монстр дернулся ко мне, но ноги еще были скованы, дотянуться не удалось. Тогда из брюха подстрекателя хлестнули огненные плети. Все пять атак получил я один, каждый такой взмах огненной плети отнимал по 15% от полоски оз.

Решив погибнуть героем, бросился, чтоб нанести последний удар. Удар, еще удар по монстру, здоровье волшебным образом восстановилось. Среди игроков оказался хил, да и вообще народу прибавилось. От очередного удара, подстрекатель увернулся, и палица рухнула на камень улицы, разлетелись осколки, оставляя небольшой кратер.

Неожиданно появившийся имперский солдат, с разгона врезался щитом в чудище. Еще трое поступили также. Окружив противника, начали медленный хоровод вокруг него. На понятых щитах вспыхнули зеленые пентаграммы, еще одна на много больше раскрылась под ногами подстрекателя. Монстра начало скручивать, словно тряпку выжимали. Один солдат споткнулся на той яме, что оставила моя палица, и тут же получил удар по шлему, но совсем не критично. Имперские шлемы, или имперские головы, явно прочнее местных. Вырваться из этого странного ритуала мобу не удалось. Его плотно скрутило, да так и оставило. Подошедший маг Кастрюк, уложил остатки в футляр, и закрыл на множество замков. Подошедший Капитан поднял валяющиеся кандалы.

Внимание! Портовый город, найдено вражеских лазутчиков - 1.

- Все принявшие участие в битве с врагом будут щедро вознаграждены, по завершению осады. - Такую приятную новость сообщил всем Кастрюк.

А вот Белингар в сопровождении двух солдат зашагал в сторону имперского штаба. Желание пойти следом, остановило сообщение: - Усё нормально, я по делу.

Кажется, и я не останусь в стороне, стражник у ворот, прекрасно видевший моё представление, объяснял что-то имперцу, не двусмысленно тыкал в мою сторону пальцем.

- Это твое? - Подошедший Капитан, тряхнул цепями.

- Аккуратнее, это же коллекционная вещь! Выпала во время боя наверно. - Кандалы мне вернули, без особых нареканий.

- Сам цепи восстановил, или кто-то помог?

Доступно задание «Таинственный мастер». Расскажите Капитану имперцев всё, что вам известно о мастере, заменившем имперские цепи. Награда: Повышение репутации с Империей «Тиррас». Принять? Да, нет.

- Мир не без добрых людей. - Отказался от задания. Сдавать Ли-Хана, пока не хотелось.

Неожиданно меня схватили сзади за руки, и знакомый колос откуда-то снизу произнес: - Товарищ капитан, мы давно его подозревали, только прикажите, доставим этого типа, куда следует!

Капитан хмыкнул, скомандовав всем вольно, направился по своим делам, а я посмотрел на добровольных помощников. Кацман и Петручо улыбаясь, дружно отступили на пару шагов.

- Ты сам виноват! - Петручо не захотел оправдываться.

- Вообще-то мы тут с благодарностью к тебе, а тут такой случай, не могли его упустить, вдруг ты в розыске. - Кацман перебил своего товарища, чтоб тот не наговорил лишнего. - Но всё хорошо, ты здесь, мы тоже. За что тебе наша благодарность, не останови ты бородатого, влез бы он в туман и куковал с остальными нубами, слушая лекции.

- Маленький подарок! - Гном держал в руках необычный ящик, на крышке и на его боках были закрепляемы необычные инструменты. - Только тут горючего всего одна таблетка. Но и этому будь рад.

- Вот ты натуральный гном! А еще меня нацменьшинством называл, отдай не распечатанный набор! - Некромант отвесил подзатыльник бородатому жадине.

Убирая в инвентарь нежданный подарочный набор, спросил: - А что за таблетки горючие? Редкость какая-то?

- Совсем не редкость. - Лицо гнома поменялась, явно задумал нехорошее. - Ходит, один слух, что если проглотишь это горючие, и при этом останешься жив, то получишь не слабую плюшку. Хочешь, могу угостить из своих запасов?

- Врёшь и не краснеешь. - Обличил обрадованного гнома. - Но ради эксперимента готов пойти на жертву. - Под ожидающими взглядами разломил полученную пластинку, и проглотил.

- Доспехи убери, а то попортишь. - Очень вовремя посоветовал Кацман. Доспех уже успел нагреться. Попавшая в земляное брюхо горючие, запустила план «Армагеддон».

Брюхо громыхало, казалось, что внутри били барабаны, живот раскалился, а шкала здоровья начала убывать.

- Эх, бедолага помрёт. - Разочаровался Петручо. - Ты помню и то дольше продержался. - Адресовал он некру.

- Меня то ты не жалел тогда, по земле катался от смеха. Да и не всё кончено с ним. Можем поспорить, ставка обычная.

На что эти двое спорили, ясно как день. Уже не слыша посторонних звуков, всё заглушал внутренний гул, поднимающийся из живота, выкрикнул: - Половину выигрыша мне!

Воздух перед лицом нагрелся, из пасти вырвался пар, а потом обжигающий поток воздуха, устремился следом за ним, с соответствующим звуком. Из носа вырвалось пламя, успел задрать голову к небу, когда огненное дыхание не хуже чем у дракона, ударило вверх. Через пару мгновений пламя стихло, в животе всё успокоилось.

Получено достижение «Безумный эксперимент». Получаемый вами опыт увеличивается на 5%.

- Настоящий дракон! А ты Кацман тогда просто сгорел как спичка. - Веселился гном. - Как там? Дали достижение.

- Попробуй, узнаешь. - Похлопал себя по животу, всё в норме, одел доспех.

- Жаль, миф развеян, пустышка значит. Не будем унывать, найдем другой. - Веселье гнома поубавилось.

- Как нет! Есть! Да еще какое! - Преувеличенно возмутился я.

- Обманщик. - Петручо подозрительно прищурился.

- Да. - Подтвердил, с довольным видом.

- Достижение дали?

- Дали.

- И какое? - Гном уже был сбит с толку.

- Попробуй, узнаешь. - Собравшиеся зеваки уже посмеивались.

- А ну говори! А то сейчас тут и прикончу! - Гном выхватил два своих топорика, намериваясь подтвердить слова действием.

- Успокойся, нет никаких достижений. - Проговорил спокойно, но внутренне сильно напрягся.

- То-то же! - Петручо успокоился. - А то дурачишь меня напрасно.

- Может он соврал, чтобы ты его не трогал. - Подлил масла в огонь Кацман.

- Да идите вы! Сами знаете куда! - Гном развернулся и раздраженно бормоча, устремился к своей неведомой цели.

- Не тронул бы он тебя. - Кацман был сама доброта. - На арену пошел, там успокоится. Надо было его проучить, а то уж сильно зазнался, без обид.

- Рад был помочь. - Собрался уходить, эти двое начали меня напрягать.

- Погоди, я по делу. - Некромант меня остановил.

- Мы вообще-то тебя в наш клан «Расстегай» приходили позвать, а тут всё завертелось, ну ты понял. Что скажешь? Да, нет, подумаешь?

- Расстегай. - Повторил я название клана.

- Да, Расстегай, пирожок такой с начинкой.

- Хорошее название. - Похвалил, воображение клан лидера. А Кацман вдруг приуныл.

- Бородатый значит, был прав, опять я проиграл. В каком клане хоть состоишь, скажешь?

- Нет у меня никакого клана, нуб совсем, с чего вдруг вам понадобился, ума не приложу. И не один тут играю, со мной еще двое.

- Тогда это меняет дело, поговори со своими, примем всех троих, если захотите. И еще одна вещ. Вот. - Кацмон через окно сделки передал мне ржавые гвозди. - Отдаю их тебе, потому что ни ничего не стоят. У Петручо это обычное дело, пудрить мозг окружающим, но своих, он никогда не кидает. Он даже думает что ты специально, повелся на ржавые гвозди, чтоб свою легенду нуба поддержать. И с костями у него, поэтому ничего не вышло, череп ты забрал себе.

- Ну а с костями то, что не так? Он сказал, что тебе нужны, как расходняк.

- А череп у тебя с собой? Можешь показать. - Непонятно чего он так волнуется, обычный черепок.

- Отличный череп! Без трещин, и зубы все на месте.

- Забирай тогда, раз нашел свою любовь. - Взамен получил 50 золотых.

- На аукционе он стоит 400, ну это я, чтоб совсем без платно его не забирать, 50 монет подъемных. И последние что хотел спросить. Правда, что никаких достижений за горючие не дали?

- Безумный эксперимент, +5% к опыту. Ничего особенного, его и за меньшее деяние дают, уже проверил на форуме.

- Прискорбно, у нас с Петручо такое есть. И самое последнее. Мы тут случайно узнали, что у тебя брат играет, один из наших был у ворот. - Уточнил он. - Это он тебе такую биту организовал? И в каком он клане, не хотелось бы сталкиваться и создавать напряги между нами.

- Брат, он и право в игре, сейчас в академии мечников, можешь сам у него спросить, я про его клан ничего не знаю, здоровый орк. Зовут Бизон-Загар.

- Всё понял, тогда я ушел. Жду твоего решения. Отпиши в личьку.

- Удачи! - Злорадно улыбаясь, помахал ему в след. Осталось немного подождать.

Привалился к стеночке и набрал сообщение для Белингара: - Как дела разведка? В каком подвале сидишь? Пытать уже начали?

С ответом Бел не торопился: - Рин, вот скажи, зачем ты меня втянул в этот гемор?

- Ты сам жаловался, что всё пропускаешь. Чего не так?

- Просто бонусов на халяву хотел, а тут работать бесплатно заставляют и не отвертеться.

- Зависит от везения, выслужишь себе дворянский титул. Служи разведка! Отключаюсь.

В чате появилось новое личное сообщение, от Кацмана.

- Стесняюсь спросить, а чего это твой брат задания раздаёт? От которых нельзя отказаться. И почему у тебя в братьях нпс?

- Все орки браться! Ты про это? Советую сразу начинать бегать и прыгать, дальше еще сложнее будет.

- А ты не можешь нас отмазать от тренировки раз вы «братья»? Мы все-таки не воины.

- Еще чего! Так он и меня заставит с вами бегать.

- Ты там еще не решил, будете вступать или нет?

- Барышню ждем, пока не появится не смогу сказать.

- Барышням мы всегда рады! Будем ждать вместе. - Разговор закончился.

Все дела улажены, все заняты делом кроме меня. Надо глянуть, что там за набор достался от клана «Расстегай».

«Универсальный набор» из 14 предметов, плюс расходный материал.

«Разделочный нож». Безумный потрошитель умрет от зависти, глядя на такой. Кривое лезвие с крюком и зазубринами, наверняка для выдирания внутренностей и кровопускания.

«Огнивая установка». Вопреки названию, обычная по виду горелка, с горючими таблетками вместо топлива.

«Форма для слитка - 0.5 е.в.».

«Трубка стеклодува».

«Керамический тигель». Небольшой тигель для плавки металла, размером под «Огнивю установку».

«Алхимическая колба». Для алхимии, если кто не понял.

«Горшок для приготовления пищи». Также как и колба алхимика, умещается на горелку.

«Многофункциональные щипцы».

«Молот и зубило». Почему-то два в одном.

«Зубчатый шнур». Компактная замена пилы, весьма не удобная на первый взгляд.

«Металлическое сито». Пригодно для просеивания. - Всё, что было в описании предмета.

«Клеймо мастера». Становится персональным при использовании. Позволяет оставить свое имя на изготовленном предмете.

«Линейка - Штангель». Для измерения длинны, окружности, объема и вообще всего что угодно.

«Крестовой бур». Устройство для сверления, больше похожее на сложный штопор, чем на бур.

20 круглых «Горючих пластин», на три часа горения. 20 Пустых алхимических мензурок. 20 кусков «Универсального реактива».

Вынужденно докупил необходимое. Кирку, веревку с крюком, пяток факелов и переносной фонарь на всякий случай. И еще, чуть не забыл, большую банку максимальной прочности, где собирался держать краба на каче, да и вообще, чтоб не лазил по чужим запасам, а то после последнего его залёта в белую пудру, совсем побледнел, будто солнца никогда не видел.

Оставшиеся золотые монеты, таскать с собой не стал, оставил в банковском хранилище, со всем лишним. По заверению Бела, как представителя разведки, масштабная осада города начнется завтра в полдень. Поэтому хотел закончить на сегодня, отправился в реал как следует выспаться. Меня перехватила уже надоевшая за сегодня парочка, некромант и гном разбойник. У гнома под глазом отливал всеми оттенками синего и фиолетового, натуральный синяк.

- Ох уж здоровяк этот Бизон! Ты бы видел, как он нас гонял!

- Это тебя он гонял, не стал слушать хороших людей вот и впитывай последствия.

- Рин! Я тебя теперь уважаю, больше чем Кацмана, говорят ты смог его одолеть!

- Не сильно то, ты меня уважаешь. - Вклинился Кацман. Но гном, словно его не слушал, продолжал свое.

- Значит, только закончил прыгать, а он меня в бой уже тащит! Как положено, ушел в инвиз, мягкая поступь, отвлечение, всё в лучшем виде. Зашел ему за спину, и всего-то надо было его кольнуть один раз, а он мне бац, кулаком в глаз! Как только смог увидеть. И еще зараза такая посмеялся над нами. - Петручо пощупал синяк под глазом.

- Над тобой одним он посмеялся, я в отличие от тебя удачно все закончил, +1 к выносливости даже получил. Рынбоба, ты бы видел этого говоруна на арене, смеялся до слез, когда он из инвиза выпал. На нем теперь что-то типа дебафа весит, «Посмешище» называется. Что гораздо смешней. Нпс его в серьёз не могут воспринимать, ну ты подожди вон патруль идет, сейчас сам всё увидишь.

- Эй, малыш, что жена побила? - Потруль не замедлил с комментариями, дружно заржал. - Тихо ты! Не видишь, он об поленницу ударился, когда ночью по нужде ходил. - Солдаты снова заржали.

- Незатейливый солдатский юмор. Не смешно же совсем? - Петручо был сама серьёзность.

- Еще как смешно! Над тобой смеются. - Кацман прыснул, и залился смехом, я тоже не удержался и поддержал его.

- Рынбоба, гляди на него! Это опять происходит! - Над головой гнома рассыпались цветные блёски, послышался перезвон колокольчиков. Петруча приложил, обе ладони к голове, изображая уши зайчика, несколько раз прыгнул на месте и вильнул не существующим хвостиком.

- Ха-ха-ха, на этот раз я успел это снять! Нашим покажу, умрут от смеха! Думал, ты просто упадешь какнибудь забавно, как в первый раз, а тут такое!

- Вы чего зайчика обижаете? - Спросил подошедший Белингар, видевший сценку из далека.

- Никак нет товарищ разведчик! Отрабатываем боевые навыки! Есть новости? - Отрапортовал, на веселой волне.

- Рин, завтра в полдень осада, ничего не поменялось, меня на шесть часов только отпустили, тело придется в гостинице бросить, так что жду тебя с самого утра. Даже того приста запрягли, что тебя хилел! А ты ходишь, бездельничаешь! Будешь у меня на подхвате. Всё удачи! - Белингар свернул на улицу ведущую прямиком к гостинице.

Проводили взглядом уходящего ихтинианца.

- Всё мне нужно в реал, а это был мой друг, он пока не знает, что его в клан пригласили.

- Точно не нпс? Кацман, нас опять пытаются развести. Сейчас к нему сунемся, а он нам еще какое-нибудь нелепое задание вручит.

- Петр, тебе тоже пора отдохнуть. Как и мне. До завтра Рынбоба, или можно просто Рин?

- Можно. До новых встреч. Степашка пожелай ребятам спокойной ночи!

На этой весёлой ноте, вышел из игры, там, где стоял.

Новый день в игре начался с того, что меня чуть не сбила с ног, банда грузчиков, волокущих осадные щиты к берегу. Парочка зелёных маркеров на карте, находилась чуть дальше.

Белингар и Афелия сидели на перилах причала, ловя рыбу. Афелия что-то рассказывала.

- Здание закрыли. Все коммуникации отключили, а провода шли через этот дом, вот нас и отрезали вмести с пострадавшими.

- Ого, теперь знаю, где ты живешь. Город, улицу, дом. - Подошел, и оповестил всех о своем появлении. Я был в курсе этого события, которое осветили в новостях, подробно описав происходящее.

- Привет Рин! Мне тут Бел рассказал, как вы со мной мучились. - Афелия просто сияла.

- Не назвал бы это мучением, у меня вот арбалет новый, всё в плюс.

- И за цветок спасибо! - Афи поправила «эфирный цветок» у себя в волосах.

- Так вот ты почему светишься! Тебе идет. А если оторваться от твоей красоты и вернутся к делам, удобрения видела? За сколько его можно продать?

- Удобрения забираю себе! Вот тут 200 монет, твоя доля. - Афелия кинуло окно обмена.

- Как перетащим, так золото сразу и заберу. Может его там нет. - Нажал отмену. - Бел, а чего вы тут сидите? Тыж занятой разведчик! Кто обещал меня поручениями завалить?

- Тогда слушай мою команду! Молча, лови рыбу!

- У меня и удочки то нет, всё на складе выложил. Думал, вы к битве готовитесь, а вы тут рыбу ловите.

Белингар выудил очередную добычу, попавшую на крючок.

- А мы и готовимся к битве, ловим доказательства. Вместо рыбы всякий хлам вытаскиваю.- Он показал мне обломок какого-то наконечника. - В общем, я уже понял, кто на нас нападет, так что мне пора с докладом.

- Вообще-то я тоже это знаю. - Удивил ловца мусора. - Они выглядят как рыба с ногами и руками, два крошечных глаза и огромная зубастая пасть. Из оружия, у них копья вот с такими зазубренными наконечниками, что ты поймал. Беги уже с докладом! - Вытянул из-за спины дубину. Отгораживая собой сидящих товарищей, от вылезшего из воды монстра, который собирался напасть со спины. «Глис разведчик», неожиданно быстро умер, а я только приготовился к опасной битве.

- Я это, тушу с собой! - Белингар убежал с дохлой рыбиной на плечах.

- Эй! Я лут с него еще не снял!

В чате появилось описание, оружия, что было у моба. Хоть этим поделился разведчик.

«Проклятое копьё бездны». При попадании, выводит противника из игры на 15 минут. Если такие штуки есть у всех нападающих, от ополчения будет мало проку.

- Афи, а где твой эскорт, почему не прикрывает?

- Эээх. - Она весело вздохнула. - Эскорт к полу прирос, запустила принудительный отзыв, еще полчаса его ждать. Не удивительно, почти двое суток на удобрениях сидел, да еще цветок этот его грел. Даже новые листики появились.

Проглянуло солнце, море посветлело, туман рассевался. Обычное утро, если бы не суета вокруг, берег ощетинился противопехотными рогатками, некоторые особо важные улицы перегородили баррикадами. Крыши ближайших домов, превратились в платформы, на которых уже собирались лучники, как игроки, так и нпс. Отряды сформированы. Каждый на своем месте. Город готов к осаде, ждали только врага, а он как назло затягивал с наступлением.

В чате почти одновременно появилось два личных сообщения, от Петручо и Кацмана. Два сообщения, одинаковые по смыслу, оба спрашивали место, где меня можно найти. Ответил обоим одно и то же, что на причале, немного левее центра.

Пока этот дуэт расстегаев не подошел, решил спросить хотя бы Афелию, про вступление в клан.

- Афи, нас тут в клан «Расстегай» позвали, всех троих. Желаешь примкнуть к их рядам?

- Нет, это без меня. Мне и без клана хорошо. Вступишь к ним и начнется, этому помоги прокачаться, этому на шмот не хватает. Начнутся всякие пошлые предложения. Мы с Белом и вдвоем справлялись, а с тобой так и вовсе превратились в настоящий отряд. Не вижу смысла что-то менять. Иди ты собрался поделиться с ними добычей из того подводного замка?

- Сильные доводы, не поймут, если про зиккурат не скажем. Тогда я тоже против, Белингара можно не спрашивать, решено большинством голосов.

Но вопреки поим словам Афи, написала сообщение для Бела: - Мы отказались от вступления в клан, ты с нами?

- Ага, с вами. Вы там, в первые ряды не лезьте, сами видели, что у них за оружие, еще и босс должен подтянутся. На счет него догадок нет.

- Может кракен? - поделилась своим мнением девушка.

- Банально, но может быть. Мне тут некогда писать - Следом еще одно сообщение. - Вы там не умирайте часто. - Напутствовал разведчик.

Через пару минут, подошли представители «Расстегаев».

- Доброе утро господа. - Поклонился гном.

- Мир вам молодые люди. - Поприветствовал Кацман. - Хотелось бы услышать ваше решение.

- И вам привет. Наш ответ - нет, вступать в кланы пока не собираемся.

- Такого ответа мы ожидали. А что скажите про пати, на время осады? Вы же не бросите старого некроманта погибать в одиночестве.

Кацман присоединился к отряду.

Петручо присоединился к отряду.

Пати лидер видимо Афелия, всё решилось без моего участия, что немного огорчает.

- Господа. - Петручо был неожиданно молчалив и вежлив. - Предлагаю перебраться вон туда, там больше места для манёвра. - Перешли на новое место, очень удачное, на мой взгляд, один проход с пирса и башня прикрывает.

Вдали взорвалась черная дымная ракета, потом еще и еще. Загудели тревожно трубы, оповещая всех о начале нападения.

- Всего три тысячи? А я призыв «высшего» подготовил. - Некромант даже крякнул с досады.

- У них просто ракеты кончались. - Сообщил всем, присланное сообщение Белингара. - Торопись с вызовом, скоро будут. - Афелия призвала своего Дендро, я краба, а у некроманта ритуал затянулся.


- Минуту, ничего не поделаешь. - Кацман сживал к руке, череп, второй рукой будто тащит что-то невидимое, и это что-то упиралось. - Какой вредный. - Прямо перед ним мостовая вспучилась, из разваливающейся каменной кладки показалась рука. Мертвец выбирался не спеша, как и было сказано около минуты. Головы у вылезшего не было, Кацман кинул ему череп. Мертвяк поймал, приставленный к пустому месту, череп стал обрастать плотью, глаза наливаться красным, а зубы отрастать. - Эх, не повезло, какой-то рахитичный. - Упырь, подчиняясь командам, перебежал дальше по пирсу, перепрыгнул через стену щитов и остался там.

Пришлось отодвинуть один щит, чтобы следом пролез Дендро. Тем временем, мой пет, с опасным видом сидел на сумке.

Вода на грани видимости словно закипала, постепенно приближаясь, вот уже различимы спинные плавники и морды. Надежды что «Проклятое копьё бездны» было лишь у разведчика, не сбылись. У каждой твари было такое. Петручо с арбалетом укрылся за щитом, поступил по его примеру, работы для моей палицы не предвидится в этом бою.

Первыми на появления врага среагировали катапульты, запуская в море зажигательные снаряды.

- Так и нам ничего не достанется. - Проворчал рядом гном.

Плотная волна монстров напирала, не замечая потерь. Дистанция сокращалась, ударили луки и арбалеты с башен, затем настала и наша очередь. Всех подплывающих массово выносило, магией. Но вот манна у магов начала кончатся, а слой перебитых глисов стал настолько плотным, что по нему уже бежали живые, выбираясь на пирс. Начались первые потери среди игроков.

- Отступить на вторую линию! - разнеслось по цепочке нпс. Солдаты, прикрываясь щитами, отступали. В некоторых местах второй линии стояли големы, закованные в железо, мини крепости. Стояло отступить, как напор мобов усилился, они выплеснулись на берег. Игнорируя слабый урон, упырь Кацмана вырубал целые просеки, среди противника. Дендро же стоял на месте и никого не пропускал дальше себя.

- Кацман! Чего ждешь? - Гном увернулся от брошенного копья, скрылся за баррикадой из бочек.

У некроманта и правда был заготовлен сюрприз, упырь вцепился зубами в ближайшего глиса, присосался ненадолго и отбросил. Укушенные глисы стали выглядеть как вареная рыба, пуча белые глаза, они поднимались и нападали на живых. Жили укушенные секунд по десять, но этого им хватало, чтобы заразить несколько своих собратьев.

- Ого! Да тут одного некра достаточно. - Обрадовалась уведенному Афи.

- Нет, сейчас это прекратится, каждый укушенный, в два раза слабей укусившего. Вон, их уже свои рубят спокойно.

Часть мобов, по берегу, пыталась обогнуть город воль стены, но далеко пройти не удавалось, они бросили это дело. Имперские войска тоже не сидели без дела, поняв, что опасность только с моря, часть солдат перекинули к берегу. Все стреляли, я тоже, пока не кончались арбалетные болты, притом, что промазать в этой толпе было трудно. Маги вновь запустили свои массовые умения. Баллисты хлопали всё реже, казалась, монстры заканчиваются.

- Вторая волна! Готовься! - Вновь передалось по цепочке солдат.

Среди новоприбывших воинов глисов, появились «матёрые глисы» и «глисы маги». По магам работала катапульта, не давая им подобраться ближе. Собственно ничего нового, и вторую волну бы прикончили без особых усилий, если бы не он.

Взрывая воду и раскидывая свою пехоту, вынырнул босс. В первый миг показалось, что это водяной дракон. Но паника стихла, это был совсем не легендарный бос, а обычный водяной тритон с коротким именем «Шра», в пять этажей ростом и не меньшей толщенной, бледно зелёный, с колючим гребнем по хребту. Босс накинулся на передовую башню, сметая с ее поверхности катапульту с бойцами.

Передние лапы уцепились за края башни, бос оглядел всех с высоты, начал раздувать зоб, словно жаба. - Аууа. - вырвалось из его пасти, вгоняя всех, кроме редких счастливчиков, в паралич на 7 секунд. Это позволило водяному войску значительно продвинуться вперёд.

Катапульты и баллисты переключились на Шра. Каменная глыба, не долетая до тритона, упал к подножью башни, полежала, затем поднялась, бульдозером помчался обратно, дожидаться, когда ему откроют проход, огр не стал, проложил его сам. - Отличная идея! Тоже так хочу. Вот только после промаха мне не выжить.

Проследил в какую башню пролез орг и перебежками добрался до нее. Дверь отсутствовала, проход был расширен, по-другому туда орг бы никак не влез. Убирая «истинный облик» и надев набор «эфирной жадности», протиснулся вверх.

- Добровольцев принимаете? - Высунулся. Когда после очередного запуска огра, машинерия заводилась заново.

В первые мгновения повисла тишина, затем главный, оценивающе оглядел мою тушу.

- Весу в тебе мало, захватишь вон те бочки! - Он указал на сложенный боезапас.- Приготовить добровольца к запуску! - Накинули пояс с длинными крючьями на цепях. Забрался в контейнер для зарядов. Бочки сразу хватать не стал, мне их подтащили помощники.

- Чур все выбитые зубы Шра мои! Поехали! - Скомандовал и махнул рукой.

- Удачи боец! Запускай! - Катапульта тренькнула, с гулом швырнула вперёд, полетел. Наводчик на этот раз сработал на совесть. Даже сам Шра немного наклонил голову, чтобы я удачно зацепился. Зацепил еще пару крюков, когда Шра, попытался меня смахнуть, пришлось повиснуть на крюках, избегая прямого контакта с его когтями.

Сверху, был прекрасный обзор, понимаю этого тритона, отличное место. Шра снова стал раздувать зоб. Внизу раздвинулись щиты и низкорослый отряд гномов, клином разрезал толпу глисов, двинулся в атаку. В центре закрытый со всех сторон шиитами Бусы, волок на себе здоровенный кроваво красный арбалет. Подойдя на дистанцию выстрела, гном присел, выстрелил, не снимая его с плеч. Три визжащих копья воткнулись в горло Шра, называть эти снаряды болтами, язык не повернется. Выстрел сорвал кваканье тритона и отвлек от всего происходящего. Благодаря этому мне удалось, закрепится на затылке босса. - И тут на сцену вышел главный герой! Нет, не я, моя палица. А я так, несовершенный придаток к оружию.

- Только не дёргайся. - Приговаривал при каждом ударе.

С башни, с которой стартовал ранее, вылетел огр. Ему явно не везло с этим, на этот раз его точно закинет в море, а оттуда не выбраться живым. Вытянулся во весь рост и протянул к летящему палицу, пытаясь сбить его с курса. Зацепившийся огр, потянул меня за собой, не будь крюков, улетел бы с ним в воду. - Держусь! - Раздалось немного ниже, огр основательно устраивался, где-то над лопаткой тритона. На кулачищах огра появилось по железному колючему ведру. Звякнув кастетами, он нанес умопомрачительное по сложности комбо. Даже Шра на это отреагировал. Здоровье боса поползло вниз. Началось избиение босса, гномы то и дело стреляли в него, в промежуток на перезарядку, пытались рубить его лапу. Огр работал как отбойный молоток. На соседней башне, какой-то маг готовил сильное колдунство. Магом оказался Кастрюк, вокруг него вертелись сложные символы и круги.

- Пираты! - Зашумел народ на берегу.

Вот только этого нам не хватало, пиратский корабль-город Тортуга, шел вдоль берега.

На борту Тартуги веселились, беспорядочно постреливали из пушек, пьяно перекрикивались. - Рыбные котлеты на обед! Урааааа! Тралим дно! Дооооо! - Тортуга вытаскивала полные сети глисов. Явно преследуя какие-то свои цели, а не из альтруизма. С сопровождающего корабля ударил гарпун, цепляя тритона и стараясь оттащить на глубокую воду, к главному короблю. Гарпун вошел в тушу тритона рядом со мной, Шра дернулся, пытаясь сорваться с крючка, но Кострюк закончил свой каст и тритона опутали водоросли, стремительно разрастающиеся вокруг босса.

Просмоленный канат даже не пытался резать, переломил палицей сам железный прут гарпуна. - Это наша добыча! - Вопил я.

Мои слова дошли до адресатов, в ответ с борта грохнула пушка, целились прямо в меня. Ядро летело издалека, и сбавила свою начальную скорость, когда одним ударом бейсболиста вернул кованый мяч на корабль. Тортуга не собиралась менять курс или останавливаться из-за тритона, раз с первой попытки не удалось, они бросили это дело, не желая получать новые дыры в бортах, двинулись дальше. Пиратская армада прошла стороной.

Когда всеми усилиями удалось укоротить полоску оз на половину, Шра применил очередное умение из своего арсенала. Громадная пасть открылась, и начала втягивать в семя все туши убитой пехоты, пополняя своё здоровье. Чей удар смог приврать это занятие сказать трудно, все силы были брошены на Шра, особо жадные игроки, рассчитывая на хороший дроп, подбирались ближе. - Тут вообще самый первый это я, всё моё! Хотя с огром поделюсь.

Еще немного 30% и босс падёт. - Не успел даже это подумать, как Шра взвыл и упал на спину, в воде он крутанулся пару раз, стряхивая всё и вся и себя. Полностью восстанавливая здоровье. Поплыл прочь, недобитые глисы последовали его примеру.

Победа! Враг бежал! Портовый город в безопасности. Слава и награда, ждет своих героев.

Появился новый босс в локации «Спокойное море» свирепый Шра! Какая добыча ждет героев, искнувших сразиться с древним гигантом? 

Опасность! Глисы в трубах, новый уровень канализации.

И еще куча новых квестов, своим описанием заполняли чат.

Какое разочарование, от босса остался только гарпун, за который в какой-то момент вцепился, пытаясь удержаться. Снял бижутерию жирдяя, вернулся к компактному состоянию, поплыл к берегу. С глисов дропа тоже не было. В чате начался мат и ругань, недовольных персонажей прибавлялось.

Имперцы покидали свои посты, оставляя разгребать последствия местным властям, их работа тут закончилась.

Конец третьей части.





Часть четвертая.



В плане достижений, результат совсем скромный, а просиди за стенами, постреливая из арбалета, получил бы всего одно, да и то не достижение, а замена звания «Ополченец» на «Рекрут».

«Живой снаряд». Получаемый урон от падения снижается на 10%.

Небольшие бонусы за особые заслуги в бою.

«На острие прорыва». Репутация с Портовым городом +1000. с Империей «Тиррас» +500.

«Первый физический удар по Шра». Физические атаки по монстрам категории «босс» повышены на 3%.

Покинутая всеми Афелия, нашла меня первой. Белингар пока не отвечал.

- Юрий Алексеевич, скажите пару слов о своем первом запуске. - Пошутила Афелия, изображая репортёра. Не осознавая, она угадала мое настоящие имя и отчество, какого Юрия Алексеевича она имела ввиду понял сразу. Пару раз, меня уже называли «Юрий Гагарин».

- Понимаете гражданка, полученные опыт, ощущения и сопутствующие им эмоции можно описать в двух словах: Это космос детка!

- Рин, мне показалась или под это событие впихнули пару обновлений? А как всё начиналось, потеря уровней, грабежи и разбой, туман, весь форум в слезах. В конце ящерка сбежала, даже хвоста не оставила.

- Тритона специально убрали, чтобы звание за первое убийство на всех не делить, других объяснений найти не могу.

- О, мне письмо! - Обрадовалась Афи.

- Мне тоже что-то прислали. Сходим, посмотрим?

- Не, там сейчас нубы соберутся, не охота толкаться. Пойдем вон тех водорослей наберём! Не зря же человек старался, вызывал тут такие заросли, может, на что сгодятся.

У башни, где всё случилось, расселись гномы, Бусы полировал арбалет, остальные курили в тишине. Вот кто напрягался больше всех и теперь реально устал, стало немного стыдно перед ними за свое уныние. - Не дали убить тритона, какое расстройство. - Зато город удалось отстоять и редкое морское животное сохранили.

Бусы заметил нас издали, призывно помахал рукой с зажатой в ней тряпкой.

- Узрел гномов в бою? Даже царапины на доспехах нет! А мой самострел видел в действии? - Гному не терпелось услышать похвалы в свой адрес.

- Да тут говорить нечего, только гномов в бою и видел! А твоя мини баллиста просто шедевр. - Похвалил его, как мог.

- Баллиста и правда удалась на славу, хотели собирать «Вдову», а вышел «Сирота» не такой мощный, но зато скорострельность выше.

- Даш пострелять? - Смотреть, как гном млеет над своим изобретением, надоело.

- Еще чего! Вам криворуким только дай волю, всё поломаете! - Бусы прислонил «Сироту к стене и прикрыл щитом. - Ты давай рассказывай! Как палица в бою себя вела, руны не подвели?

- Отлично, даже пушечные ядра отбивает. Просто мечта.

- Славно, славно. Сюда что вас привело, не поверю, что пришли поздравит с победой.

- Травки хотим набрать. - Пискнула Афи.

- Это хорошее дело, мы уже полные мешки ей набили, жалеем, что больше утащить не можем, и сушить ее негде. Первое дело при ожоге, порошком из толченой тины, рану посыпать. А ожогов в кузнечном деле хватает. На салат, тоже годится, как специя в сушеном виде ко всему подходит. - Раскуривая трубку, продолжал рассуждения гном. - Стебли, что потолще, горят хорошо. Запах от них, нехороший при этом, но потерпеть можно.

Водоросль «Харисовы лозы» заняло все свободные ячейки, еще один крупный стебель закинул себе на плечо.

- Всё? Набрали сколько нужно? - Осведомился Бусы. - А теперь смотрите, как имперцы должны были поступить, не появись пираты. - Уголек из трубки упал на харисовы лозы, растение вспыхнуло, огонь разбежался по зарослям, пламя поднялось к небу. - Пусть горит, одной заразой меньше. Главное, создавать излишек товара на рынке тоже не стоит, цена падает. - Гном закашлялся, от едкого дыма.

Гномы вынужденно, покинули место отдыха. Оказалось, что нам по пути.

- Заверни к моей мастерской. - Шепнул Бусы.

Следом за боевым строем гномов дошли до мастерской.

- Так чего звал. - Тоже шепотом спросил я.

- А вот зачем! - Бусы схватился за конец лозы у меня на плече, хохоча потащил. Пришлось вцепится в другой конец, отдавать вот так просто эту траву не собирался.

Понимая, что одному не справится, Бусы выкрикнул. - А ну помогай парни! - Два гнома побросали вещи и принялись помогать.

Подошва сапог скользила по мостовой, меня тащили вместе с лозой. - А ну помогай! - Тоже выкрикнул. Афелия и еще пара гномов встала на мою сторону.

Началось перетягивание лозы, оставшиеся поделились на две команды, в стороне никто не остался.

- С меня выпивка если победим! - Подбадривал свою команду Бусы. Мотивация оказалась правильной, гномы дернули, потащили вдвое сильней. От очередного рывка не удержал равновесие, и все повалились вместе со мной, проигравшею команду, хохоча, протащили еще немного. Отпущенную лозу Бусы уволок в мастерскую и там заперся, радуясь добыче.

- Выходи чемпион! - Постучался в дверь. - Нужно отметить вторую победу за сегодня!

- Еще как нужно! - Бусы открыл дверь. - Вечером приходите, да не с пустыми руками. А я пока пойду за столом к Алаи.

На этом и сговорились.

- Было весело! - Прыгала рядом Афелия. - А куда мы идем?

- Ищем где купить угощение. Нас позвали на праздник в честь победы. А из еды у меня только эти водоросли, если они вообще съедобные.

- Тогда нам на полевую кухню к имперцам, через банк. - Поддержал такой маршрут. - На складе, разных фруктов полно.

Афелии пришлось совершить несколько, заходов, чтобы перетащить к себе все водоросли из моей сумки. Освобожденный от травы, тоже заглянул к себе. Присланное письмо содержало 184 серебряные монеты, по монете за каждого убитого глиса.

Имперские торговцы сворачивали свою деятельность с неохотой. Нежданым клиентам обрадовались, мы даже получили скидку на товар. Выбор был не велик, но всё ровно купили всего и побольше. Странное вино, походные галеты, сыр, зелень, бочонок солений. Повар в приподнятом настроении от победы, даже согласился выпечь свежего хлеба, если мы подождём. В воздухе носилось предчувствие праздника.

Вся эта беготня за продуктами, разожгла аппетит, пришлось выйти в реал, и подкрепится основательно.

Торопиться с возвращением не стал, просмотрел форум. Большинство игроков, узнав что, за боссов ничего не дают, а города можно свободно покидать, оставили нпс в одиночку отбиваться от этой напасти. Пару мелких городков и вовсе покинули все, из-за чего имперские войска начали эвакуацию жителей, через семь дней, если ничего не изменится, солдаты, уходя, сожгут город. Появятся еще одна локация с заброшенным городом, а на место нпс придут мобы. «Тампль», организовавший всем такое развлечение, лишился всех замков, а большинство его участников покинули клан.

Местные новости, понравились мне больше. Несколько раз посмотрел короткое видео с названием «Огры отжигают». Съемка велась с пиратского корабля, ролик начинался с того момента когда я перехватываю огра и он цепляется за гигантского тритона. Где-то сзади оператора раздаётся: - Вот су#$а, гарпун сломал! Паша, сбей этого мудака!

Паша выстрелил из пушки, отбитое ядро ударило в оператора, останавливая съемку.

Также нашлось объяснение самого визита пиратской Тортуги. Пираты устроили рейд на все крепости вдоль побережья. Одним из пострадавших оказалась гильдия «Облачные титаны». Титаны лишились одной реликвии, которую неосторожно засветили, стараясь вычислить обладателя «Планарного якоря».

Вошел в игру. Гномы пировали. Алайа, Белингар, Афелия также были заняты этим. Успел услышать обрывок очередной шутки от Бусы: - маг и навигатор, а бармен и говорит - Росгард, пошел на. - Ха-ха-ха.

Петручо и Кацман, отказались присоединиться к празднику, сославшись на неотложные дела, и уже покинули город.

За праздничным столом присутствовал и Бизон-Загар, при моем появлении он встал, поднял кубок со своим напитком и произнес речь.

- В то время, как мы охраняли стены, наш маленький друг. - Бизон, качнул своим кубком в мою сторону, указывая, какого маленького друга он подразумевал, все собравшиеся сдержанно посмеялись. - Был в прямом смысле брошен на врага, проявил смелость и отвагу, не убоялся, ни чудовищ, ни пиратов. Тем самым подтверждая, свою принадлежность к племени орков. Выпьем за моего собрата и друга! - Все дружно выпили, что у кого было.

Стило мне сесть за стол и подтянуть к себе сладкий кремовый пирог, как появилась еще пара неожиданных гостей. Работорговец Ли-Хан и его подчиненный Шкур.

- Разрешите и нам поздравить доблестных воителей, спасших город. - Пришедшие стояли на границе владений Бусы и не торопились заходить. Для нпс обычный этикет, а вот игроки просто не могли войти без разрешения хозяина земли.

Бусы радушно их поприветствовал и даже помог Шкуру снять два бочонка со спины, Афелия тоже бросилась помогать, взяв обширный поднос с фирменными пирожками и лепёшками «Жирного гуся». Сам Ли-Хан держал небольшой кувшин.

Бусы принялся разводить костер, солнце уже зашло, а расставленный фонарей гному показалось мало. Афелия и тут проявила себя, вызванные ей светлячки, обычное заклинание заменяющие физические носители света, вызволи бурный восторг и похвалы.

Подсевший ко мне Ли-Хан, распечатал свою ношу, и налил мне и себе своего необычного напитка, молока со специями. - А где ваш тотем? - Поинтересовался он.

- Под столом где-то бегает. - Соврал, призывая краба, пусть и он поучаствует в празднике. Поднял краба, возникшего у моей ноги, и оставил на столе. Краб вел себя смирно, видимо оценивал ситуацию. На протянутый кусок хлеба, размоченного в молоке, бросился как изголодавшийся лев. - Вас искали, вы, поэтому здесь?

- По поводу? - Удивился и насторожился Ли-Хан.

- Из-за вашей работы с цепями.

- Пустяки. - Расслабленно отмахнулся работорговец. - Мы об этом поговорим в следующий раз. А пока давайте немного выпьем.

- Может, хоть намекнете, почему такой занятой человек, решил нас навестить.

- Нет. - Улыбнулся он. - Скажу прямо, пришел совсем не к вам, но мне потребуется ваша помощь.

- Загадки не моя сильная сторона. Объясните?

- Ваш друг, продавал один небольшой предмет, который был частью вашего подарка, что сейчас украшает моё заведение. И неожиданно передумал. Я здесь как представитель покупателя, с которым он договаривался, и хочу узнать, кому он его продал, естественно не бесплатно. 

Кого это работорговец может представлять, точно не игроков. Нпс? Как тогда Белингар умудрился выйти на такого покупателя.

- Тогда сообщу эту новость моему другу. - Отозвал Бела в сторону, чтоб поговорить.

- А ну это совсем не странно, местная доска объявлений дублируется на форум. - Объяснил он. - Меня удивило, почему общение шло через почту, через чат гораздо проще, но тут нет ничего необычного, многие так делают.

- Подожди, надо подумать и желательно вместе. Гляди, что у нас есть. Специально к тебе пришел связной, от непонятной нпс персоны, который считает, что ты уже продал шар. И просит выдать ему имя покупателя, даже обещал заплатить.

- И что в этом странного? У нпс такие же монеты, как и у всех. - Бел не понимал, что я от него хочу.

- Подожди ты. - Дернул его за руку, когда он уже собрался вернуться к столу. - Не хочешь, связи с нпс налаживать, тогда сам займусь продажей, потом не жалуйся, что что-то пропустил.

- Какие связи? И с кем? - Похоже, Бел еще больше запутался.

- Ааа. - Меня вдруг осенило. - Ты не знаешь, Ли-Хан работорговец, как и я. Понял теперь, кому продаем шарик? - От того что он услышал, Бел застыл с выпученными глазами.

- И много ты уже продал в рабство?

- Ты будешь первый! Мне тут вторая голова нужна, а она совсем не варит.

- Рин, тогда я на форум, поищу нашего покупателя в базах, но потом, всё расскажешь нам с Афелией подробно!

- Договорились! Пока передам ему, что ты хочешь обдумать предложение. - Бел сидел с пустыми глазами, думал. А торговец чёрным деревом ждал его ответа. Мое место заняла Алая, выпытывающая рецепт пирожков с ягодами у Ли-Хана. Сел рядом с компанией гномов, Бусы рассказывал Бизону, про бой на берегу. Немного послушал его историю, когда возникало системное сообщение, в жуткой рамочке из черепов и костей.

Существо с пути страха, предлагает вам союз. Желаете принять? Да, нет.

Принял предложение о союзе. Сразу удалось увидеть то самое существо с пути страха. Тонкое тело, как спичка, с одним глазом и ногами прутиками, больше похожее на сбежавшую единицу из тетради двоечника. Нас разделал стол и сидящие гости, чудик стоял на границе света и темноты, ничего не делая. Отделившаяся от тела рука, тонкая и трёх палая, ломаными движениями потянулась к сидящему напротив меня гному. Коснулась его шеи и отдернулась. Гном вздрогнул, словно от холода, на его лбу выступила испарина. - Ночь холодная, совсем озяб. Нужно еще выпить! Да Рынбоба! - Мы с ним чокнулись кружками. Рука пришла в движение, и мазнула по шее еще одного гнома. Того аж передернуло от ужаса, но он это умудрился скрыть. - Холодает, пойду дров подброшу в огонь.

Пламя костра дрогнуло и удалось увидеть имя этой ходячей палки, «Цокальщик».

- Бусы, а ты не в курсе кто такой Эмпильхуль? - Спросил гнома, занявшегося едой.

- Страшилка, ходит непонятно кто с мешком, и пугает детей. Выдумки.

- А Цокальщик?

- Та же напасть, пугает людей по ночам, заставляет их бежать в страхе, запинаться падать, ломать себе разное. - Гном не одобрительно посмотрел на меня, но его голос не изменился. - Рынбоба, тащи сюда второй бочонок!

Поднес ему бочку. Как можно тише спросил: - И давно он вас мучает?

- Пойдем в мастерскую, открыть нечем. - Гном скрипнул зубами. Раньше отсутствие инструмента не мешало ему проламывать крышку кулаком.

- С самого появления в этом чёртовом городе. - Прошипел он, стоило мне зайти в мастерскую следом за ним.

- Способ с ним справится, есть? - Перешел сразу к делу.

- Огонь. - Гном, устало сел на свою наковальню.

- Думаешь, справишься? Мы тут чуть пол квартала не сожгли, его гоняя. И держи всё в тайне! Не нужно мне всяких слухов, это делу вредит. - Бусы выложил на стол бомбу, натуральная такая бомба, с фитилем в твердой оболочке.

- Белингар и Афелия помогут.

Доступно редкое групповое задание «Борьба со страхом». Помогите мастеру Бусы, избавиться от ночных кошмаров.

Получен предмет «Зажигательная бомба».

- Как мне его выманить?

- Оставь все вещи и оружие тут, в темный переулок сверни, наверняка увяжется. - Гном засмеялся, громко на показ, выходя в дверь, еще громче произнес: - Совсем захмелел! Пойди в море искупайся! Ха-ха-ха.

- Вещи посторожишь? Тогда сбегаю, окунусь.

- Бросай всё в углу.

- А мыши не растащат?

- Оставляй! Нет у меня мышей. - Окруженный компанией гном, смеялся куда естественней.

Сумку со всеми вещами оставил в углу. Кольца снимать не стал, вдобавок еще вдел в уши серьги жадности. Бомба и пачка горючих таблеток, вот весь мой набор борца со страхами.

- Рин, что за задание? Чем тебе помогать нужно? - Появилось в чате сообщение от Афи.

- Сидишь, делаешь вид, что ничего не происходит. Кажется, и один справлюсь, но решил и вас подключить. У гномов ничего не спрашивай, всё должно остаться в тайне, это условие квеста.

- Понятно! Продолжаю отдых!

Свернул в тёмный переулок, привалился к стеночке.

Желаете расторгнуть союз страха? Да, нет.

Внимание! Цокальщик не доволен, вашим поступком. Берегитесь!

По шее что-то мазнуло, очень противное. По спине побежали мурашки. Появилась шкала испуга, заполнялась на треть.

Обернулся, сзади никого. По шее опять неожиданно коснулись чем-то мягким. Шкала испуга, заполнялась целиком и уже не контролируя тело, бросился бежать. Бег остановила крыша, в которую врезался лбом и упал. Здоровья поубавилось.

- Бел! Видишь меня на радаре!? - Судорожно написал в чат.

- Ага, вижу.

- Есть кто-нибудь за моей спиной?

- Нет. Пусто. Ни за спиной, ни с боку, ни перед носом.

Проглотил таблетку, сжал бомбу в руке. Прислонился спиной к стене, шкала испуга начала медленно наполняться. Сидеть на месте мне не давали. Оторвался от стены, прошел по темной улице. Перед лицом блеснуло лезвие, дернулся назад. Еще один такой испуг и опять побегу.

- Рин, на крыше кто-то есть! Над тобой висит!

По спине, вдоль позвоночника провели чем-то холодным, в панике бросился бежать, запнулся, упал. Задание оказалось сложнее, чем думал. Так до утра не доживу. Заметил тонкое тело и мутный глаз, бросил в него бомбу. Бомба беззвучно взорвалась, разбрасывая пламя.

- Сзади! - Вовремя увидел новое сообщение, резко обернулся, разевая пасть, выходящий из меня поток огня пронесся по улице.

Цокальщик, рассыпался прахом и втянутый воздухом, попал внутрь моего организма.

Поглощен малый Цокальщик. В случае вашей смерти он обретет свободу.

Внимание вместилище не достаточно надежно, наложите дополнительные сдерживающие печати, или заклинания. Существо вырвется через 59 минут.

И тут всё оборвалось, отключились чаты, меня выкинуло из отряда и тайного общества, список друзей и контактов обнулился. Эффект «Истинного облика» пропал, умение отказывалось работать. Пропал ник. Я стал опять безымянным мобом, воином Ояр-Зара.

- Вот ты и попалась тварь! - Выкрикнул Бусы, появившийся из-за угла, разрежая в меня арбалет. Болт вонзившись в грудь, особого урона не получил, но открылось кровотечение.

- Стой! - Вопил, убегая от бешеного гнома. - Это же я! Не стреляй.

- Здохни! - Раздавалось в ответ.

К погоне присоединился Беленгар и еще один гном с «Сиротой» на плечах. - С нпс уже понятно, на моба среагировали. А Белингар вот какого хрена на меня охотится?! Он-то как мог меня не узнать?! И этот его чёртов радар! Убьют, и провалю редкий квест.

Выбежал на причал. - Куда теперь? Вдоль берега, от гномов с их арбалетами далеко не убегу. И в воде не скрыться, ихтиандр и там найдет. Остался один вариант, канализация. Надеюсь, что босса на первом уровне еще не убили. Попробуй, найди меня своим радаром, когда там карту постоянно затягивает черный туман.

От поглощаемого Цокольщека, мне временно достались не только его недостатки, но и небольшой бонус в виде ночного зрения, только на один глаз. Что немного раздражало.

- Эй, Белингар! Ты спятил? - Второй раз подкрался к нему сзади. - Своих не узнаёшь? - На вопросы он не отвечал, а просто пытался меня прикончить.

Сидел в режиме скрытности, около крысы босса. Бел сюда еще не заглядывал. Гигантская крыса спала, на мое присутствие не реагировала, даже когда погладил ее против шерсти, открыла только один глаз. В проходе посветлело, пришлось спрятаться за поворот, по тоннелю шла девушка.

- Афи, стой! Тут босс лежит! - Крикнул ей. Входя в круг света от ее светляков. - Тоже не узнала?

- Узнала, а чего это у тебя глаза разные? - Афелия пристально меня разглядывала.

- Ты мне лучше скажи, почему у Бела крышу сорвало.

- Так твой квест у нас, Бусы говорить, что ты одержим тварью и тебя надо прикончить, для спасения естественно.

- Угу, а у меня написано, что если меня убить, то тварь вырвется, и задание будет провалено. - В спину врезался воздушный вихрь, полоса оз уменьшилась процентов на 7, не больше. Пришлось отгородиться девушкой от Белингара.

- Афелия отойди от него! - Приказал ихтиандр.

- Бел ты псих! Меня нельзя убивать! Задание провалим.

- Афелия не слушай его, тебя просто не было, когда туман появился. Тогда гораздо убедительней обманывали. Отойди, надо его добить.

- Добить? Да я тебе шею сломаю голыми руками. У меня статус элиты и еще много страшного! А ну отстань! - Не серьёзно припугнул Белингара.

В спину опять ударило, оглянулся. Какой-то игрок стрелял в меня из лука.

- Ты еще, что за нах! А ну иди спать! У нас тут семейная ссора. - Крикнул ему и отвернулся, регенерация превышала получаемый урон.

- Бел ну ты сам играл за моба, должен понимать, выйти я не могу. А так бы давно позвонил тебе и обматерил! - В спину стрелять не прекратили. - Слышь мудак с луком! Ты глухой?

- Допустим, я тебе верю.

- Вот и отлично, сейчас тогда выходим и ночуем на ферме Афи, ну это только я ночую, сколько это длиться не могу сказать.

- А потом?

- Потом, наедем на Бусы за такую подставу. Я бы и сейчас на него наехал, да там толпа гномов. - В спину продолжали стрелять. - Парень еще две стрелы и тебя крысам скормлю. - Стрелок выпусти еще две стрелы. Попытался его догнать, но он выбежал из канализации. Вернулся к товарищам. Стрелок вернулся следом, продолжил тратить стрелы.

Афелия скастовала на стрелка замедление, только тогда его удалось поймать.

- Он на тебе просто стрельбу из лука прокачивал. - Вступился за него Бел. - Да парень?

- С@#а, я тебя в черный список клана добавил! П@#$а тебе! - Пробубнил пойманный.

- Вот нуб же галимый. - Показывая всем нуба. Пойманный, пропал из моих рук.

- Из игры вышел. - Произнесла Афелия тоном знатока.

- Тут у всех принято какими-то черными списками сразу пугать?

Игрок снова появился, и я отвесил ему воспитательный подзатыльник.

Вами убит Покемастер. 

Активирован алтарь повелителя гоблинов. Больше убитых врагов! Больше силы!

Это что-то новенькое. Наверно шаман постарался.

- Поторопимся, а то парень шум поднял, что пк в канализации. - Бел двинулся вперед, отыгрывая роль сканера. Отойдя достаточно далеко от города, Афелия и Белингар вышли из игры, сославшись на позднее время. Остался один в ночном лесу. Проглотил еще одну горючую таблетку. Таймер обратного отсчета увеличился на два часа, существо явно слабеет от моей диеты.

Решил не ходить на ферму. Вместо этого, прогуляться до своего племени, где я до сих пор числюсь повелителем. И через шамана, передать бородатому коротышке, пару ласковых слов.

По пути наткнулся на крупный валун, взял камень с собой, посчитав, что это увеличит мою боевую мощь. Мысли летали где-то в будущем, представлял, как отреагируют на моё появление гоблины и какие глупые морды у них будут при этом.

Приятно гулять по темному лесу, где самое опасное существо это ты сам. Как же тогда ошибался. Всегда найдется тот, кто сильнее. Так и случилось.

- Добрый вечер! - Издевательски произнес вышагнувший из-за дерева игрок в тяжелом доспехе и ударил щитом. Оглушение не прошло. Тогда он сделал какой-то очень раздражающий жест, агро скил не сработал.

В ответ бросил в напавшего, камень. Воин закрылся щитом, валун ударился об острые выступы щита и разлетелся мелкими кусочками.

Наступил критический момент, в который должен принять отчаянное решение! Меня вынуждали применить, одно тайное умение!

- Головокрушительный удар! - Заорал на противника, тот оперативно встал в защитную стойку, а я убежал в лес.

Далеко уйти не дали, воин был не один, с ним еще трое. Или точнее сказать, госпожа Простуда и с ней еще трое, устроили на меня облаву и поймали. Ноги увязли в земле, еще и сон повесили. Видя довольное лицо девицы, поняв, что меня сейчас будут убивать, употребил всё оставшиеся горючие, как только спал сон.

- Думал, мы тебя не найдём? - Начала, было Простуда.

- Тётенька, отпустите меня, я мирный гном! - Перебил ее заготовленную речь.

- Какая я тебе тётенька! Животное. - Прошипели в ответ.

- Дух огня, к тебе взываю! Повелитель адского пламени! Прими жертву и покарай глупцов! - Воздел руки к небу и вспыхнул факелом, окружающие попятились, меня попытались вылечить, но лечить было уже некого.

Тело исчезло в огне. В центре бушующего пламени остался Цокальщик. Пламя поменяло цвет на синий, с оглушительным хлопком страшила взорвалась. Никого не убило, но все получившие посмертный дебаф ужаса, разбежались.

Завершено задание «Борьба со страхом». Обратитесь к мастеру Бусы за наградой.

Вы покинули отряд, условия задания нарушены, задание «Борьба со страхом» провалено.

Уничтожено «Среднее кольцо силы»

Уничтожено «Среднее кольцо силы»

Уничтожено «Среднее кольцо выносливости»

Открыл окно персонажа, колец нет. Облегченно выдохнул, серьги жадности не сгорели, а даже немного изменились, «Закалённая серьга эфирной жадности». Кроме серьги ко мне вернулся артефакт призыва пета. Вот значит как работают персональные предметы, или просто краб не захотел оставаться в гостях у доброго гнома.

А ситуация сложилась прям аховая, остался один в подводном зиккурате, без оружия и снаряжения. Наверх не выбраться, вниз не спустится из-за непонятного монстра. Так а что там плита управления, которая так щедро предложила мне постоянную привязку рядом с ней: Воскресить товарищей - 15 золотых. Перенос в ближайший город - 50 золотых. Воскрешение питомца - 10 золотых. Создать точку возрождения - 1 золотой.

Есть и положительное, все чаты работают, опять обычный игрок. Осталось регулярно отправлять личные сообщения Афелии и Белингару, дабы застать их онлайн, и просить меня вытащить.

- Ну что боец! Пришло время проявить себя в бою! - Подбодрил призванного краба. Открывая дверь на нижний уровень, спасительная команда проснется не раньше чем через шесть часов. Проведем время с пользой.

Прошел весь коридор, спустился вниз, еще одна дверь. Кнопки открытия нет. Коснулся камня.

Желаете открыть проход на новый уровень? Да, нет.

Дверь исчезла, в глаза ударило яркое солнце, а ноги засыпало горячим песком. Отступил на пару шагов назад, привыкая к новому освещению. Монстра, которым пугал Бел не было. Была мини пустыня, в центре стоял огромный четырехступенчатый термитник с маленьким солнцем на вершине под самым потолком. Пустыня хоть и не велика, но вот следующая дверь была на приличном расстоянии, песчаный стадион или два.

Крупных мобов нет, или они искусно прячутся в песке. Мимо ползет «Песчаный скарп», скорпион, но без хвоста. Неизвестного уровня, но размер небольшой, уровень не выше пятого. Пнул его ногой, он отлетел, потеряв половину от полосы здоровья, тогда натравил на него краба. Соперники вцепились друг в друга клешнями, завертелись, защелкали, битва выдалась зрелищной. Победитель был ясен с самого начала, осталось собрать дроп.

Получена медная монета 11 штук.

Осталось убить всего 49999 мобов. Тогда смогу выбраться и сам, при условии, если из каждого будут падать монетки. Устроился на горячем песке, краб вертелся в режиме охраны. В этой локации, было две команды мобов, кроме скарпов, в первой были обычные скорпионы, а еще паукообразные твари со скорпионьими хвостами, с кисточкой вместо жала. Заметил у них четыре базы, небольшие курганчики, с грудой хитиновых остатков у входа. Одна из таких баз привалилась к выходу из этого зала. Команда была названа «Песчаники». Вторая команда состояла из муравьёв разного вида: Были там обычные и не очень. С большими головами и жвалами на них. Медлительные, с толстым брюшком, заполненные кислотой и метко плюющиеся ей. Вторую команду назвал «Ордынцы» из-за присутствующего в их названии слова - орда. Ордынский муравей, ордынский воин щелкун, ордынский кислотный муравей. Обитали они в центральном муравейнике с солнышком на вершине.

Две команды не поделили область обитания, в разных частях пустыни то и дело случались потасовки. Иногда из мелких стычек вырастали крупные баталии, которые иногда перерастали в освободительные походы к логову неприятеля, но всё заканчивалось одинаково, из муравейника или кургана, выскакивал повелитель, образца «мелкий бос» и останавливал нашествие. Убитых в бою, тащили к себе в логово.

Открыл меню питомца, за всё время нахождения в моей компании он накопил около пятнадцати тысяч очков опыта. Выбрал пассивное защитное умение, с незатейливым названием «панцирь 0/20», повысил до двух, потратив тысячу накопленного опыта на первый и две тысячи на второй уровень умения, за третий просили уже четыре тысячи накопленного опыта. Дальше поднимать не рискнул, как потеря опыта, скажется на его основном уровне, который сейчас отсутствует, было не известно.

Агрилась только команда пустынников, поэтому в списке игнора питомца, появились все имена виденных муравьёв. Время от времени меня покусывали, а краб отбивался. Даже дроп собирать не нужно, всё делает пет.

Набивание нужной суммы на телепорт по всем прикидкам затягивалось на долго, на месяц с лишним, круглосуточного фарма. Моё вмешательство не принесло никакой пользы, убитые мобы, дропа не оставляли. Требовалось больше информации, о существах этого уровня, запустил форум, информаторий и базу знаний. Погрузился в изучение.

Ворошить муравейник, что собирался сделать в поисках полезного, не рекомендовали, при попытки нарушить целостность сооружения, из муравейника выбирались крылатые муравьи и сильно ухудшали жизнь всем вокруг, жаля всех встреченных, на подобие ос. Курганы песочников, также запрещалась копать, рискнувший неудачник навлекал на себя агрессию всех мобов в большом радиусе.

Боссы тоже не подарок, у песочников несколько видов и все жутко ядовитые. У ордынцев они были жутко кислотными. Пытаться бороться с ними голыми руками, чистое самоубийство с потерей опыта.

Дело также усугублял еще тот факт, что в этой мини пустыне действовали те же законы, что и в обычной. Истощение наступало в три раза быстрей, и мне уже требовалось что-нибудь съесть.

- Вот ты жук! - Поднял за лапу своего пета, тот не обращая внимания, продолжал есть толстую желтоватую личинку. Оставил краба в покое, каждый раз как появлялась свободная минутка краб зарывался в песок и вылизал с очередной добычей. А вот об этом нигде не было упоминаний. За четверть часа удалось накопать только одну, они ловко закапывались, стоило потревожить слой песка, над ними. Во рту не шевелится, вкус нормальный, голод и жажду утоляет прекрасно. Есть можно. Одобрено!

Тяжелая смерть от истощения не грозила, но это никак не влияло на срок моего заключения в этом месте.

Краб получал опыт за каждого убитого и уже без моей помощи заработал 500 с лишним единиц. Прокачка питомца продвигалась также медленно, как и накопление монет для телепорта.

Глядя на очередную схватку песчаников и ордынцев, в голову начали приходить свежие идеи. Они не стесняясь, и прямо ломились туда, от этого она становилось всё тяжелей и тяжелей, пришлось опустить голову на песок, и прикрыть глаза от яркого света.

Проснулся от того что стрекотали сверчки, звук шел из муравейника. Проспал 8 часов в игре! Судорожно открыл чат, несколько пропущенных сообщений. Белингар сообщал, что успешно продал планарный шар и 620 тысяч золотых выслал мне по почте. Просил его не терять минимум неделю, он будет в реале тратить заработанные деньги. Афелия собиралась заняться тем же и просила приглядеть за ее фермой, пару недель. На отправленные сообщения система повторяла одно:

Сообщение не может быть доставлено, игрок Белингар находится вне игры.

Сообщение не может быть доставлено, игрок Афелия находится вне игры.

Вот теперь можно паниковать, один на целую неделю минимум. И так о чем я там думал перед сном, все идеи разбежались за время моего отсутствия. Осталось несколько самых медлительных. Следовало первым напасть на босса песочников и выманить его на территорию вражеской команды, а там его разделают местные боссы из башни орды.

Тем временем рядом со мной происходило движение. Краб на пару с ордынцем добивали скорпиона. Мой пет собрал дроп с побежденного, а муравей утащил его тушку.

В инвентаре пета скопилось 58 серебряных монет, жало скорпиона - 13 штук, песочная личинка - 7 штук. И это почти за 10 часов фарма. Покинул игру. Завтра предстоит еще один тяжелый день.

Лепить из грязи и песка земляные шары, занятие утомительное, да еще когда местные мобы пытаются утащить к себе на базу ваши поделки, оставленные для просушки на солнце. Вывалил недалеко от муравейника целый мешок удобрений, это отвлекло их на некоторое время, за которое шары успели высохнуть и затвердеть, из 20 сделанных только 4 не треснули и не рассыпались. Три шара убрал в карман, четвертый положил в опустевший мешок. Ни чем не хуже тостера в наволочке, вот так, в каком-то фильме был вооружен, один персонаж, чем дело кончалось, уже не помню, но он уверял, что в детстве так покалечил своего друга.

Мобы явно не считали меня своим другом, и удар по боссу вызвал у них резкий приступ ярости, отравленный до кончиков ресниц, возродился наверху. Затея провалилась. У своего логова босс всемогущ. Достал шар из мешка и запустил в курган, промах, еще три шара тоже пролетели мимо. Выползший на шум хозяин, подобрал брошенные снаряды, и вернулся обратно.

Через три минуты началось масштабное наступление песчаников. Песок почернел от собравшихся скорпионов, возглавил воинство босс-лутер. Не доходя до муравейника, он выстрелил моим земляным шаром, по выползшему на встречу, королю ордынцев. Короля опрокинуло на спину, на него тучей накинулась мелочь.

Тем временем, пользуясь отсутствием хозяина, выгребал содержимое кургана, не глядя, набивал добычей заготовленный мешок. Вся армия песчаников кинулась за мной, забыв о недобитом противнике. Наступление сорвал, коварный налетчик, успевший скрыться за каменной дверью.

Вытряхнул собранные предметы на пол, больше половины, это захваченный в суете песок.

Получен предмет «Панцирь короля муравьев».

Получен предмет «Деревянная флейта».

Получен предмет «Серебряная цепочка».

Получен предмет «Фасеточные очки»

Получен предмет «Хитиновая пластина» 27 штук.

Бесполезная цепочка, надел, за отсутствием лучших вариантов. Обычный хитин, ничего интересного. Деревянная дудка, музыкальный инструмент, обычный. Надел «Фасеточные очки» декоративный аксессуар. Немного защищает глаза от солнца. Меняет внешний вид глаз необычным образом. «Панцирь короля муравьев» экипировка питомца, защита от огня 20%, не разрушим кислотой.

- Гляди здоровяк, для тебя тут новый панцирь есть. - Помахал перед петом обновкой, краб, естественно ничего не понял. - Ты теперь самый одетый из нас двоих, так что и спрос с тебя больше. Нужно больше золота! Хотя ты тут уже неплохо устроился, и торопиться тебе некуда, как и мен в прочем. Но сидение в одиночестве на меня плохо влияет, уже с тобой начал разговаривать.

Оставил мешок с хитином наверху, под аккомпанемент флейты, повел своего бойца на песчаную арену.

За лепкой очередных шаров для метания, открыл гончарное ремесло. Второй раз провернуть затею с ограблением пустых курганов не удалось, наученные горьким опытом своего собрата, все базы песчаников находились теперь в любое время под защитой.

Другие мои затеи, такие как собирание мобов в мешок и попытки вылепить кирпичи для постройки скорпионьего загона, потерпели неудачу. Мешок рвался, а материал не годился для создания самого захудалого кирпича.

Остаток второго дня провел, наблюдая жизнь местной фауны. Перед выходом проверил добытые крабом предметы за день: 63 серебряные монеты, еще 3 жала скорпиона и 11 песочных личинок.

Третий день не предвещал ничего необычного, никаких замыслов больше не было, в игру зашел после обеда. Только расположился на своем обычном месте, как послышался звук падающей сверху воды и пара голосов в верхней комнате с люком. Настороженность и паника прошла, когда узнал голоса. Афелия подсчитывала количество запасенного удобрения. Затем, компания спустилась вниз, и обнаружив оставленный мешок с хитином. Что привело их вниз к открытому проходу в пустыню. Где на песочке полеживал орк и использовал флейту вместо свистка.

- Привет, неделя так быстро пронеслась. - Поприветствовал гостей у порога.

- Привет, чего ты тут загораешь? А главное зачем? - Поинтересовалась Афелия.

Тут же поступили запросы на прием в тайное общество и в отряд.

- Ну, вы меня бросили одного безоружного в тёмном лесу с разбойниками. Привязан тут, теперь это мой дом, а вы ноги не вытерли. - Сказанного оказалось не достаточно, пришлось рассказать всё подробно с того момента, как они вышли из игры. В ответ на мои вопросы, - чего это благородным господам приспичило вернуться через полтора дня отдыха. Услышал: - Дела еще остались, и не сезон для отдыха.

Зачищать пустыню, подкрепление категорически отказалась, из-за необычной наживки, что тут водилась под слоем песка. - А вдруг пропадёт.

Получив свиток телепортации, сбежал город.

За моё отсутствие город разгреб свои завалы и восстановил разрушенное, вернулись жители, открылись магазины и трактиры. Ничто вокруг не напоминало о происшедшем несколько дней назад.

Мастерская «Топор и молот» тоже была открыта, гномы сообща что-то ковали. Оставленная сумка со снаряжением, брошенная в угол ни куда не делась. Стоило зайти в помещение, как стук по наковальне прекратился.

- День добрый, не отвлекайтесь. Сумку заберу только. - Экипировал сумку и пошел на выход.

- Подожди! - Криком остановил меня Бусы. - А награду получить?

- Нет, спасибо, уже получил один болт в сердце. Награды за то, что поймал твой страх, хватило. - А теперь настало время быстро удалиться. Гном замолчал, открыв рот в недоумении, или он завис от нестандартных действий, небывалое происшествие отказались от награды. Отличный повод, проверить эмоциональную составную нпс, муки совести у расы гномов, это я задумал, еще находясь в песочнице, наткнувший на один из разделов форума, где разработчики гарантировали награду, если будут предоставлено подтверждение «человечности» искусственных созданий. Чего у этого гнома хватало с избытком.

Походя мимо заведения «Медовый стол» решил заглянуть и наконец-то увидеть, чем торгуют в этом магазине. Звякнул колокольчик на двери, на его шум вышла Алая.

- Доброго дня, чем торгуете, почему прилавки пустые?

- Привет, всё раскупили. Могу принять твой заказ на завтра. - Улыбнулась девушка. - А ты выглядишь как обычно, начала думать что тогда, во время праздника, это был ты.

- Есть время рассказать, что тогда произошло? - Мне стало интересно.

- Мы тогда посмеялись над тем, что ты побежал в море купаться, и временно забыло про тебя, когда в переулках вспыхнул огонь, Бусы отправился проверить происходящее. Потом всё гномы бросились ему на помощь и я в том числе. Бизон тогда удержал меня и нескольких гномов за шиворот, внушая нам, что всё в порядке, что ненужно вмешиваться в это. Но никто его не слушал, и мне удалось вырваться. Мы гнались за тем созданием, но оно скрылось под причалом, забравшись в трубы. Бусы отправил твоих друзей в погоню, им вроде удалось его прикончить через пару часов.

- Хорошо, что все хорошо закончилось. - Не стал раскрывать ей главное, что это был я, тайна не моя, а Бусы. Гном просил молчать об этом. Услышав желаемое, попрощался с ней, на последок, все-таки заказав тортик на завтра.

В банковском хранилище, открыл письмо и стал обладателем целого состояния, на таких радостях поменял обстановку на личном складе, воспользовавшись дополнительными платными услугами банка. Вместо почтового ящика, появился стол с конвертом на краю, стул, чтобы было куда присесть, во время чтения писем. Ячейки для хранения вещей, теперь выглядели как деревянный шкаф, встроенный в сене. Купил место под трофеи, выставил на него каменный сундук с отрубленной рукой. На этом завершив обустройство хранилища. Всё нужное куплено, пора возвращается в зиккурат.

***

Сегодня ночью всё решилось, племя разделилось на две части. На тех, кто верит в возвращение повелителя и на тех, кто решил избрать нового вожака. Тех, кто сомневается не осталось. Построенный мной и шаманом алтарь наполнился силой, возвестив о присутствии повелителя в этих землях. Шаман обещал найти тайную тропу к нему, силы должно хватить на одну попытку. Три ночи горели костры, курились травы, слышалось бормотание и смех шамана. Открытый проход оказался затянут плёнкой, словно с глаза мертвеца, шаман силой затащил меня внутрь. Уши заложило, шаман показал, как от этого избавится, и мы пошли на звуки голосов. Вот оно! Обиталище нашего повелителя, прекрасное подземелье, чувствуется запах лечебной грязи, а с низу идет горячий воздух. Один из мелких богов, с радостью заменяет отсутствующий солнечный свет, само место будто прославляет его имя. А вот и он сам! Занят отдыхом! А его слуги работой. Не в силах выразить свое счастье словами, просто восторженно рычу, пугая прислугу.

***

- Бел, вот твои банки. - Белингар пересыпал в одну стеклянную банку, собранную им наживку.

Сам же решил проверить, наличие полезных металлов в песочной массе, то и дело попадаются золотые крупинки, будем надеется что это золото или другое ценное ископаемое.

Достал свой универсальный набор, вытащил сито, просеял песок, и о боже! Кто бы мог подумать! Ничего. Обычный песок.

Афелия заинтересовавшись необычной коробочкой, подсела к ней поближе.

- Рин, как трубкой стеклодува пользоваться?

- Плавишь стекло и дуешь в него.

- А стекло где взять?

- Плавишь песок и дуешь на него. - Пошутил. - Ставь горелку, сверху тигель, форма 0,5 е.в. под слитки должна быть универсальной. Реагент тут. Горючие вот, тут. - Положил свежее купленные таблетки в нужную ячейку.

Афелия произвела перечисленные действия, в результате которых был получен первый слиток стекла, и открыла ремесло стеклодув. Слиток отправился в тигель и был расплавлен, приклеенная к трубке полученная масса начала раздуваться, от стараний Афи.

Пока девушка занималась творчеством, тоже открыл ремесло стеклодува, отлив пять слитков.

- Удобно, таймер до застывания стекла даже есть. - Оценила процесс Афи, ставя на песок вполне аккуратную бутылочку.

- А мне банки в магазине покупать пришлось. - Притворно сокрушился я. - А мы тут на запасах стекла сидим.

- Обычное стекло. - Подошедший Белингар осмотрел полученные слитки, и сам сделал пару.

Началось производство слитков, и прекратилось, когда закончился реагент. Затем было создано несколько кривых бутылок и банок из полученных слитков. Изделия выставлялись на песок для всеобщего обозрения, чем и воспользовался один муравей успевший утащить бутылку в свое жилище. Для охраны стеклотары выставили Дендро, который не мог стоять спокойно на песке пока его не полили водой.

- Может хоть того босса у двери завалим? Чтоб дальше пройти. - Предложил я. На что отряд неохотно согласился.

Царского скорпиона не пришлось выманивать, при приближении Белингара он вылез сам. Бой с ним много времени не занял, много магии и несколько физических ударов от меня. Над тушкой склонился Бел.

- Тут только часть божественного амулета, но его забрать нельзя.

- Может вторая половина у босса в муравейнике?

- Нет у него четвертая часть, как раз у остальных скорпионов должны быть недостающие части.

Ради обладания редким артефактом, нападению поверглась оставшаяся тройка царских скорпионов. Все бои прошли по одной и той же схеме, босс агрился на Бела, прущую за ним толпу мелочи Афелия сносила массовым заклинанием «Листопад», Дендро и я прикрывали колдующих. Ближе всего от последнего убитого короля скорпионов довелось оказаться мне.







Желаете собрать божественный амулет? Да, нет.

Под одобрение окружающих подтвердил сборку.

Стены содрогнулись, солнце потускнело. Убитые цари скорпионов поднялись, воздели свои клешни вверх, над их головами начали вращаться черные маслянистые шары, постепенно увеличивая свой размер.

- Ты чего натворил! - Раздался голос Афи. Весь отряд спрятался за моей спиной, мне же приходилось прикрыться своим небольшим щитом лучника.

От черной массы шаров то и дело отлетали шипящие капли в разные стороны, падали на песок и застывали в нём чернильными кляксами. Брызги прекратились, и темные струйки потекли по воздуху на встречу друг другу. Точка встречи темных потоков оказалась под самым муравейником, обитатели которого уже укрылись за его стенами и замуровали выходы.

Из парящей над землёй лужи, медленно вылезало существо, покрытое слоем этой жидкости. Чем дальше он выходил из черной лужи, тем меньше она становилась, вот обозначилась тонкая осиная талия, жидкости стало в два раза меньше, Последняя капля покрыла кончик жала. Скорпионы призвавшие его, рассыпались прахом. Монстр застыл, маслянистая плёнка на нём затвердела, превращаясь в скорпионий панцирь, черное жало блеснуло. «Бог скорпионов» с именем из непонятных иероглифов, походил на шершня, отсутствие крыльев совсем ему не мешало летать. Вместо лап, шесть узких скорпионьих клешней. И длинное, почти в треть общего размера, жало. - Если проводить параллели с реальным миром, то наличие узких клешней у скорпиона говорит о его сильном яде, есть исключения, но в большинстве случаев это так. Здесь же у нас было еще и божество, что его яд сделает с игроком, трудно себе представить. Вполне возможны пожизненные дебафы.

- Ого, он не крупнее прежних боссов, сейчас и его завалим! - В бога скорпионов ударил воздушный вихрь бела. Теперь мы с Афи стояли уже за его спиной, прячась от гнева божества.

- Балбес. - Прокомментировала его действия девушка. - На его полосу здоровья посмотрел бы сначала. - Полоса здравья бога переливалась радугой.

- В рассыпную! - Скомандовал, когда монстр двинулся в нашу сторону. Летал он как пьяный, не мог удержать постоянную высоту и скорость, то и дело дергался в разные стороны, замедляя свое движение.

- Он какой-то тормоз! - Крикнул Бел с другой части пустыни.

- Ты подожди! Сейчас он с гравитацией освоится! - Успокоила его Афи.

- Курганы проверте! И капли упавшие соберите! - В отсутствии шансов на победу, следует хватать добро и убегать.

Мелкий бог, так и летел за обидчиком, подойдя сзади, только с третей попытки попал по нему своей палицей. Шершень даже не дрогнул, дубина, словно встретилась с неразрушимым объектом. Удалось приложить его еще раз, пока он не развернулся в мою сторону. Теперь Белингар мог спокойно обыскать два оставшихся в его стороне кургана.

- Как его вообще убивать! - Крикнул остальным, убегая от бог-босса.

- Рейдом в полсотни игроков. - Раздался женский голос. - Белингар у нас заменяет 48 человек, должны справиться. - Режущим листом, заставив божество летать за ней.

Девушка убежала наверх по лестнице, шершень поднялся следом за ней. Через три минуты, Афелия вернулась, сообщив, что двери для него не преграда, проходит насквозь без труда. Добежав до шеренги стеклотары, подняла один сосуд. Бросила в чудовище бутылку. Бутыль глухо об него ударился, шершень застыл, не понимая, что произошло. Брошенная бутылка отняла у него одно очко здоровья из неизвестного количества.

- Рин! Дубину свою стеклом облей! - Родился гениальный план у Белингара.


Пока другие бегали от босса, плавил стекло. Не думая о том, что могу повредить свое оружие, труппкой стеклодува достал тягучую массу и спиралью накрутил на палицу. Рядом с горелкой оставил арбалет и пачку болтов к нему. Стрелы тоже надлежало вымазать в стекле.

Каждый удар, обновленной дубиной по бескрылому шершню отнимал по одному очку здоровья. Божество начало уже увереннее летать и провела одну дистанционную атаку, полностью расплавив мой щит.

- Щит сделаешь из стекла? Я видел, есть такие! - Поинтересовался, пробегая мимо Афелии.

Афелии вместо этого с большой банкой в руках побежала следом за летающим богом. Покрыла его банкой, шершень начал трястись на месте, не понимая, что за преграда его держит. Подбежавший жирный орк, пользуясь этим замешательством, всей тушей прижал банку к песку. Банка дёргалась под тушей, но перевернуться ей не давали.

- В песок медленно уходит! - выкрикнул, только мне видимые события.

Слитки стекла кончались на еще одну банку не хватает. Не растерявшийся Белингар пустил в переплавку уже созданные стеклянные изделия. Еще горячим от огня, круглым аквариумом, по-другому это изделие не назвать, он зачерпнул божественную банку вместе песком, в который погружался бог-босс. Банку на дне аквариума засыпали песком. Опять пойманный шершень стал превращаться в черный туман и тонкой струйкой сочиться наружу.

- Отойдите! - Афелия, выплеснула остатки стекла из тигелья, предусмотрительно взятого щипцами. Стекло расплылось кляксой, и его начали размазывать, запечатывая пленника.

Солнце вдруг ярко вспыхнуло, приобретая форму пушистой пчелы или шмеля. От божества муравьёв протянулся солнечный луч к стеклянному вместилищу бога скорпионов, коснулся его, оставляя отпечаток на боку банки. Миг и солнце вновь ровно светило, а стекло, словно янтарная смола облепила шершня, запечатывая его в аккуратное полупрозрачное яйцо, с множеством песчинок, налипших сверху.

Ацумус! Отчаянным воителям удалось пленить младшее божество из ветви Таши. Объявлен месяц скорби, все яды теряют сои свойства на 50%. Количество скорпионов на континенте уменьшено в два раза, их время перерождения увеличено в два раза. Защита у всех скорпионообразных понижена на 10%.

И еще одно сообщение для обитателей зиккурата.

Выбрано божество средних залов. Бог муравьёв.

И маленький вагончик личных достижений.

Получено достижение «Богоборец». +7 свободных очков первичных характеристик. +500 очков здоровья. + 200 очков манны. +200 очков выносливости. +3% к защите от любых физических и магических атак.

Получено достижение «Первый удар по богу». Сила физических атак +5%.

Получено достижение «Любимец бога муравьёв». +1000 репутации со всеми божествами из ветви Меты.

Получено достижение «Насмешка Таши». Пока плененный бог находится у вас, с некоторой вероятностью, возможно принудительная активация умения «Смех Таши»

Получено умение «Смех Таши». Срабатывает случайным образом, все попавшие в 20 метровый радиус атакуют обладателя этого умения. 

- У меня сейчас инфаркт будет. Не удивляйтесь что из игры выпаду. - Белингар лег на песок, закрыв руками лицо.

- Кому божественное оружие будем делать? - Поинтересовалась Афелия, принимая из моих рук яйцо с богом. - Эй! Что за шутки, я не буду его с собой носить. - Шершень вернулся ко мне.

- Эх-хе-хе-хе! - Засмеялся, и Афелия ударила меня по лицу. Из песка вынырнули муравьи и принялись меня кусать.

- Ой, прости! - Листопад убрал остальных агрессоров.

- Так, Бел, придется тебе его носить. Получать лишний раз по лицу не хочется. Ты еще снами? - Потыкал его в бок носком сапога. Ихтиандр не отреагировал.

- Я тут. - Ожил Бел. - Чего делать будем?

- Наживку свою проверь, осталась она после ухода всех скорпионов или нет. - Посоветовала Афи, роясь в ящике с универсальным инструментом. Подошедший Бел вытащил из ящика сито, и отсев недалеко стал просевать песок в поисках личинок.

На ступенях послышались шаги, пара гоблинов вышла на песок, один из них страшно зарычал, Афи от неожиданности вздрогнула, бел вскочил, входя в боевую форму.

- Тиши, тише. Это свои! - Узнав шамана, остановил готовых к нападению Бела и Афелию. Для наглядности подошел к прибывшим гоблинам, и сел перед ними.

Шаман пришел не просто так, а с необычным заданием для меня. Слушая шамана, между делом высыпал в кривую банку имеющихся у меня песочных личинок и вручил гоблину, пришедшему с ним. - Они же всякое едят, а эта, не хуже других жуков, сам пробовал.

Шаман, не стесняясь, взял одну личинку и закинул себе в рот, одобрительно покивал, продолжая объяснять, зачем он тут. Гоблин отодвинулся от него, и наконец, сам попробовал угощение.

Конфликт в племени гоблинов, достиг своего пика. Так как мои почитатели оказались в меньшинстве, всё вело к тому, что вскоре память о моём славном правлении исчезнет из голов гоблинов. Тех, кто не захочет подчиниться новому вожаку, изгонят. От меня требовалось навести в своем племени порядок, наказать отступников, наградить почитателей.

- Может устроить им переезд на новое место? Недовольные пусть остаются, остальные отправляются в дальние кроя, к лучшей жизни. И ты с ними. Город не далеко, сможешь в гости к Бизону сходить. Как тебе идея?

- А у тебя есть собственные земли? Им потребуется постоянная защита, пока они не освоятся на новом месте. Припасы и прочее, тебе по силам прокормить 12 голодных гоблинов и меня в придачу? - Шаман засмеялся.

- Там рядом ферма есть, думаю, хозяйка откупится от кровожадных гоблинов частью своего урожая. - Подмигнул Афелии. - Поставим смотровую вышку, выкопаем пару убежищ, насадим кругом густого кустарника с колючками, будет отличное место.

- Тогда у тебя на подготовку десять дней, а затем приходи и веди нас к «лучшей жизни». 12 диких теперь в твоих руках, будет интересно посмотреть, как ты их потащишь на новое место вместе с алтарем. - Шаман гоблинов хлопнул в ладоши и парочка исчезла.

- Эй! А про алтарь, почему не сказал?! - Спросил уже пустое место.

- Рин, это было серьёзно? Гоблины, переезд на ферму к Афи? Или мне голову напекло. - Белингар потрогал голову, нет, не напекло.

- Рину вот точно голову напекло. - Афелия покрутила пальцем у виска.

- У кого-нибудь строительство прокачено? - Ответом стала повисшая тишина.

Больше получаса ушло на делёж и разглядывание предметов выкопанных из тайников песчаников. Почти всё досталось мне, только шляпка и плащ менестреля, показались Афелии достаточно симпатичными, чтобы забрать их к себе в гардероб. Кроме «застывших капель» разделенных поровну, по 8 штук в руки, Белингар потребовал себе фасеточные очки, и получил их в тот же момент. Причина, по которой всё попало в моё распоряжение, очень проста, все предметы экипировки не выше 20 уровня. Ко всеобщему удивлению, про мой невысокий уровень почему-то никто не вспомнил, пока я не напомнил об этом, разогнавшиеся товарищи во всю спорили за сколько нужно выставить этот шмот на аукцион. Услышав: - Мне в самый раз будет, успеете продать. - Пожалели нуба, отдав всё ему.

Получен предмет «Тяжелый доспех из чешуи скорпиона».

Получен предмет «Поножи гонца скорпионов».

Получен предмет «Сапоги гонца скорпионов».

Получен предмет «Наручи короля скорпионов».

Получен предмет «Тяжелые чешуйчатые перчатки». 

Получен предмет «Кольцо скорпионьих глаз».

Получен предмет «Маска короля скорпиона». 

Получен предмет «Застывшие капли». 8 штук.

Поножи и сапоги из легкого сета, доспех и перчатки из тяжелого, наручи из среднего. А маска короля скорпионов экипировка для питомцев. Единственное кольцо, с прибавкой к сноровке +4, +2 к силе, +1 к ловкости. Застывшие капли, оказались из неизвестного материала с неизвестными свойствами, кои долженствует подвергнуть тщательнейшему изучению, как появится желание этим заняться.

Еще четверть часа провели в совместном поиске информации, о способах хранения консервированных богов, цены на них и о происходящем в целом.

Просто уложить пойманного бога на склад и тем избавиться от насмешки Таши не выходило. Склад как продолжение инвентаря игрока этого не позволял. Дополнительная ячейка под опасные предметы стоила 50 тысяч золотом и охраняла владельца от негативных эффектов, только когда тот находился в городе. Определиться с ценой на редкий артефакт, было невозможно, цен на такой товар никогда не было. Сообщения типа - О цене договоримся - заполонившие форум вызывали недоумение. За всё существование игры божество было поймано шестой раз, на что рассчитывал человек, оставляя такое сообщение, было непонятно. Нубов, среди гильдий способных запечатать сверхсложное существо, не водилось.

***

Общий игровой форум:

Альянс пвп гильдий «Серебряные клинки» щедро заплатит за любую информацию, связанную с поимкой бога скорпионов. Внимание! Гильдия, утаивающая ценный артефакт будет внесена в черные списки.

«Пиратский альянс» предлагает счастливчикам заполучившим божество вступить в их ряды, помощь с изготовлением божественного оружия, охрана и многое другое! Ждем!

Гильдия «Дети могил» обращается к тем, кто поймал тёмное божество и требует отпустить плененного бога, восстановить баланс сил в мире! Иначе, вас ждет наказание от верховного божества!

Альянс «Вольные мастера» предлагает свои услуги по изготовлению редкого оружия, доспехов и других пряников. Бесплатно создадим божественное оружие, с вас только основные материалы.

Нахал Нахалычь поменяет свои варёные @#$$а, на пойманного бога.

***

- Превосходно! Кто из нас будет хранить эту милашку? - Дождавшись, когда все вылезут с форума, спросила Афелия.

- Можем по очереди хранить у себя, кто-то один всегда сидит в городе на банковском складе, пока не поймем что делать. - Предложил Бел. - Самый разумный способ на мой взгляд. Сегодня, оставлю его у себя, все ровно выходить собирался, потом ваша очередь.

Так и решили поступить, тратить деньги на ячейку для хранения опасных артефактов, никому не хотелось. Белингар спрятался в банке, Афелия убежала к себе на ферму, а я отправился было в городскую префектуру, по своим делам как меня остановило сообщение Афелии.

- Ребята! Нужна ваша помощь!

Беленгар уже покинул игру, и спешить на помощь пришлось мне.

- С чего вдруг такая паника?

- Тут у моей фермы висельник на дереве болтается!

- Ого! - Удивился, еще весит. Буду помалкивать, откуда он взялся.

- Что ОГО? Не в этом дело, тут под ним мандрагора выросла! Собрать ее не могу, уровень травника не позволяет, а оставить на месте жаба не даёт!

- Пересади ее к себе на ферму. Если так можно.

- Я уже над этим думала, с мертвеца тут капает что-то белое, сомневаюсь, что без этого она будет у меня расти.

- Нам яйца с богом хватает, а ты еще мандрагору нашла! Пересаживай вместе с мертвецом. Сейчас приду, а ты пока снова на форум живо! - Вот такой я строгий, но справедливый.

- Пока из города не уходи, возможно, новую профу придется изучить, я мигом. - Через пару минут, пришло продолжение. - Садоводство, строительство и декоратора. Топор и лопату купи, если нет.

- Ты там пока замаскируй свою находку.

- Этим и занимаюсь, хотя это сложно, сам увидишь, поторопись.

Бегать долго по городу не пришлось, все учителя ремесленники находились на одной улице. Изучил садоводство и декоратора без проблем, а вот на строительстве пришлось задержаться. Очередной мастер гном, со своими принципами, и расовой нетерпимостью.

- Оглох! Не обучаем, таких как ты! - Гном скрестил на груди руки, показывая всем своим видом, что он не изменит свое мнение ни при каких обстоятельствах.

- Длинная борода, важный предводитель! Мой платить вдвойне! - Прикинутся тупорылым, что всегда помогает в тяжелых случаях.

Гном поверил, что имеет дело с не развитым орком, и немного расслабился.

- Не понимаешь совсем? Выход показать?

- Важный гном, великий мастер, не учить каждого встречного, мой понимает.

Строительных дел мастер почесал бороду, что-то для себя решив, развернулся и пошел заниматься своими делами, игнорируя меня. Последовал за ним. Минуты три смотрел, как гном замешивает раствор. Попытался запустить руку в получившуюся смесь. Неудачно, получил по руке. Смотреть надоело.

- Короткая борода совсем глупый, совсем не мастер. - Медленно пошел к выходу.

- Чего это «не мастер»?! - Удивленно проворчали позади.

- Короткий борода белый червь не кладёт, каменный клей совсем плохой, мой искать другой мастер длинная борода, знающий больше, больше, умней.

- Голова твоя пустая! Учить меня вздумал! - Разозлился мастер.

- Нет, мой не выдать тайну рода, мой уходить.

- Ладно, научу тебя самому простому, взамен на твою тайну, чего это вы там в своих степях выдумали.

- Глупый гном хочет войны! Не смей оскорблять орков Ояр-Зара!

- Стой, стой, какой вспыльчивый, на тебе же не написано, откуда ты прибыл. - У гнома появился настоящий не скрываемый интерес. Договорились? - В ответ кивнул, наморщив лоб.

Изучено ремесло «Строительство».

- Говори теперь, чего там за белые черви нужны. - Гном даже потер руки в ожидании неведомых тайн, враждебной расы.

На свет появилась очередная кривая банка с песочными личинками. Глядя на искаженное стекло сосуда, гном усмехнулся каким-то своим мыслям. - Да, да, все орки криворукие, ничего толком сделать не могут.

- Вот, истолочь, добавлять в раствор. - Потряс банкой. Зацепив за нее взгляд гнома, стал убирать обратно в сумку.

- Эй, эй! Что это заделка, давай сюда своих червей!

На его слова нахмурится, потереть ладонью шею, изображая мыслительный процесс. Потом не уверенно кивнул. Отсыпал половину содержимого банки в сумку, остатки отдал ему. Мастер строитель, такому не удивился, потому что и сам бы так сделал. Получив белых червей, гном сразу потерял ко мне интерес. Тихонько вышел из здания строителей.

На ферме Афелии стояла необычная тишина, нарушаемая необычным звуком для этих мест. Прямо под висельником, на земле торчал пучок толстых светло зелёных листьев, качающихся под ритм своего храпа.

Участок самой фермы, претерпел изменения, было уже подготовлено место для пересадки, ровная квадратная яма, работа с землёй на личном участке не представляла труда. Работа же с грунтом на свободных землях была подобна работе в реале. Появившаяся разметка, упрощало это действие. Кубический метр земли с растущим на нём деревом, висельником и редким растением следовало переместить на свободный участок. Как я возился с землёй, рассказывать не буду, в конце рабочего дня нам удалось втащить, по выкопанной траншее, нужный кусок земли на территорию фермы, помощь Афелии заключалась в том, что она сидела около мандрагоры и придерживала раскачивающийся труп, не давая скрипу веревки разбудить опасный корешок. Количества положительных эмоций и радости девушки по окончанию переезда, хватило бы мне на неделю беспрерывного веселья.

- А тебя проявившийся мертвец на веревки не удивил?

- Нет, обычное дело, кто-то, что-то, где-то начудил, игре это понравилось, и она создала пару копий в разных местах.

- Понятно, не знал.

- Рин, а у тебя нет знакомых или родственников кто не играет и мог бы подержать у себя божество? Мне как-то совсем не охота сидеть с ним на складе, когда у меня новый житель на ферме. И переезд твоих гоблинов не хочется пропускать, понимаю Белингар на много полезней меня, в этом деле, но я тоже хочу в этом поучаствовать.

- У меня точно нет, у Бела может найдутся, а если нет то можем спрятать его в сундук и закопать в зиккурате.

- Не боишься, что другие игроки найдут?

- Нет не боюсь, я пока жил в этом сооружении чуть не спятил, пока не понял, что оно медленно вращается, вам наверняка пришлось постараться пока не нашли нужную яму с рычагом.

- Ага, Бел тогда не понимал, почему найти вход не может, отверстие то же, а ничего внутри нет. Пару раз пришлось убегать, когда на нас босс из ямы агрился, пока не открыли проход.

- Тебе еще нужна моя помощь? А то хочу вон те развалины осмотреть, надо место подобрать под новую базу гоблинов.

- Я не против, сходи, осмотрись. Но с тебя новый забор для фермы. Максимальной прочности. Если будешь перевозить их сюда.

- Договорились. - Рассмеялся. - Думаю, ты вскоре пожалеешь, что мало попросила.

Осмотром развалин остался доволен, имелась полуразвалившаяся башня, заваленный колодец и даже обитатели, пара крупных кабанов, устроили здесь своё лежбище. Предстояли крупные финансовые затраты, для благоустройства выбранного места. Завтра как откроется префектура, оформлю аренду, и тогда уже подумаю, что делать дальше. На сегодня уже хватит, нет сил что-то планировать, пора отправляться на отдых. Попрощался с Афи и вышел из игры.

Утро нового игрового дня встретило меня сообщением от Белингара, он томился в ожидании, на кого бы сбросить такое неудобное божество. Попутно нагрузив меня своими измышлениями, не по Сеньки мол шапка, и вообще не понятно что делать с таким имуществом, даже предложил отпустить его на волю, чтоб никому не достался.

Забрал у него консервированного бога и тут же сработало умение «смех Таши». Успел вовремя зайти в банк, скрывшись от яростного взгляда стражников и их алебард. - Как же ты меня любишь! - Подкинул и поймал, стеклянное яйцо. Заслужив неодобрительный взгляд служащего банка.

- У вас тут место поприличней не найдется? Для моего друга. - Показал служащему плененного шершня.

- Любите вы у себя опасные предметы хранить. - Ответил молодой человек. - Мы только вчера выявили, что предмет из вашего хранилища крадет серебряные монеты у других игроков.

- Ого, и много успел наворовать? И что за предмет?

- Рука жадности, крала по 34 серебряные монеты за сутки. Нам пришлось опечатать ваш сундук с артефактом.

- Эм, мелковато как-то, вам не кажется? Может золотых монет ей на ладонь насыпать, вы в доле, пятьдесят на пятьдесят. Что скажете?

- Рад, что вас это веселит. Всё украденное было возвращено. Желаете создать хранилище для редких и опасных предметов?

- Это максимальное что у вас есть? Сами понимаете, маленького бога собираюсь у вас оставить. Нужен комфорт и безопасность.

- Разрешите осведомиться, какой суммой вы располагаете. - Осведомился служащий.

- Нет, не разрешаю. Какая сумма получается со всеми возможными дополнениями?

- 51 тысяча золотых монет.

- Всего-то. - Разочаровался, ожидая астрономических цен. - И что там за услуги?

- 50 тысяч золотых само хранилище, 300 монет регулятор температуры и влажности в хранилище, 300 монет регулятор освещения в хранилище, 300 монет музыкальный фон «Песни пустынных ветров» в хранилище. И 100 золотых монет, замена деревянного пола на песчаное покрытие.

- А музыку можно самому менять?

- Возможна загрузка только легально приобретенных музыкальных произведений или их официальная покупкой у автора.

- Тогда согласен на всё, кроме песка под ногами. - Щедрым жестом оплатил дополнительные услуги. Зашел в свою банковскую комнату.

На пустующей раньше стене появилось окно, с видом на пустыню, розовое небо над горизонтом, свет заходящего солнца проникал внутрь. Освещение стоило потраченных на него монет, как и всё остальное. В дующем ветре слышалось какое-то мелодичное пение, температура была такой как за окном. Просто шикарное приобретение, можно глазеть на пустыню пока не надоест, полное ощущение реальности за окном, жать только, вылезти через окно нельзя, появляется сообщение «Недоступное действие».

Самым дорогим приобретением стал деревянный кругляш в стене над столом. Поместил в него артефакт, появившиеся черные костяные пальцы аккуратно приняли ценность. Костяные руки удерживали стеклянную темницу с богом, не касаясь ее поверхности, окруженная синим свечением, она парила в воздухе.

- Кто тут у нас такой мрачный? Кто тут у нас такой жуткий? - Умилился виду хранилища. Постучав ногтем по стеклянной оболочке бога. - Ну не отпускать же тебя, люди узнают, засмеют. Не теряй меня, еще зайду.

Вышел из уютной комнаты, служащий отреагировал на мое появление и задал вопрос.

- Вы довольны дополнительными услугами?

- Выше всяких похвал, еще бы кровать поставить и я бы тут жил. Надеюсь мой друг оставленный у вас будет того же мнения.

- Мы тоже на это надеемся. Вы ознакомились с условиями хранения?

- Ага, ознакомился, из города ни нагой! - Сделал шаг к выходу. - Можно выходить, или ваши суровые ребята на входе, всё еще злятся на меня?

- Выход безопасен, счастливого дня.

- И вам счастливого дня. - Покинул территорию банка.

***

Главный офис дата центра «Ацумус». Обрывок разговора повышенной секретности:

- Эскины «Двуликий», «Пепел» и «Чёрная дева» самостоятельно перевели свои мощности в режим защиты. «Контролер» также работает над устранением уже появившихся дыр. Благодаря этому «Защитник» смог выявить 523 субъекта и изолировать их до решения суда.

- Очень хорошо, но мало, в прошлый раз было раза в два больше. Всех осужденных разделить по рудникам из известного вам списка. А что с пойманным богом? Выяснили, кто им владеет?

- Нет, «Ревизор» и «Хранитель» отсекли все доступы к информации извне, в целях сохранения конфиденциальности. На прямое требование предоставить информацию отправляют к «Седому Юргу».

- Отправите наблюдателей в игру. Все свободны. - Когда дверь закрылась, и посторонние покинули кабинет, прозвучала еще одна еле слышная реплика. - Чертов Юрг, а мне бы не помешало второе божественное оружие.

***

Стремительно пересёк площадь, огибая крупные компании, во всех подозревая шпионов из различных альянсов, что устроили охоту на мою прелесть, спрятанную в банке. Настроение было приподнятое, шагалось легко, ничего не тяготило, мыслей ноль, пустота и порядок в голове.

Вот оно здание с множеством дверей, с различными вывесками на входе. Тут тебе и гильдию создать помогут и ферму продадут, наемники и аукцион в этом же здании, главное не ошибиться дверью.

Самый популярный вход, это аукцион. А эти курящие суровые ребята, наемники. Вот мне в эту дверь, из которой вышел грустный фермер.

Вышел также с грустным лицом, за те развалины, что решил приобрести, просили всего каких-то 300 тысяч желтяков и еженедельную плату в 200 монет золотом. Так тратить чудом полученное богатство даже в голову не приходило.

Пробегающий мимо игрок-гоблин, слегка поклонился мне, в ответ по привычке покровительственно кивнул. Гоблин, выпучив глаза, прибавил ходу, явно не понимая, зачем он кланяется другому, незнакомому игроку.

Из размышлений о том могут ли игровые особенности одного игрока влиять на другого против его воли, выдернул голос Белингара.

- Чего грустишь пехота! Почему не на посту!

Задумчиво посмотрел на весельчака. - Чего тебе разведка?

- Дело у меня, нужна помощь, а ты на дороге валяешься.

- Нынче я не выездной.

- Из города выходить и не надо, только город другой. Ты со мной?

- Да, а что…

- Понеслась! - В руке Белингара хрустнул кристалл переноса.

Мир дрогнул и резко изменился, голова закружилась, меня замутило, пришлось прилечь на каменную брусчатку, пока мир не перестанет качаться.

- Странно, вспышка не сработала. - Задумчиво произнес лежащий рядом Бел.

Послышался приказ, помочь новоприбывшим. И нас окатили холодной водой. Это помогло. Восприятие вернулось к прежнему состоянию.

- Это всё туман. - Сообщил мне солдат с ведром.

Город Арубус, почитал название места прибытия. Оклемавшийся быстрее меня Бел, уже направился в сторону городских ворот. Поспешил за ним.

- Тут почти также как и в Портовом, только вместо тритона, здоровенный слизняк «Сууп» а в роле бегущего мяса, «утопцы». Вот ради утопцев мы и здесь. - По дороге объяснял Бел. - Босс вообще не пробиваемый, еще слизь свою везде оставляет, жуткая кислота, утопцев на раз растворяет. В город забраться не может, ситуация патовая. Ни мы его, ни он нас. Игроки свалили, имперские войска не торопятся его убивать, вся надежда на нас с тобой!

- Ха, ха. Очень смешно. Зачем мы здесь?

- Просто порыбачим со стены, мне на мастера надо редких тварей наловить. А тут их полно. - Забрались на стену. На первый заброс бросился ходивший внизу человекообразный коротышка. Глаза навыкате, плавники на локтях, перепонки меж пальцев. Широкие жаберные щели, по бокам плоской безносой головы.

Пристукнув пойманного утопца, Белингар убрал удочку.

- Вот и всё, можем возвращаться.

- Подожди, и это всё? Надо хоть на босса посмотреть. Ты вообще как сюда умудрился телепорт раздобыть?

- Имперское задание «Подкрепление», на повышение репутации. У меня еще два кристалла в другие покинутые игроками города. - Бел показал два светло зеленых кристалла.

- Понятно, а где этот Суупчик? Пойдем хоть солью его посыпим.

Слизняк ползал внизу. Иногда вползая на стену, но преодолеть барьер не мог. Так и кружил вокруг города, оплавляя стены. Лучники и маги лениво отстреливали мелочь, все ждали команды на отступление.

После долгого наблюдения, выдал гениальную идею, стоящему рядом магу.

- А вы не пробовали его под ворота заманить, засыпать солью и решеткой пригвоздить?

- Умник, у этой твари ни глаз, ни ушей, ни на что не реагирует. - Усмехнулся он. - На него даже «Крик раздора» не действует, а ваши воинские штучки с ним рядом даже не стояли.

- Да что мне твой крик какого-то там раздора. Сам смотри не кинься на меня, когда я применю свою тайную технику. - Прыгнул вниз, прямо на скребущих стену утопцев.

Со стен сразу полетели стрелы, прикрывая меня от набегающих мобов. Одного взмаха палицей хватала, чтобы убрать с дороги трёх-четырёх противников. Сууп опять пополз вверх на стену. Сполз вниз, когда его чем-то присыпали с верху.

Смеха Таши пришлось дожидаться, более получаса за это время успел наполнить его слизью все свои банки и помог с этим всем желающим. Благодаря ножу из универсального набора, открыл навык свежевание. В редких случаях из утопцев стал добываться желчный пузырь.

- Эхехехе. - На смех Сууп неожиданно резко для своих габаритов развернулся и подняв переднюю часть рухнул на меня. В отличие от первоначального рывка, всё происходило будто в замедленной съемке, от его падения смог бы увернуться даже ленивый. Краем глаза заметил, как Белингар толкается среди лучников, мешая им, стрелять в меня. Когда туша босса опять легла целиком на землю, из под него с бульканьем разлилась едкая слизь, приподнимая его над землёй. Заметив неладное поспешил к воротам, где уже поднимали решетку, не без помощи всё того же Белингара.

Струя слизи ударила по моему следу, и тут же по ней как по новой дороге пронесся Сууп. Промахнувшись мимо ворот, где я уже скрылся.

Из помещения над крепостными воротами, через открытый люк сбросили мне веревку. Полез по ней наверх. - Эхехехе. - Веревку отпусти и выстрелили из арбалета, но промахнулись, потому что падал вниз. Наверх не попасть, а из ворот уже не выйти, Сууп вползал следом за мной. Немного притормозил, когда его осыпали белым порошком. Но очередное - Эхехехе - Заставило его забыть об опасности, как и всех остальных. Вторые ворота спешно отворялись, распахивались внутренние бойницы. Теперь тут главный враг это я. - Эхехехе. - Раздалось в белом пылевом облаке, не терпеливые бойцы дали залп наугад, остальные дожидались, пока белая взвесь осядет. Решетка рухнула на Суупа, пыль оседала, а бойцы вокруг не успокаивались. - Эхехехе.

Решив перед смертью получить еще какое-нибудь достижение от первого удара, кинулся на босса, сухой Сууп ворочался, словно мучной червь. Одному везунчику удалось в меня попасть, получил стрелу в спину, минус 30% оз, что придало мне еще большее ускорение.

- Эхехе. - Раздался предсмертный смех. «Вертикальный удар», попадание. Палица отскочила от резиновой туши босса, и причиной смерти стал не дружественный огонь или атака босса, а удар тяжелым тупым предметом по голове.

Получено достижение «Самоубийца» +1 ОЗ.

Возродился в Портовом городе. Из вещей ничего не пропало. Достижений кроме нелепого «Самоубийца» не прибавилось. Связи с Белингаром не было.

Лучший способ скоротать время, это чтение. Орден знаний или просто библиотека, не жаловала посетителей, но некоторые услуги предоставляла. За сумму в 300 золотых купил дополнительную опцию - «Бестиарий», теперь все встреченные мной монстры и их умения будут заноситься в эту книгу, также туда будут добавляться все знания о монстрах полученные из книг, из рассказов учителей или знающих людей.

Книга телепортов, еще один необходимый инструмент для создания собственных свитков перемещения, обошлась мне в 20 золотых. Все населенные районы и некоторые труднодоступные места будут записываться в нее автоматически по мере посещения этих мест. При необходимости в книгу можно занести собственные метки.

Здесь множество книг, двух этажные шкафы с литературой разного содержания. Вот только почитать тут нечего, всё или заперто под стеклом или требует разрешения от архивариусов, которые еще подумают, стоит ли предоставлять доступ к хранимым тут знаниям.

Закончив изучать новое приобретение, и все доступные книги на первом этаже, обратился к распорядителю главного зала.

- Человек, как там тебя. Где найти Бориса?

- Отец Борис сейчас находится в главном хранилище, он не может с вами встретится. - Не отрываясь от чтения, проговорил молодой человек.

- Где его кабинет? Я там подожду.

- В покои господина Бориса вход воспрещен. - Все также не глядя на меня, проговорил он.

Наложил пятерню на его книгу.

- Веди меня к Борису, или пошли кого-нибудь за ним. - Борис сам звал зайти к нему, не пойму, почему этот распорядитель меня игнорирует.

- Ооо, господин Рынбоба! Не сильно-то вы торопились на нашу встречу. - Голос архивариуса раздался за моей спиной, Борис не пренебрёг телепортом.

- Война не оставляет свободного времени, не поверите буквально пол часа назад спасал очередной город от напавшего монстра. - Попытался оправдаться, времени и в правду прошло не мало.

- Да, время нынче не спокойное, пройдемте в мой кабинет, а по дороге расскажите, что за город вы спасали и почему об этом не известно нам. - Борис мне не поверил.

- Арубус, имперские войска остались недовольны моими методами, пришлось их оставить. - Правда, она такая. С ней не поспоришь.

- Хм, с Арубусом нет связи, вы не путаете?

- Нет, не путаю. Если имперцы не могут добить пришпиленного к земле слизняка, то это их недостатки. - Дошли до его комнаты, стол у окна и книги, книги, книги. Любых форм, цветов и размеров. От бумажных брошюр до фолиантов с металлическими скобами. - Так зачем вы меня хотели видеть?

- Вот. - Он протянул мне чистую тетрадь. Взял бумагу в руки.

Желаете создать копию «трактата о всеобщем языке»? Да, нет.

- И чего вы хотите? - Задумчиво глядя на всплывшее сообщение, почесал голову.

- Копию с вашего трактата! - В голосе Бориса появилось раздражение. Он вытер вспотевший лоб, платком.

Хотел было послать его к Бизону, но передумал. Заметив на границе света и тени тонкое черное тело цокальщика, который тянул к архивариусу свою руку. Этот экземпляр походил на букву «Т» и имел два глаза.

- Борис, у вас здесь несчастнее случаи были? - Спросил, глядя мимо него.

- Да, к сожалению, главный архивариус, погиб, упав с лестницы. Но это досадная случайность.

- Вам про цокальщиков наверняка что-нибудь известно.

- Если вы сейчас скажете мне, что это шутка, то я подарю вам книгу, со всеми этими страхами! - Бориса пробила дрожь.

- Могу вам помочь, если пообещаете не убивать меня и не звать стражу. Ну и придется сжечь пару книг у вас за спиной. Сейчас очень удачный случай, от него избавится. - Появился еще и случай поймать очередную тварь с пути страха и попытаться ее переварить.

- Согласен. - Прошептал он. - Что от меня требуется?

- Как пойдет огонь из моего носа, падайте на пол. - Очередная таблетка горючего была проглочена.

Архивариус упал и пополз к выходу, кода направленно выжигал это существо. Все произошло также как и в первый раз. Вернулся так сказать к истокам.

Неожиданно получил удар в спину. Архивариус кинул в меня книгой и держал вторую наготове.

- Эй, мы договорились! Медленно положи книгу на пол и пни ее ко мне. Видишь, я без оружия, тебе ничего не угрожает. - Показал ему пустые ладони.

- Я договаривался с воином, а не с мерзкой тварью! - В меня полетела вторая книга. И дверь захлопнулась, оставляя меня одного в горящей комнате. В двери щелкнул провернувшийся замок, звук торопливых шагов стих.

Попытался использовать свиток телепортации, чтобы убраться из города, от очередного безумного нпс. Не сработало, комната изолирована. Дожидаться прихода стражи или другого подкрепления не прилично для главного героя с моими возможностями. Разнёс дверь в щепки, своей палицей, руна земли не подвела. Пробежался по коридору, спустился по лестнице, вышел в общедоступный зал, активировал свиток перемещения к ферме Афелии, и убрался из негостеприимного ордена. Прихватив кроме «Токольщика» лишь чистую тетрадь, воровать книги у этих фанатиков, себе дороже.

- О, привет! - Поприветствовал девушку на огороде.

- Опять ты за свое! У меня отсидеться не получится, ферму ради тебя, открывать мобам не буду. Кстати, твои почитатели из «Рау», за тебя в таком виде 15 тысяч золотом платят. На форуме висит ориентировка. В зиккурате посидел бы, там точно никого нет. А в руинах недавно шарился кто-то, случайно столкнешься с ним, вой поднимут, Рау набегут, будут тебя по лесу гонять. - На миг она отвлеклась от своего монолога. - И подожди, тут Белингар в чате паникует. - Еще через несколько секунд. - О тебе спрашивает. Говорит, знает, как твоих гоблинов перевезти.

- От меня что-нибудь требуется?

- Место скажи, где твои гоблины обитают, и сам туда ступай. Или мы без тебя, твой квест пройдем. - Афи хихикнула.

- Понял. Афи, ты через город пойдешь, купишь кое-что для меня. - Место встречи было назначено, список необходимых вещей записан. Оставалось добраться до нужного места незамеченным.

Прогулки по лесу хороший отдых, в лесу забываешь о проблемах, делах и работе. Пешие прогулки тренируют лёгкие, снижают риск сердечнососудистых заболеваний и приносит положительные эмоции. Хорошо прогуливаться по неровной местности. Улучшается выносливость, тренируются колени и ноги. Прогулка - отличный антидепрессант. По пути всеми силами старался избежать любых встреч, но без них не обошлось.

Разогнавшись, чуть не выскочил на опушку, где устроила пикник, парочка эльфов. Вынуждено изменил путь следования. Затем через какое-то время снова наткнулся на игрока, охотница фармила синих птиц на цветочной полянке, смесь страуса и фламинго. Огибая очередное препятствие, наткнулся в зарослях на посадку батата. Долго задерживаться не слал, хозяин наверняка скоро явиться за созревшим урожаем, выкопал только треть, весу прибавилось на 68 е.в. Порадую своих бойцов сладким картофелем.

Места пошли уж совсем дикие, сплошные заросли кустарника, сменялись буреломом. В особо тяжелых случаях приходилось помахать палицей, расчищая пусть от бурелома. Лес просто ломился от всевозможных грибов, попытки их собрать, заканчивались провалом. Почему-то все грибы в Ацумусе, считались ядовитыми и требовали для сбора особый навык работы с ядовитыми растениями, который можно получить, прокачав травника до уровня «ученик». Хотя было множество кулинарных рецептов, где их использовали. Многочисленные просьбы, изменить сложившуюся ситуацию, ни к чему не приводили.

Мобы почти не нападали, только один раз, когда провалился в кротовую нору, а точнее яму, пришлось приложить дубиной, разозленного крота переростка. Обыскав зверя.

Получен предмет «Кротовый ус».

Выбираясь из ямы, заметил сидящего на дереве гоблина, или точнее сказать леди гоблина, дама с любопытством наблюдала за моими действиями.

«Гоблин посыльный» «Костяные хребты» прочитал ее имя. Это ее крот сюда загнал или есть какая-то другая причина, почему посыльный сидит на дереве.

Пока размышлял об этом, гоблинесса спустилась с дерева, не смело подошла поближе и протянула мне клочок бумаги. Пришлось сесть на землю, чтобы взять послание.

Получен предмет «Тайное послание». 

Прочитать тайное послание не удалось, непонятные закорючки не поддавались расшифровки, но это письмо меня заинтриговало. Знаю тут одного гоблина, который поможет с этим.

Зелёная дама не уходила, видимо требовался немедленный ответ. Наморщив лоб, думал как ей ответить, когда она сдула с ладони мне в лицо сверкающею пудру.

Посыльный гоблинов применяет на вас «Пыльца из молотых фей». Вы очарованны.

И без этого сообщения, вполне был очарован.

Появился значок «очарование», никаких минусов от него или плюсов. Взглянул на нее еще раз, на посыльной висел дебаф «голод». Достал один батат разломил на две части, одну зажевал сам - мол, не отравлено - вторую протянул ей. Батат был неохотно съеден.

Посыльный гоблинов хочет установить на вас универсальную переноску. Согласиться? Да, нет.

Это что-то новенькое, не вижу никаких подвохов, потаскаю немного эту милашку с собой, пока ответ не будет готов, не надорвусь. Согласился на установку, никаких видимых изменений, зато леди гоблин радостно вереща, запрыгнула мне на плечо и уселась там. Для проверки наклонился в сторону, девица не падала. За ухо щипнули, посыльный был недоволен своеволием транспорта.

Прогулка по лесу продолжалась, за ухо дернули - какой неспокойный попутчик, -маленькая ручка указала в сторону, где под деревом копался мелкий кабанчик. Сделал пару шагов, в нужную сторону, над ухом щелкнуло. Не слезая с меня леди посыльный, выстрелила в животное из короткого лука.

Кабану это не понравилось, и он кинулся на первого кого увидел, на меня. Девица на плече стреляла в него, критически промахиваясь, пара стрел попала мне в ногу. Те стрелы, что находили нужную цель, ломались, не причиняя зверю больших повреждений. Стрелы кончались, а кабан продолжал рвать мои поножи. Оттолкнул его ногой и активировал на нем «Имперские кандалы». Свин успокоился. Игнорируя щипки и толчки своей попутчицы, сел около кабанчика и стал кормить его бататом. Из сумки своевольно вылез краб и стал отбирать у закованного в цепи пленника куски корнеплода. Леди гоблин хихикала, наблюдая за этим зрелищем, потом слезла с плеча и протянула раскрытую ладошку, желая и себе батат.

Скормив очередной клубень, увидел всплывшее сообщение.

Приручить «Лесной кабан»? Да, нет.

Успех! Получен предмет «Кабаний оберег».

Посадил краба на сумку, призывать ново обретенного пета не стал. Вручил фигурку кабанчика гоблину.

Гоблин леди, на мое удивление поняла, что с ним делать и призвала пета. Появился коричневый, крохотный поросенок с тремя черными полосками на спине. Тиская свинку и попискивая от радости, наша компания двинулась дальше. Начался знакомый лес и паучьи растяжки. От крика заложило уши, когда мне на голову упал паучок. - Блин, чего она пауков не видела, мои гоблины его бы с большим удовольствием уже ели! - Снял с себя паука, бросил под ноги, раздвоил. Решив поберечь нервы девице, и свои барабанные перепонки обогнул нехороший лес, зайдя на территорию своего племени совсем с другой стороны.

Гоблины провожали наш дуэт, дружным, восхищенным: - Ууууу. - Сидящая на плече гоблинесса, не привычная к такому вниманию, чувствовала себя не в своей тарелке. Беспокойно ворочалась и прижимала к себе своего пета.

Проходя мимо главного костра вывалил кучу батата, для своих последователей. Зашел в свою бывшую хижину, где обитал шаман. Вместо трона, квадратная куча камней, в которую вмурованы мои доспехи и дубина. Мой Алтарь.

Шаман, был не один. Рядом с ним сидела акула с ящиком на спине, замотанная какой-то паутиной.

- Рин! Где ты ходишь! Мы тебя уже час ждем. - Белингар был в своей боевой форме. Картина была при забавнейшая.

Снял зелёную деву с плеча и поставил на алтарь. Гоблин посыльный спрыгнула с алтаря и подбежала к шаману, начала что-то тараторить. Шаман ей ответил и указа на место около жаровни. Старый гоблин быстро навел порядок, и наступила тишина. Продолжая раскачиваться на месте, он перевёл взгляд на меня. Цокнув языком, сказал:

- Чего это ты наелся? Того и гляди обратно вылезет! - И покатился по полу от смеха.

Глядя на неудержимое веселье гоблина, все тоже рассмеялись.

- Он меня до смерти доведет такими шутками. Даже магией держит, чтоб не убежал. - Уже плача от смеха проговорил Бел. Путы с него спали, приняв свой обычный облик, он снял со спины переноску с большим ящиком. - Вот тут всё, что ты заказывал. Распаковывать?

- Открывай. - Согласился, и обратившись уже к шаману спросил. - Все готовы к переезду?

- Готовы! - Улыбнулся шаман. Подойдя к ящику, с которого сняли крышку. Присвистнул, казалось от удивления. Но на его свист в хижину зашел гоблин.

Шаман сам без всяких просьб начал раздавать оружие и доспехи будущим переселенцам. Всё чего он касался, переходило в разряд «ноу дроп» и теряла некоторые характеристики, становясь пригодным к использованию мобами.

Каждый гоблин получал средние кожаные доспехи, лук и колчан со стрелами. И уже на усмотрение шамана гоблины получали оружие. Одни получали кривой ятаган и малый круглый щит, другие пару кривых ножей или пару все тех же ятаганов. Пара гоблинов получила по булаве, которые специально для них просил купить, помня их еще с первой встречи.

Свои старые вещи гоблины с большим почтением оставляли на алтаре, где они исчезали в ярком свете.

- Надо бы и даму одеть. - Обратил внимание, что «гоблин посыльный» с завистью поглядывает на всеобщее вооружение, но с места не встает.

- Как скажешь. - Согласился шаман, подойдя ко мне, запустил обе руки в мою сумку.

Потерян предмет «Тяжелый доспех из чешуи скорпиона».

Потерян предмет «Поножи гонца скорпионов».

Потерян предмет «Сапоги гонца скорпионов».

Потерян предмет «Наручи короля скорпионов».

Потерян предмет «Тяжелые чешуйчатые перчатки». 

Потерян предмет «Чистая тетрадь»

Вещей не жалко, но впредь буду сдержаннее в своих желаниях.

Всё это он передал скромно сидящему посыльному. Оставив свинку в покое, она надела полученный доспех. Покрутилась, пытаясь себя осмотреть со всех сторон.

«Костяные хребты» в ее имени поменялись на «Серый краб», девушка поклонилась шаману.

- Вот это она мне передала. - Не понимая, что происходит, отдал шаману кусок бумажки.

Шаман поморщился, дочитав, бросил послание в огонь.

- Чего там тайного было? - Спросил у старого гоблина, еще больше не понимая происходящие.

- Написано, «Прояви жалость. Убей того, кто отдал тебе это послание». Старый обычай, так раньше избавлялись от слабейших или безмозглых гоблинов в племени, его давно никто не практикует. Не знаю, что она натворила, но теперь это твоя забота.

Белингар покашлял, привлекая к себе внимание. - Стесняюсь спросить, мы вообще сегодня куда-нибудь двинемся? Афи устала ждать, говорит нубы ее достали своим «дайденегпокачай». Аренда телеги тоже не вечна, а путь не близкий.

- Не торопи нас, человек моря. - Старый гоблин погрозил ему пальцем. - Алтарь в телегу не погрузишь. Потеряет всю силу.

- На спине прикажешь его тащить? - Бел уже пожалел, что связался с этим переездом.

- Одному не поднять, минимум двое из племени должны держать его на весу. А где коснется он земли, там и будем жить. - Собирая развешанные травы, бормотал шаман. Наконец закончив сборы, стукнул тупым концом посоха в пол, звякнули колокольчики, шаман улыбнулся. Вспомнив откуда на самом деле, шел звон, сдержал улыбку.

- Эй малявка! - Обратился к зеленой леди, похлопав себя по плечу. - Занимай место, отчаливаем.

Четыре гоблина подняли алтарь и медленно пошли к выходу. - Как долго, чего они его еле тащат!

- Бел, кинь мне свою переноску. - Алтарь был привязан к ней и одет мне на плечи. - Вперёд! Мелкая, голову береги! Выходим. - Пригнувшись чтоб не ударить девицу головой о перекладину, вышел из хижины.

У главного здания гоблинского лагеря, собралось всё племя. Шаман придержав меня, вытащил каменную табличку, шагнул вперед. Гоблины по очереди подходили к нему, дотрагивались до камня в его руках и с поклоном отходили, уступая место следующему. Ритуал закончился. Когда я склонился, чтобы дама на моем плече могла тоже потрогать табличку. За такую заботу заслужил от нее поцелуйчик в висок.

Меня и гоблинессу осыпало лепестками роз, которые, не долетая до земли, растворялись в воздухе.

- Повелитель, госпожа мать. - Шаман с поклоном подал мне этот каменную плитку.

Получен предмет «Скрижаль с. Краба»

- Аааа, оооо, уыыы. - Радостно вопили гоблины.

- Чего это они? А главное ты чего сделал?! - На моем плече сидел не обычный «посыльный гоблин» а уже «Мать гоблинов» в элитном статусе.

- Я тут не причём. - Пожал плечами он. - Идемте уже, нас там Афи ждет, да и аренда телеги не вечна. - Спародировал он Белингара.

- Стой шаман!

- Извини повелитель, я стар и мне тяжело говорить на ходу. - Шаман поспешно затерялся в толпе соплеменников.

- Рин, ты чего такой взбудораженный? Что случилось, куда этот шутник побежал? - Белингар, стоял рядом, высматривая в толпе шамана. - И чего так гоблинов много, должно же быть 12.

- Это морок, идем, по дороге поговорим.

Повертел перед носом Бела скрижалью, в руки не дал. - Это пульт управления гоблинами, с ним еще предстоит разобраться.

- Ничего удивительного тут не вижу, по логике так и должно быть, нужно как-то их контролировать на марше? Нужно, вот тебе и артефакт. Ты из-за него так нервничал? Такая ценная вещ? А с переноской ты удачно придумал и гоблина себе на плечо догадался посадить. Тащились бы мы с этими копушами, страшно подумать сколько.

- Нет не из-за него, сам не понимаю до конца что произошло. Эта прекрасная дама на моем плече, моя жена.

- Поздравляю! - засмеялся он.

- Ты не понял, у меня во вкладке «семейное положение» она прописана, а шаман сбежал, ничего не объяснив! Думаешь, она статус элиты просто так получила, мы с ней должность правителя на двоих поделили. У нее вообще теперь полный доступ ко всей моей информации. Только доступа к кошельку нет.

- Она точно не игрок?

- А есть идеи как это проверить? А вообще-то не надо, сам знаю один способ, пиши свой номер коммуникатора на дороге, и жестом попроси ее позвонить, я бы сам, но выйти для ответа на звонок не смогу.

«Мать гоблинов» покрутила отрицательно головой, глядя на цифры на земле. - Звонить не будет. - Погладила меня по голове и еще раз чмокнула в висок.

- Рин, свадьба это обоюдное соглашение, открой ее инфу и посмотри кто она да что.


- Гениально! - До такого простого варианта, сам бы никогда не додумался. Поймал ее в целее указатель и открыл полную информацию. - Точно игрок. У нее ветка квестов вся провали, не удивительно, что ее отправили на смерть, так сказать конец игры за монстров.

- Повезло ей, что нашла такого парня как ты! - Белингара это забавляла. - Ты тоже парень не промах. Выхватил себе красотку.

- Ну а чего ждать? Чудо как хороша! Сразу замуж. - Задрав голову, посмотрел на свою вторую половину.

- Она наверно новичок, другая бы давно тебя ограбила и сбежала.

- Пока забудем об этом, главное выяснили, вон шаман уже сидит рядом с Афи на повозке, расскажи пока чем дело в Арубусе кончалось.

По сбивчивому рассказу Белингара дело все было так: После моего исчезновения, армия опомнилась и занялась Суупом. Попытки атак с близкого расстояния ни к чему не приводили, дробящие оружие, проверено на себе, отскакивало от него а режуще-колющие проткнув резиновую кожу вызывала выбросы кислоты, что плохо сказывалось как на подошедшем воине, так и на его оружии. От ударов магией он опять начинал покрываться слизью, оставалось только одно. Превращенный в ёжика слизень, медленно терял свое здоровье, утыканный стрелами и болтами. Так продолжалось до тех пор, пока количества вонзенных в него стрел не превысило определенного порога. Раздувшись, Сууп отправил обратно все воткнутые в него стрелы, дополнив их урон еще и кислотным ожогом. Из оставленных стрелами отверстий засочилась слизь, окутывая босса непробиваемой оболочкой, которую засыпали всё тем же дустом. Так повторилось еще семь раз, пока его оз не понизилось до 50%. Слизень разделился на двух, одна часть что оставалась за воротами сбежала а вторая устроила небольшой взрыв, сделав вход в город в два раза шире.

Перемещение диких мобов с места на место, не было уж очень редким занятием. Все это уже когда-то кто-то делал, оставалось только поискать на различных интернет ресурсах и выбрать подходящий вариант. До победы над боссом рассматривался вполне серьезный план поимки Суупа в специальную клетку для перевозки особо опасных животных и транспортировка его в Цугирмор - тюрьму-крепость для особо вредных существ, известная своими исследованиями и методами борьбы с монстрами. Вот как раз эту клетку на колёсах и взял Белингар для перевозки гоблинов.

До транспортного средства ватага добралась без труда. Широко расставленные прутья клетки позволяли гоблинам пренебрегать дверью. Под руководством шамана переселенцы, рассаживались по краям, беспечно свесив ноги.

Завидев нас, старый шаман замахал руками, показывая свою радость после долгой разлуки.

- Вот. - Он протянул свиток моей новоявленной супруге.

- А мне свиток? Повелитель негодует. - Пришлось склониться, чтобы свиток попал в нужные руки. Шаман неотрывно и безмолвно следил за каждым действием, стало неловко. - Нет, так нет, тогда мы слушаем.

Делая долгие паузы для созерцания окружающих красот, старый гоблин рассказал, откуда берутся жены.

Супруга повелителя, обязательно должна быть из другого племени. Браки заключались у гоблинов редко и обычно служили для укрепления племенных связей. С каждым услышанным словом во мне крепло понимание, что дикость этих созданий весьма условна. Хоть самые низшие порой и вели себя как животные, но в верхних слоях велись весьма серьёзные политические игры, малопонятные человеческому уму. Глубина мира просто сносила крышу, оставалось удивление и восхищение от происходящего.

Выбрав даму сердца, повелитель племени совершает жертвоприношение, тоже поступает и его избранница. Когда отдана дань уважения тотемным животным, все духи и боги довольны, тогда новая мать гоблинов может зайти на свои будущие земли. Здесь тоже было не без подводных камней. Свою невесту вожак обязан внести на руках в поселение, ели дама идет своими ногами то ее считают рабыней. Если вождь внес ее на руках и поставил у входа в свое жилище, то дама считается наложницей. Поставленная на пол в доме мужа, она становится женой. И только когда повелитель ставит избранницу выше себя, на некий пьедестал, кровать тоже сойдет, только тогда она может получить титул «Мать гоблинов». Но и это еще не всё, первый выход из нового дома и приветствие своих подданных также имеет свои тонкости, важен внешний вид, одежда, проявляемые эмоции. Все это сопровождается немыслимой щедростью вожака, каждый в племени должен быть одарен и накормлен. Подводя итоги в своей голове, можно твердо сказать, роль старого шамана в произошедшем совсем не велика. Но сомнения оставались, хитрец явно что-то не договаривал.

Телега плавно котилась в нужную сторону, когда Бел поднял тревогу, и мне пришлось укрыться в ближайших зарослях, по понятным всем причинам. Афелия и шаман продолжили свой путь. Дорогу перегородил игрок, судя по экипировке, только-только попал в игру. Зоопарк на колёсах его очень заинтересовал.

О чём Афелия с ним говорила, никому услышать не удалось. Встреча закончилась быстро, смертью любопытного, решившего загубить тягловое животное из каких-то своих соображений. Полуобернувшийся шаман показал три пальца, сидящим в повозке гоблинам. Считать из них никто не умел, и пятёрка бойцов оперативно порубила наглеца, посмевшего задержать движение в светлое будущее.

- Вот дурак, он вон в тех кустах засейвился. - Белингар отправил виденную только ему информацию с радара, в приват Афи.

Получив ценную наводку, пятёрка гоблинов окружила тайное прибежище несчастного. И начала накручивать себе счётчик убитых игроков. Смерти так на седьмой, тело в привычном месте не появилось, прервав нежданную потеху группе гоблинов. Не издавая никаких победных воплей, пригибаясь как под обстрелом, догнали свой транспорт, успевший прилично отъехать от места встречи.



Во избежание дальнейших проблем, под руководством Белингара, наш отряд разделился. Афелия и шаман с кучей гоблинов укатили дальше по дороге. А нам и живому радару пришлось отправиться в обход. Афи и Бел поспорили, кто из них первый прибудет на место. Поэтому шли быстро, не отвлекаясь на монстров.

Идти за Белингаром - след в след, - как выразился сам проводник, было даже скучно. Никаких случайных встреч и неожиданных поворотов сюжета этого захватывающего квеста.

Разговор не клеился и поэтому затянул грустную песню, о дорогах и пыль под сапогами. Горланил песнью так, как никогда не стал делать в реале. А тут, словно незримые оковы спали, никаких чувств типа смущения или стыда не испытывал. Из песни знал только два первых куплета. На восьмом повторе решил заткнуться. Привлечь чужое внимание не боялся. А вот укоризненные взгляды Бела говорили о многом.

- Понял, уже молчу. - Расслабился, из-за того, что квестом занялись друзья. Было бы не до песен, кабы пришлось в одиночку тащить свое племя. Да и не пошел бы ни куда, перебил недовольных подчиненных, и дулу конец.

Вышли на высохшее русло реки, от некогда могучего потока остался небольшой ручеек. Кругом валялись красивые, но бесполезные камешки, так и хотелось набить ими карманы. Остановиться пришлось по другой причине, зеленая леди на моем плече засуетилась, одаривая подзатыльниками и дергая за ухо.

- Эй, эй, ты чего, хватит! - Вот странная девица.

После небольшой сумбурной жестикуляции всё стало ясно. Ее привлекло отложение глины, ничего особенного на первый взгляд.

- Обычная глина, качество низкое. - Бел приблизил лицо вплотную к залежи глины, рассматривая.

- Наруби ей, этой дурацкой глины! А то она сама сейчас слезет.

- Окей. - Кирка воткнулась в глину, еще раз, и Бел присвистнул от удивления. - Неплохо!

Из глины вывалился сверкающий кристалл. Добытый камень перешел в руки зелёной непоседы.

- Рин, у этой малявки, какое-то редкое умение, мы уже десяток глиняных осыпей прошли. Почему, именно у этой кучи, тормозить наш караван?

- Да я не спорю. Поглядим, что будет дальше.

Дальше шли молча, каждый думал о своем. Мне вспомнилась одна заметка о том, какие проблемы возникли при тестовой заливки жидкостей в мир. Реки тогда вели себя очень необычно, вода неслась с невероятной скоростью, поток рубил на куски все, что в него попадало. Это связали с наклоном мира и отсутствием всяких завихрений в водном потоке. Проблему решила уже другая компания, выкупившая все права на виртуальный мир. Изначально «Ацумус» задумывался как мир без магии, но новый хозяин решил по-другому. Мысли как обычно не сидели на месте. Возможно, вся магия это и есть отсутствие неких законов природы, думалось мне.

Погрузившись в свои думы, не заметил, как почти пришли. Но как иногда случается, этого самого «почни» и не хватило. Неожиданная перегрузка приковала к месту, а чат заполнили системные сообщения.

Удача! «Чтец цокальщик» запечатан!

Поглощено существо «Чтец цокальщик».

Захвачено место в ранге ночных существ - «Хозяин архивов, Портовый город». Все первичные навыки +5.

Внимание! В течении пяти дней на вас будут охотиться Прихвостни Ночи! Попробуйте отстоять свое место под лунами Ацумуса.

Получено достижение «Пожиратель бестелесного». Все бестелесные существа, приближаясь к вам, начинают источать аромат печёных яблок.

Способность «Земляное брюхо» улучшено.

В региональном чате также возникло новое уведомление.

Внимание жители Портового города! С наступлением ночи выходить на улицу стало опасно! Защитные амулеты можно приобрести…

- Ой, пардон, моя вина. Это максимум на пять дней. Бел ты не курсе, кто такие «ночные прихвостни»?

- Давай все потом, у меня вопросов к тебе не меньше. Если ты еще не заметил, то на плечах у тебя сидит бос локации «мать гоблинов» а ты обычный игрок. Тебе плечо не жгет?

- Ага, припекает. Давай шевелится, кинь пати, и шмот мой возьми.

Попивая зелья здоровья, единственное, что осталось в сумке. Медленно с перегрузкой тащились к месту сбора.

- Эй, принцесса на рынбабошине! Новые умения появились? - Поинтересовался Бел.

Через пару минут, которые потребовались новоиспеченному боссу для изучения своих умений. На плечах, плотно обхватив ногами мою шею, сидела высокая девушка, совсем не похожая на заявленную ранее расу гоблинов.

Неожиданная перемена внешности, стало последним значительным происшествием на нашем маршруте. Из-за этого, мы чуть оба не упали, но каким-то чудом, мне удалось устоять на ногах. Чуть погодя и моя дама успокоилась, перестала хохотать, цепляется за мою голову в надежде удержаться. Ничего не имею против женских ножек на своей шее, но только тогда, когда они не закованы в доспех и не обдирают ОЗ.

В моих собственных умениях, никаких глобальных перемен не произошло. Появился один единственный скил, какой есть у каждого женатого человека. 

«Призыв второй половины», телепорт позволяет один раз в 24 часа призвать супругу или супруга.

На месте встречи, нас уже ждали. На руинах башни горел костерок, у которого сидело только двое, Афи и шаман.

Установить алтарь в этом месте? Внимание! Сменить расположение вторично, будет не возможно. Да, нет?

Внимание спорные земли! Начался захват, остерегайтесь набегов гнолов с ближайшего каменного рудника.

Еще пару часов провели у костра за болтовней, было много смеха и веселья. Главной темой, была наша необычная пара. По окончанию посиделок, мне удалось стать счастливым обладателем трёх новых контактов в реале.

Тепло попрощавшись со всеми, покинул игру. Оставшиеся, во главе с Афелией, еще немного задержалась, чтобы построить пару шалашей для переселенцев, которых за всё это время так и не заметил. Хитрые гоблины, ловко прятались, привыкая к новой обстановке.

Сон. Где я заворачивал гоблинов в эластичный пенополиуретан, прервал звонок коммуникатора. Звонила Афи, меня срочно желали видеть в игре.

Вкратце Афелия обрисовала происходящие. У шамана появился открытое задание, «Пропавшие без вести». Панику подняла моя жена, не досчитавшись двух подопечных. Потеряться по дороги они точно не могли, до нужного места доехали все без исключения. И так как в моем распоряжении есть некий артефактом, найти потеряшек не составит труда.

На мой вопрос: - А что сами не ищите? - Мне резонно ответили,- Оно, нам надо? Твоя жена, твои гоблины, вот и вперёд. И еще не забудь, завтра в полдень, открываем новый уровень в зиккурате. - С таким напутствием меня оставили в одиночестве, не считая спящего шамана.

Расположился у огня, достал каменную табличку, принялся разбираться в ее свойствах. Тишину нарушил «Смех Таши», испуганно глянул на лежащего гоблина. Тот резко сел, сонным, мутным взором уставился на меня и повторил тот же смех, что звучал секунду назад.

От сердца отлегло, на шамана не действует. Разбуженный гоблин, вновь улёгся, но продолжал глядеть на меня одним глазом.

Не желая будить старика повторно, принял задание. И ушел телепортом в город. Гоблины умудрились далеко убежать. Глядя на карту, на то место где заночевала пропащая парочка, стало жутко. Квест заставлял вернуться туда, где в последний раз, состоялась встреча с гильдией Рау, да еще и ночью. А ведь они до сих пор там трутся, сам не видел, но слухи, как говориться не врут.

Идти не хотелось, но чем больше думал на эту тему, тем упорнее в мою голову лезла другая мысль: - Хотя, можно проведать, наверное, соскучились по мне.

Не желая оставлять подарки, после своей смерти, выложив все предметы на склад. Вооружившись ножом, и банкой с кислотой, для которой не хватило свободной ячейки. Отправился в опасную вылазку.

Шел на стороже, шарахаясь от каждого подозрительного звука и шевеления. Воспаленная фантазия рисовала силуэты двуногих существ как обезумевшая. В итоги все страхи оказывались беспочвенными.

На том месте где, принял героическую смерть, стоял шатёр - местный аналог палатки на 20 человек. У входа сидело двое разумных.

- Да, только в город и обратно, три минуты! Никто не узнает! - Убеждал один другого.

- Ох, и тяжело с тобой. Сказано - нет. Значит - нельзя.

- Да мне пох, если стуканешь, крысой будешь! Три минуты, не сцы, я сто раз так делал. - Видимо спор шел уже давно, и не в первый раз. В итоге у палатки остался один охранник. А мои два маркера на карте, сидели именно в ней. Для чего им потребовались гоблины, и как они их там удерживают, просто не задумывался. Момент местного разгильдяйства упускать нельзя.

Маг у входа поднялся, чтобы обновить висящие шары света.

- Вот заявится кто-нибудь с проверкой, когда тебя не будет. Обоих из гильдии кикнут. - Обернувшись на шум моих шагов, сказал страж палатки. И замер, понимая, что серьёзно ошибся. - Ты что за нах?

- Ба! Не узнал? Бабушка твоя! - Здоровенный татуированный орк в одной набедренной повязке, влез в палатку, и заперся из нутрии. Для того чтобы втащить мобов внутрь, нужно открыть палатку для всеобщего доступа, этим и пришлось нагло воспользоваться. Поторопимся, сомневаюсь, что у меня есть даже минута.

В шатре Раубриттеров, творились непонятные вещи. В центре стоял чёрный сучковатый шест, от него тянулись тонкие нити к лежащим рядом мобам. Тех, кто лежит тут давно можно определить по их виду. Пронзенные сотнями нитей они походили на бесцветные песчаные фигуры. «Саженец темноты» - прочитал информацию о неизвестном устройстве.

- Ах ты погань! - Наконец до меня дошло, что это за чудо такое и почему тут пахнет печёными яблоками. Попутно обрубая черные нити, обнаружил своих подданных, связанными в углу. Предполагалось, что они пойдут на корм, следующей партией. Кроме двух гоблинов, за которыми сюда пришел, был еще третий, хоть мне его не заказывали, бросать на съедение этой твари не хотелось, кто знает, может после такой процедуры, перерождение отменяется. Четвертый узник: воняющий псиной гнол, был также освобожден. Развязанные чужаки попытались напасть, но моя пара бойцов, пригородила им путь. Повизжав и похрипев, гнол отступил, вымещая всю ярость на стене из ткани. В отличие от гнола, чужой гоблин, сел в углу, буравя ненавидящим взглядом, его больше интересовала моя туша, как будущая жертва.

Удобрил Саженец темноты, кислотой из баночки. Остатки выплеснул на стенку палатки. Удобрение подействовало, саженец начал таять. Подтверждая увиденное, в чате появилось сообщение.

Загублен «саженец темноты», интеллект понижен на одну единицу. 

Прихвостни Ночи не желают иметь с вами никакого дела. Место закреплено.

В портовом городе опять все безопасно! Насладитесь ночной прогулкой по пляжу!

Сделав гоблинам внушение, чтобы уматывали, не вступая в бой. Покинул палатку обычным телепортом. К моей радости, тащить гоблинов по лесу не нужно. Задание завершилось, стоило загубить редкое растение.

Назревающий в городе кипиш, грозил перебудить всех жителей. Сочувствуя бойцам из Рау, которых теперь заставят прочёсывать лес, отправился спать в реал.

Проснулся уже далеко за полдень, несколько пропущенных звонков. Давно так хорошо не спал, в такие моменты разбудить меня весьма сложно. После не сложных утренних процедур, зашел в игру.

Все уже собрались у запертой двери.

- Открываю. - Помедлив, Афелия дотронулась до секретного камня в стене. Дверь исчезла, за порогом оказалась небольшая шестиугольная комната. В центре стоял каменный саркофаг, со сдвинутой крышкой, внутри пусто. В каждой стене была запечатанная дверь, найти нужную кнопку, открывающую дверь, никому не удалось, или эти двери открываются другим способом.

- Кто в гроб полезет? - Решила поинтересоваться Афелия, первая нашедшая разгадку комнаты «шести дверей».

Дотронулся до саркофага.

Доступно задание «Белые пятна истории».

Описание: Здесь покоился древний воин прошлых эпох, тело его истлело, но дух по-прежнему, следит за входом. Пройдите испытание, переживите одно из событий прошлого, глядя на которое, дух решит, имеете ли вы право на вход в Санору.

В случае успеха, проход будет открыт. В случае провала, ваш игровой уровень будет снижен до 10, все распределенные очки характеристик, утеряны.

Принять? Да, нет.

- Не я туда точно не полезу, тратить еще год, чтоб заново качаться до прежнего уровня, да меня просто в реале не поймут. - Отказался Белингар.

Сам полез в саркофаг.

- Думаете, я бы кого-то из вас в него пустил? Дудки! - Штрафы от такого путешествия мне не страшны. Подтвердил принятие квеста, местная каменная вирт капсула закрылась.

Пропали все интерфейсы, как при выходе из игры…

- Рынбоба, проснись, началось. - Потряс меня за плечо неизвестный воин. - Очнись! Времени медлить нет!

Вот так сразу без всяких прологов и вступлений меня сдернули с моей лежанки и заставили дружно со всеми бежать по тоннелю к свету. Командир нашей маленькой армии на бегу проводил инструктаж. Его команды не мог разобрать из-за шума вокруг, доспехи скрежетали, задевая стены, воинство рычало, набирая шкалу ярости для боя. Такое чувство, не для меня тут всё устроили, а просто разрешили поучаствовать. Последний выкрик услышали все. - Удержать любой ценой! -

Отряд, дружно топая, вынесло в небольшой зал, где несколько таинственных личностей проводили тайный ритуал. В центре расчерченного линиями зала стояла главная фигура этого действия и молча, читала огромный фолиант, весящий в воздухе перед ним. Взмах руки и линии вспыхнули синеватым светом, семи угольная звезда в круге начала набирать силу.

Всё это увидел мимоходом, задержатся поглядеть, никто не позволил.

Главные двери зала распахнулись, на всех повис баф «Неудержимость» без всяких описаний, крича в боевом безумии, толпа мутированных орков вывалилась на свежий воздух.

Снаружи было хорошо, рассвет, лёгкий ветерок, если бы не запах гари и вонь тварей, отекающих слизью и вымазанные скорей всего содержимым уборной. Одна такая свалилась сверху прямо в середину выходящего строя, как-то совсем неудачно никого не зацепив своими лапами, была встречена парой копей. Вот так с насажанной зверюгой не останавливаясь и не задерживая выход остальным, продолжали движение. Бойцы сразу вступали в бой, очищая пространство перед входом. Огненный шар вспыхнул, забирая из строя пару невезучих, тут же в сторону неизвестного пироманта выдвинулся клин воинов. В котором повезло оказаться мне. Второй огненный шар пронёсся над головами, маг явно бил по толпе не обращая внимание на идущею к нему опасность.

- Там на бугре! - заорал, увидев с какой стороны, пролетел очередной огненный подарок. Маг не сидит на месте, дожидаясь нас.

Бугор оказался совсем не бугром, хотя я кричал «на бугре» имея в виду некую выпуклость на земле, горку или небольшой холм. Поняли меня правильно. Кинутые на бегу, копья ударили прямо в землю под ногами пироманта. Бугор дёрнулся, сбрасывая с себя мага и сбивая ему очередной каст. Бить лежачего, конечно не достойно настоящего война, только этот закон доблести не распространяется на всяких там колдунов, не желающих сражаться честным железом. Сотый лвл мага не выдержал удара война 150 уровня, который мне даровали для битвы. Бил сразу насмерть, применяя умение «Разлом». Двуручный меч, с треском пробивая тело, вошел в землю и произвел тот самый раскол, мага порвало на куски, а умение начало свой 15 минутный откат.

Читать в такой суматохе, описание неизвестных умений, мало бы кто стал. Мага снесли, но бой продолжается, его самоходная платформа для колдовства не слабо огрызалась. Бугор был не известным миру насекомым, на головогруди у него имелось, пасть как у пиявки с множеством зубов, ядовитые хелицеры паука, парные мандибулы всякого разного членистанога.

Бугор упорно не хотел умирать, очки здоровья снизались на треть, как он призвал зубастых, метровых червей. Бугор был явно не бугром, а целым боссом, сил завалить такого явно не хватит, отряд отступал к остальным, таща за собой паровоз.

Я как-то остался в стороне от общего отступления, бил вредную призванную пиявку, потом вторую, отставшею от главного движения. Воспользовался передышкой и ради интереса лутнул пиявку, в призванных обычно не бывает дропа и эта тоже не стала исключением. Вот только зачем я червя проверяю, тут совсем рядом лежат остатки, вражеского мага.

Получен предмет: «Медальон подземного страха».

Древний артефакт призыва, призывает и подчиняет древний ужас тоннелей, проклятие гномов.

Не затягивая, призвал ужас тоннелей, интересно же.

Пет босс 150 уровня, способный остаться даже после смерти владельца медальона. Отозвал пета, поспешил к месту отступления. У врат неизвестного здания, вполне успешно шла защита. Рубили обычных, добивали группами элитных мобов. Еще один призванный ужас тоннелей валялся мёртвой тушей под самой стеной, из-за него как из-за баррикады, арбалетчики разрежали в подходящих противников, свои осадные стреломёты. Воинство, побеждали без меня.

Даже успел попинать мини босса, двух галлового великана с дубинами в каждой руке. Никто не претендовал на добычу, и я снял с него ожерелье из драконьих зубов на +50 силе. Совсем капля для меня закованного в легендарный доспех «защитника».

«Ожерелье из зубов дракона»

Без ограничений. Универсальный.

Тип предмета: Уникальный.

Вес: 2.6кг

Добавляет +50 силы владельцу, при экипировке.

Модификатор: «Без размерность».

Доп. Описание: Кто-то носит зубы во рту, а кто-то на шее.

Сэкономили на великане, не дали ему по ожерелью на каждую шею, отделались одним, но без ограничений. Никакой бижы на мне не было, пришлось самому выкручиваться, дополняя свой наряд зубами дракона.

Всех мобов перебили, армия поспешно лечилась, ожидая следующую волну нападающих, которая не заставила себя ждать.

Они появились, обычные мобы 50 уровня но их было так много, что не будь я в полном погружении точно бы завис. Ихтинианцы в своем диком виде, такие вот рыбные карлики, чешуя плавники, башка с рыбьими глазами и зубы в два ряда. Всю эту толпу подгоняли трезубцами всадники на тритонах. Наездники на водяных ящерах были элитой и весьма походили на знакомого мне Белингара.

Бой по сюжету явно будет проигран. На такие мысли меня натолкнул жуткий рёв, накладывая на всех дебафы «оглушение», «головокружение», «паралич» на пять минут. Когтистая лапа с перепонками оперлась на здание, которое мы защищали.

Морской дракон смотрел сверху, постоянно смаргивая прозрачными веками.

Всё живое умолкло, в тишине скрипнула створка двери, открываясь на ширину ладони, спокойный и усталый голос за ней произнес. - Мы закончили. - Совсем забыл, что тут и не надо всех убивать, а всего-навсего продержатся какое-то время, которое вышло. Храм дрогнул, это был тот самый храм, на руинах которого я правил гоблинами. «Отец вод» дернул лапой, пытаясь извернуться всей тушей, так неудачно припаркованную на крыше, которой через мгновение не стало, столб света, прожигая все на своём пути, устремился вверх, оставляя сиротами всех подводных обитателей. Свет не дотянулся до того к чему стремился и истончившись вернулся в храм. Когда свет погас, рвануло по-настоящему. Избежать взрыва никому не удалось, разметало остатки стен, волна силы ударила во все стороны, таща за собой туши мертвых и еле живых мобов и нпс. Наступила темнота, темнота только для меня.

Очнулся всё там же, в прошлом. Оружие массового поражения, использованное в финальной части, действовало избирательно, противник был уничтожен полностью, а союзника только наполовину. Второй половине союзных нпс и одному игроку укоротило полоску оз на 70%. Пережило щадящий для своих взрыв, пятнадцать разумных.

Выжившие бойцы, собрались в одном месте, вокруг меня.

- Наши победили? - Сразу спросил, открыв глаза.

- Да. Ритуал завершен, умершие братья получили шанс на перерождение. - Ответил выживший командир, единственный среди нас 155 уровня.

- Себе мы сохранили жизни и вернули посмертие. - Продолжил он. - Себя мы спасли, а теперь должны спасти других, оставшиеся твари бездны будут искать легкой добычи и придут в город на берегу. Нас слишком мало, всех кто желает умереть достойно, я призываю встать на защиту непричастных к нашей войне людей.

- Где же другие из союза «глубина»? - Закинул свой вопрос, когда от меня ожидали ответа. Командир подвис, закралась мысль, что от меня хотят услышать однозначный ответ на призыв умереть, да или нет. Но он продолжил. - Альянс «глубина» больше не существует. Поддавшиеся бездне кланы «мурены», «тунца» и «плавунца», напали на остальных. Полностью уничтожен клан «певчих», первый подвергшийся нападению. «Водяная Астра» сейчас пытается завершить свой ритуал. На нас напали самые многочисленные - мурены, значит, астру атакуют сразу два оставшихся клана.

- Тогда в бой. - За полезную информацию стоит помочь, хотя это не обязательно по сюжету. Откажусь идти с остальными и рано или поздно всё ровно нарвусь на того, кого не смогу одолеть в одиночку. Вариант завершения квеста для тех, кому надоели приключения, наверняка и сам таким стану, радует, что не скоро, уж больно много всего неизвестного в этом мире, узнать все просто невозможно.

Два десятка домов вдоль дороги, ведущей к небольшому причалу с парой потопленных лодок. На главной улице бродило пара тритонов, потерявших своих всадников, те безвольно валялись на земле. Ни первые, ни вторые не проявляли агрессии. Пастораль дикого запада, ковбои, перебравшие виски в салуне, мирно отдыхали от выпитого.

Вызвал ужас тоннелей, для подстраховки. Появление ходячего кошмара гномов, никто не удивило.

Ихтинианцев не стали добивать, по приказу командующего погрузили на моего пета. Прячущиеся в домах люди, будто этого ждали, начали выглядывать в окна, приоткрытые двери. Те кто посмелей, выходили, небольшая кучка аборигенов пожелали свершить самосуд над еле живыми ихтинианцами. Командир от них отмахнулся, делайте что хотите.

Люди переминались с ноги на ногу, толкали друг друга, но никто не решался лезть на гигантского жука за так нужными им телами. Тот, подтверждая их опасения, шипел и щёлкал на остатки смелости горя линчевателей.

- Эй! Орк, отзови своё чудовище, отдай нам морских тварей. - Подстрекаемые из толпы насмешливыми выкриками и простыми обвинениями в трусости вынудило их начать диалог. Нпс знал владельца пета или просто кричал ближайшему живому от него, в обоих случаях обращались ко мне. Скривил лицо в гримасу отвращения.

- Ничтожество, не проси то что не смог взять сам.

Гражданские загалдели, взволнованно зашептались.

- Они должны быть убиты, рыбаголовые получат урок и больше не сунутся к нам. - Мужичек не успокаивался.

Хотел ему повторить, что рыба-люди валялись у них под окнами достаточно долго, чтобы они могли совершить задуманное, но по причине отсутствия у них неких органов, отвечающих за смелость, ему стоит обратно спрятаться под лавку, из под которой он несомненно вылез. В море бахнуло, столб света выстрелил в небо, а с туши ужаса тоннелей раздался голос.

- Сегодня все успеют умереть, через четверть часа те, кого безвозвратно поработила бездна, явятся за нами, за теми, кто вырвался в последний момент, не растворился, оставив пустую оболочку. Можете убить нас, смерь это ничто, по сравнению с тем, что теряют слуги бездны.

- Ээ, багаж, не вгоняй в уныние. - Прервал очнувшегося ихтинианца. - Еще аж целых 15 минут будем жить.

В голову неожиданно пришла хорошая мысль.

- Слышь рыба-человек, я тебя спас. Сослужи мне службу.

- Выполню любую просьбу! Говори!

- Как тут город отстроят, оставишь этот амулет в банке на моё имя. - Протянул амулет Ихтинианцу. Тот неожиданно упал сраженный копьем, кинутым, из толпы.

- Воздух! - Закричал командир отряда. Копье прилетело отнюдь не из толпы, а с неба. Вновь мелькнула серебряная искорка, и второй ихтининанец разделил судьбу первого.

- Боги на нашей стороне! - Выкрикнул кто-то из разбежавшейся по укрытиям толпы.

Перебежал за сарай, где толкалась несколько местных.

- Мужик, хочешь подзаработать? - Толкнул в бок ближайшего мужика.

- А чего делать и сколько платишь? - Потирая бок, прищурился тот.

- Ожерелье из зубов дракона даю, за то, что ты этот амулет положишь в банк на мое имя, как город построят, сам не сможешь детям завещаешь. - Хрясь. Мужика пришпилило к стене, копьём. Пришлось менять укрытие.

- Старик! Хочешь неплохо заработать? - Хрясь, пробившее соломенную крышу навеса, копье убила старика, не дав ему даже ответить. Кто-то намеренно убивал тех, с кем говорю.

Попробую цензурой прикрыться.

- Эй, пацан. Вылась, у меня для тебя ожерелья есть, из зубов дракона. - Потряс перед ним зубами, выманивая из-под телеги. - Паренёк взял ожерелье, в небе засвистело, машинально поднял голову, и тут прилетело очередное копье, но не в парня, а в мою бестолковую голову. Прямо в правый глаз.

Боль разрывала голову, умер в прошлом. Мир почернел, вывалился из саркофага, но боль не прекращалась. Опять полоса жизни скакнула к нулю, еще одно возрождение уже у плиты управления зиккуратом, и боль, невыносимая боль.

Аварийное отключение! 3, 2, 1. Выход.

Выпал в реальность, но боль и тут не прекратилась, стало еще хуже, тело было зафиксировано, из моего глаза торчал осколок стекла. Крышка капсулы, была пробита в нескольких местах, вентиляторы капсулы с трудом справлялись с черных воняющим паленой проводкой дымом. Встроенные мониторы отчаянно мигали красным. На одном из них что-то пытался мне сказать оператор медицинской службы. Но я уже умер.

С трудом открыл один глаз, лишь пульсация в правом глазе напоминала о полученной травме. Лежал я на галечном пляже, удобно привалившись к валуну, сияло солнце, шумело море. Привратник, бредущий в мою сторону. - Чего? Предсмертные галлюцинации? Или я теперь часть игры? Было бы неплохо остаться в игре. - Боль начала возвращаться.

Привратник не спеша шел, обмахиваясь веером, с интересом глядя на мое разложенное тело, каждое движение прибавляло боли. Неожиданно его усмешку сменила гримаса беспокойства. Махнул своим веером, сметая с меня доспехи, превращенные в пыль. Осмотрел тело, потом сложенным веером повернул мою голову на бок. В ушах стоял гул, все звуки исчезли.

Двуликий что-то выкрикнул в правую сторону. Втрое лицо тоже крикнуло, но уже налево. Справа от меня ослепительно сверкнуло, появилась черноволосая девушка, отчаянно красивая, в воздушном красно-белом платье. С ее появлением меня будто начало куда-то затягивать, туда, где темно и холодно, туда, где ничего нет.

Девушка не ожидала от меня такой реакции, расстроенная этим, залепила мне пощечину. Голову мотнуло в другую сторону. Погружение временно прекратилось.

С левой стороны воздух треснул, черная полоса расширялась, из нее высунулась серая рука, схватила за край и расширила пролом. Из пролома вылез высокий парень, с повязкой на глазах, из одежды на нем была только набедренная повязка, весь осыпанный пеплом он держал в руках трезубец. К появлению Таши, оказался не готов, зрение начало пропадать. - И этот тоже пришел меня ударить на прощание.

На мои мысли он растянул губы в улыбке, не показывая зубы. И вогнал свое оружие мне в грудь. Боль приутихла, тянущая меня сила, пропала. Зрение вернулось. Не было только звука, даже гул утих.

Пляж дрогнул, невдалеке от нашей компании, черные вихри соткали детскую фигурку, девочка в чёрном платье с золотыми волосами, до самых пяток, неловко переступая по гальке босыми ногами, подошла ко мне и сняла с меня сумку с вещами. Села невдалеке на возникшую из пустоты скамейку и начала рассматривать содержимое моего инвентаря.

Увидев девочку, черноволосая девушка с выдающимися формами, закрыла лицо руками и исчезла во вспышке света. Привратник прикрыл лицо веером и наблюдал за всем одним глазом. Только Таши не обратил на нее внимания, и пытался выдернуть из меня свой трезубец.

Девочка выкинуло всё из моей сумки, включая и то, что было на складе. Прижимая к себе сферу с запечатанным божеством. Она кушала «Застывшие кали» с неизвестными свойствами, словно конфеты.

Таши, уперся в меня ногой и выдернул свое оружие. Пряча за спину трезубец, он щелкнул пальцами, и бог скорпионов появился в его руке. Тотчас жуткая фигура возникал около него, маленькая девочка превратилась в жуткую тварь, с огромной пастью вместо лица, в зубастой пасти клубилась тьма. Привратник сделал один шаг назад. Таши повел себя по другому, что-то очень мило ей сказал и погладил по золотой голове. Чудовище вновь стало милой девочкой, которая улыбаясь, протянула ему свои конфеты. В ответ на такую доброту Таши снова погладил ее по голове, отказываясь от угощения. Золотоволосая, упрыгала дальше копаться в моей сумке. А тёмный бог склонился над моим телом, словно смотря через повязку, мне в глаза покачал неодобрительно головой, вертя в руках капсулированного шершня.

- Вот и нашелся истинный хозяин. - Подумал я. - Теперь не нужно думать о том что с ним делать.

Таши улыбнулся, нехорошо так, показывая белоснежные зубы. И втиснул запечатанного шершня в мое тело, в область сердца. Оставленные его трезубцам раны это позволяли. Меня словно током ударило, а Таши уже сидел рядом с девочкой и о чем-то с ней говорил. Наконец она поддалась уговорам серого юноши, Къёл отделила от своих золотых прядей несколько волос и передала их ему.

Таши опять появился около меня и стал зашивать нанесенные трезубцам раны, золотыми нитями. Меня сново будто током ударило, телу захотело выгнуться дугой, но удержанное божественной рукой, осталось неподвижно. Заинтересованная Къёл подошла поближе, пару мгновений неотрывно наблюдала за работой Таши. Внезапно ее лицо на миг превратилось в пасть, и она откусила мне руку. На место откушенной она увлеченно стала пришивать «руку жадности».

- Дружная семейка рукодельников. - Мои мысли вызвали дружный смех. Таши вновь потрепал по голове девочку, которая закончила вышивание крестиком по живому, и отправил ее собирать разбросанное по пляжу. Зашив дыры в моем теле, он обратился к Привратнику, тот ничего не ответил, только пожал плечами.

Собранная сумка бухнулась мне на живот, я провалился вниз, сквозь пляж, сквозь толщу земли, пролетел сквозь пушистые облака, вниз к распростертому внизу морю. Ничего не болело, всё двигалось, интерфейсы вернулись, рука была как прежде, о случившемся напоминал только грубый шов. Ветер холодил тело, падение с невероятной высоты захватывало дух. В стороне мелькнула серебристая искорка, ко мне стремительно несся по небу бог ветра, одетый в лёгкие доспехи с семью копьями за спиной, на ногах у него были надеты футбольные бутсы. Очень выбивавшиеся из его наряда, для чего он их одел, я уже догадался. Бог пнул даже не меня, а сам воздух, но этого тоже хватило, меня со страшной силой понесло в сторону материка, напоследок заметил, как воздух под ногами футболиста треснул, и его затащили внутрь серые руки, один божественный ботинок полетел в море. - Надо бы запомнить место. - Но ботинок тоже влетел в еще один провал только гораздо ниже.

Ацумус! Таши удалось пленить Чалу - бога ветра. Вся магия воздуха теряет свою силу на 23%, чтение заклинаний школы ветра увеличено на 12%. Скорость парусных судов понижена на 30%. Получаемый урон от падения с высоты увеличен на 50%.

В глазах начало всё сливаться в одну сплошную белую полосу, закрыл глаза. Стоило мне это сделать, как меня опять ударило током. Тело выгнуло, распахнул глаза и рот в немом крике, судорожно вдохнул.

Вы атакованы, Штольц Алексей Сергеевич наносит вам 5 единиц урона заклинанием «разряд».

Вы чувствуете на себе воздействие лечебной ауры Ершовой Елены Валерьевны, вы медленно восстанавливаете здоровье.

Находился в машине мед службы, врач отложил дефибриллятор и устало сел на узкое сидение. Медсестра подвесила надо мной пакет с раствором, игла капельницы вошла под кожу. Веки налились свинцом, навалился сон.

Коней первой книги.
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